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Pozor

V této piirucee jsou popsany funkce nejnovejsi verze programu VisKon. Proto se mize stat, ze se nékteré funkce ve Vami zakoupeném

programu neobjevuji (napf. LigniKon).

Autorské pravo

Upozoriiujeme, Ze nazvy softwaru a hardwaru, uvedené v této pfirucce a nazvy znacek piislusnych vyrobeti obecné podléhaji ochrané.
Veskeré udaje a programy uvedené v této knize byly sestaveny a zpracovany s maximalni peclivosti a byly reprodukovany pfi dodrzeni
kontrolnich opatieni. Pfesto nelze zcela vyloucit chyby.

Udaje a data obsaZené v této dokumentaci mohou byt zménény bez pfedchoziho upozornéni. Za dodrzeni viech autorskych prav nese
odpovédnost uzivatel.

Je mozné, ze spolecnost WETO AG je vlastnikem prav k patentiim nebo pfihlaSenym patenttim, znacek, autorskych prav nebo jinych
dusevnich vlastnictvi, ktera se vztahuji k odbornému obsahu nebo metodam tohoto dokumentu a softwarového programu. Poskytnuti tohoto

dokumentu vas neopraviiuje ke vzneseni naroku na tyto patenty, znacky, autorska prava nebo na jina duSevni vlastnictvi.
Plati nase vSeobecné obchodni podminky, viz www.weto.de.

© 2013 WETO AG. Vsechna prava vyhrazena.
Jiné nazvy produktl a firem uvedené v tomto dokumentu jsou pravdépodobné znakami ve vlastnictvi ptislusného vlastnika.
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UPOZORNENI

vvvvvv

funkcich programu na zakladé konkrétnich ptikladd.

V kazdém piipade si prectéte popis vSech funkci (hlavni menu a popis funkci) uvedenych v ptirucce. Pouze tak ziskate piehled o vSech
moznostech programu. Tim zabranite tomu, aby vznikl dojem, Zze n€které konstrukce jsou neproveditelné pouze proto, Ze nezndte funkei,

ktera mize dany problém vyfesit.
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1 PREDMLUVA

V tvodu bychom Vam radi pod€kovali za to, ze jste se rozhodli zakoupit nas software i za Vasi diveru.

Snazili jsme se, aby bylo mozné nas program ovladat co nejjednoduseji i pfes jeho vykonnost a flexibilitu.

Tato pfiru¢ka Vam ma pomoci k rychlému seznameni se s programem. Nejprve Vas budeme informovat o instalaci. Potom pfejdeme

k popisu funkeci jednotlivych ¢asti programu. Na tomto misté bychom Vas radi upozornili, Ze nas program je komplexni systém, ktery trvale
meénime a vyvijime. Z tohoto diivodu je mozné, ze tlacitka ktera jsou zobrazena v pfiruéce, nejsou naprosto totozna se skutecnymi tlacitky

Vv programu.

1.1 UPOZORNENI

Vzhledem k tomu, Ze program VisKon je v trvalém vyvoji, nemuseji byt tlacitka a funkce shodné s Vasi verzi. Muze se také stat, ze urcité
funkce, které jsou v programu uloZeny jako tlacitka, zatim nejsou funkéni. Pro ziskani bliz§ich informaci se obrat'te na naSe servisni

oddéleni.



1.2 LICENCOVANI

Firma WETO zavedla metodu licenci pro programovy software nejen z divodu ¢elit stale rostoucimu poctu
piratskych kopii jak ve vnitrozemi tak i v cizin¢, ale kladla si pfedevsim za cil, dat Vam jako nasim
zakaznikim nadale jistotu investice a budoucnosti.

Praveé z tohoto diivodu budou software produkty firmy WETO dodavany stadartné bez ,.kli¢e* (Hardlocku),

namisto toho pfijde na trh tzv. ,,softlock”. Licen¢ni ochrana na bazi softwaru.

S WETO licenénim managerem muzete provést nejen registraci Vasich WETO programu, ale mizete pienést

jednu a tu samou licenci na né&jaky ¢as na jiny pocita¢ ¢i dlouhodob¢ na pocitac novy. Je mozné i vyména

licence mezi dvéma pocitaci.

Co to pro Vas znamena a jak mate jednat v riznych pfipadech se doctete v odpovidajicich pomocnych slozkach, které najdete bud’ v
napovede v licenénim managerovi nebo si je mizete vyzadat na info@weto-software.cz . Licenéni manager najdete v nainstalované slozce

VisKonu.

1.3 PRIRUCKA

Program Setup aplikace VisKon instaluje pfiruc¢ku v elektronické podobé formou souboru pdf v instala¢nim adresafi (napf.
»weto\viskon\manual).

Predpokladem pro zobrazeni na monitoru je nainstalovany program ,,Acrobat Reader. Tento program je pfipadné nutné nainstalovat z DVD
spole¢nosti WETO.

Upozornéni: Tato prirucka popisuje funkce a rozsah verze programu VisKon. Proto se mize stat, Ze nékteré funkce nemuseji byt obsazeny

ve Vami instalovaném programu (napf. LigniKon).



2UVOD

2.1 Co JE VISKON?

VisKon je program, psany nejnovej§im programovacim jazykem. Byl vyvinut k navrhovani dievénych konstrukci. VisKon je jeden
z nejmoderngjSich programi pro navrhovani dievénych staveb. Zadavani hodnot zde miize byt provedeno v dvojrozmérném nebo

trojrozmérném formatu. Je mozné vkladat velmi komplexni ¢asti, spoje, libovolna vrtani apod.

2.2 HARDWAROVA KONFIGURACE

Minimalni konfigurace:
Procesor 1500 MHz, opera¢ni pamét’ 512 MB, moderni graficka karta s paméti min. 128 MB, cca 300 MB volného mista na pevném disku,
spravné instalovany OS Windows (XP/Vista/Win7/Win8).

Doporucend konfigurace:
Procesor od 3800 MHz a vyssi, operaéni pamét’ 4GB, moderni graficka karta s paméti 512 MB, OS Windows (XP/Vista/Win7/Win8).

2.3 HLAVNI OBRAZOVKA

Po spusténi programu se zobrazi hlavni obrazovka programu VisKon.

Nahore se nachazi hlavni nabidka (soubor, nastaveni, okno, upravy, apod.).

Pod hlavni nabidkou je horni stavova lista a lista symbolt. Zde jsou zobrazeny bézné ikony pro moznosti novy projekt, otevfit, ulozit apod.
Vievo jsou liSty se symboly, rozdélené do jednotlivych kategorii k zadani projektu.

Poté co je zvolena oblast, otevie se druha svisla lista, ve které je mozné najit podiizené funkce k ptislusné oblasti.

Ptiklad: Jestlize se zvoli funkce Stiecha. V druhé 1isté se zobrazi napt. funkce Zménit profil, Vytvorit hlavni stiesni plochu, Déleni tasek, atd.

Vpravo jsou k dispozici funkce k vvytvoreni vykresa stejné jako nejriiznéjSich pohledu.

2.4 PRIKAZY PROGRAMU VISKON

V prvni svislé liste (lista typu co) na levé strané jsou tlacitka/ikony, které jsou rozdéleny do jednotlivych oblasti. Pod nimi se nachazi rtizné
funkce. Kliknutim na danou funkci, dojde k jeji aktivaci. Pro deaktivaci/vypnuti této funkce je nutné stisknout Escape (Esc).

Spodni okraj obrazovky je rozdélen do dvou pomocnych poli. Levé pole zobrazi nazev funkce, ktera byla aktivovana a pravé pole napoméaha
pii zadavani (zobrazi, jaké kroky maji byt provedeny). Nastaveni této pomicky mizete v menu Nastaveni, Prostiedi programu, Texty s

upozornénim.



Uvod

2.5 INTUITIVNI OBSLUHA

V programu VisKon lze objekty (stavebni prvek, stény apod.) nejprve oznadit (funkce zvolit) a poté oteviit pomoci pravého tlacitka mysi

kontextovou nabidku, kterd obsahuje nejdilezitéjsi ptikazy, které je mozné pouzit u aktualné zvolenych objekti.

2.6 TECHNICKA PODPORA

Pokud mate potiZe s programem, zkuste nejprve pouzit online napovédu nebo hledejte v piiruccee, zda v ni neni popsan dany problém a jeho
feSeni. Rlzné informace muizete také ziskat v pfikladech a cvi¢nych projektech (Otevrit projekt, soubor: Priklad).

Pokud nemiizete problém i presto vyiesit, zavolejte nasi hotline.

Aktualni &islo pro Ceskou a Slovenskou republiku: 0049/8504/9229-292 (7:30-12:00 a 12:30-16:00).

2.6.1 Ddlkova internetova pomoc

Diky nejmoderng;jsi technice existuje moznost kontaktovat servisni oddéleni spole¢nosti Weto pomoci dalkového datového ptistupu. K tomu

je zapotiebi pouze pfipojeni k internetu. Vsechny dalsi informace Vam sdéli nas servisni personal.



3 POPIS FUNKCI

3.1 FUNKCE V LEVE LISTE

Zvolit::

Stény:

Deska / Plocha:

@3

Okna a dvere:
Stiecha:

Komin / Stie$ni okno:

Sti‘esni viky¥:

Poloha krokvi:
Poloha Klestin:

Vlozit tram:
Obloukovy dilec:

Tramovani:

=))BFEY BEW

Pomocné ¢ary/2D objekty:

o

Strojni jednotky:
)f Smazat:
ﬁ Upravit:
nes Koétovani/legenda:
= Mt

|

Ocelové dilce, kovové spoje:

3.1.1 Zvolit

Narozni — azlabni krokev/fo$na:

Vybér stavebnich dilct, skupin nebo stén

Vytvoteni a zpracovani stén

Vytvoteni ploch, desek stejné jako tramovych stropt
Vsazeni nebo zména okennich a dverfnich otvort do stén
Vytvoteni stfech a funkce k naslednému zpracovani
Vytvofeni stfesnich vymén

Funkce k vytvofeni riznych typt vikyita

Vsazeni krokvi do stfesni konstrukce

Vytvoteni uréenych klestin v profilu

Vytvofeni naroznich/tzlabnich krokvi

Vlozeni libovolnych dfevénych dilct

Moznost vlozeni obloukovych dfevénych dilch
Funkce k vytvofeni tramovani

Vytvofeni pomocnych ¢ar nebo pomocnych usecek

Pouziti rizného opracovani dievénych dilcd

Funkce k vymazani stavebnich dilct krokvi atd.
Ruizné funkce k opracovani stavebnich dilct
Vytvoteni libovolnych okétovani

Funkce méteni

Vytvoteni ocelovych dilct nebo kovovych spojek

s

Po volbé funkce zvolit se otevie svisla li§ta menu se tfemi moznostmi vybéru ( Zvolit / prvky/skupiny / Zvolit sténu). Ve 2D nahledu je

k dispozici také vybér 2D prvki na zékladé n&jakého pole. Pii kliknuti na Samostatny stavebni dilec se otevie dalsi plocha s tlacitkem, v niz

1ze volit Stavebni dilec, Vicendasobny vybér, vybér pole a vyber pole na urovni.

Upozornéni: Paklize kliknete na funkci Zvolit pravym tlac¢itkem mysi, otevie se okno, kde je mozné zadat velikost poloméru zachyceni.

- 10 -



Popis funkei

Mastaveni moZnosti vybéru \E'

Polomér zachyceni v pixelech: 20

EJak{: standard§| | Storno | | oK |

I3 |HH 0 &2

Zvolit samostatny stavebni dilec / vicenasobny vybér / vybér pole / vybér pole na wirovni: Pomoci téchto funkei 1ze volit jednotlivé dilce
(plochy, stény, dievéné dilce atd.) k provedeni dal$iho zpracovani. Rozlisuje se jednoduchy, vicendsobny vybér, vybér pole a vybér pole na
urovni. Stavebni dilce, na které se klikne mysi (oznacené) se zobrazi tmavé Cervené. Stisknutim pravého tlacitka mysi 1ze otevtit kontextové
menu. Zde jsou k dispozici riizné funkce k dal§imu zpracovani vybranych stavebnich dilct. S vicenasobnym vybérem lze volit vice
stavebnich dilct, lezicich v jedné roving. K tomu se musi kliknout na dva body, propojené ptimkou. Poté jsou oznaceny vSechny dievéné

dilce obsazené v této linii.

5 Soubor Nastaveni Okno Upravy VioZit Patro Stavebniisek Layer Stfecha Vypis Stény Napovéds -8 X
DEHadd AARN 2 - ¢+ 0 - [[FF=E ] Prient | Savbriiask {22
@ T [FH] 0 2 &
Pl
& = ]
& 3
L =]
o -
] @
&
% &
“ i
2 =
@ o
=
L] 7
Iail o
&
x =
a 2
» =
= O
o
@
(B3
-
-

S funkei Vyber pole je mozné na zaklade tfech bodu vytvofit vybérové téleso, pomoci néhoz pak oznadit kompletni oblasti. VSechny stavebni
dilce, které se v tomto vybérové télesu nachazi, budou oznaceny/vybrany. U funkce Vybér pole na urovni se pak stanovy vychozi Groven.
Vybérové téleso pak vychazi z této nastavené urovné. Poté se otevie okno, kde je mozné dodatecné zvolit rizné druhy stavebnich dilct.

Jinou moznosti je i oznacit prvky pouze ¢astecné a poté dodatecné oznacit uvniti vybeérového télesa.

Fege X B
4 Vjbér stavebnich dilc = | ||

Cll\ybeér na zakladé typu stavebniho dilce

Dznatit viechny uwnitf leficl stavebni dics

Oznacene typy stavebnich dilcd ks

Pozednice
Stredni vaznice
Hrebenova vaznice ‘

Stresni plocha

Hfeben

Stit

Okap

Krokey -
| 1] |

-~ W EEEE

Somo ||  OK |




Popis funkei

€ viskon &, B, Cb, Ch, Block, P - Projekt [ Novy projekt ] - [1 : 3D pohled]

o
o
r o
H -]
o =]
& ]
s H
“ &
e B
& =
a3 o
@
I o
A o
X I
& =
fr] =
v O
[ (=)
=
[s3

Zuclt stavebnidiles Kiknete pravjm tagitkem mysi [ Hahe und Tife setzen ]

RS

Zvolit skupiny: Pomoci této funkce lze zvolit pfedem ulozeny prvek, popi. dohromady sestavené stavebni dilce patiici k jedné skupiné. To

miuize byt napt. hrazdéna sténa nebo kompletni konstrukce vaznikd.

3

Zvolit sténu/vrstvu: Zde 1ze zvolit jednotlivé stény popf. vrstvy stén dfevénych ramovych konstrukei.

&

Vybér 2D objekti na zakladé pole (viditelné pouze u 2D pohledu): Vybér 2D prvkil pomoci roztdhnuti vybérového okna s pomoci 2
kliknuti mysi. Jako 2D objekty plati pomocné linie, které mohou byt vytvofeny na zédkladé funkce Pomocné cary.

-12-



Popis funkei

3.1.2 Stény

F7

Zdeéné stény

Zadani dievéné stény
Ptizpusobit sténu stiese
Otocit sténu

Zménit definici vrstev jedné stény
Nova definice skladby stény
Upravit definici skladby stény
Vytvofit napojeni

Definovat systém rohu
Vytvotit déleni

Upravit mnohothelnik
Uprava

Vytvofit paketovani

A
g
=
Ay
v
®
-
P
i
P
&
&
iy

Rozpoznani kolizi u sténové vymeény

3.1.2.1 Zdéné stény

Touto funkci je mozné vytvofit stény. Tyto stény je mozné piizpusobit stfeSnim plocham ¢i do nich vsadit okna nebo dvete. Kliknutim na
tuto funkci se otevie druha lista, ve které 1ze vybrat metodu (jednotliva sténa, rovnobézna sténa....), jak maji byt stény vytvoreny. Kliknutim

pravym tlacitkem mysi na symbol Ize urcit vlastnosti (vyska, tloustka, material).

Jednotliva sténa
Stény vicenasobné
Rovnobézné

- Kolmé

 Pod dihlem

El s = I

: Ciselné

- 13-



Popis funkei

Vlastnosti stény

[Priffez |

A Wytvofit masivii sténu
Tioustka £ om
Viska 280 cm

Material Fvonivia - tmava

Jako standard |

Jestlize je zde hacek u Vytvorit masivni sténu odstranén, je mozné vytvaret dievéné stény (vicevrstveé stény). Na tomto misté je mozné zvolit
pozadovany typ stény, ktery je pak odpovidajici metodou vytvoten.

Jednotliva sténa: Zde lze vytvaret jednotlivé stény pomoci dvou bodu, na které se klikne nasledné po sobé. Zadani stén je mozné jak v 3D

pohledu, tak i v 2D pohledu. Pokud je sténa kreslena, lezi standardné soustfedné. Vztaznou hranu stény 1ze ménit mezi kliknutim vychoziho
a koncového bodu pomoci kombinaci klaves (CTRL + Q/ W/ E).

Stény vicendsobné:

Prehled kombinaci klaves a jejich funkei najdete dale v této prirucce.

%

1. Varianta: Jestlize se klikne na pocateéni a koncovy bod zobrazi se okno pro zadavani. V ném se zada délka stény a thel. Dodatecné lze v
tomto vstupnim okné jest¢ meénit vztaznou hranu stény. Po potvrzeni tlacitkem OK je mozné zadat novou sténu.

Délka:

| PoBateEnibod | | Koncovy bod | | VetaZng hrana |

| Storno

oK |

Hi

14 -

2. Varianta: Po kliknuti na pocate¢ni bod se pravym tla¢itkem mysi stanovi poloha stény (svisle, vodorovng, pod thlem, volng). Sténa
zustava automaticky ve zvolené poloze. Nyni 1ze kliknout na pfislusny koncovy bod stény.

vy

RovnobéZné stény: Zde se musi nejprve zvolit hrana/linie (napf. hrana stény), se kterou ma nova sténa lezet vodorovné. Ptisti kliknuti udava

vzdalenost nové stény. Pfesnou vzdalenost 1ze nastavit ve vstupnim okné. Jako dalsi se uréi pocatecni bod a koncovy bod stény. Mezi
pocateénim a koncovym bodem lze ménit vztaznou hranu stény.
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2

Kolmé stény: Nejprve se zvoli hrana/linie, od které se ma kolmo vytvofit nova sténa. Dale se stanovi bod pro ktery ma byt usazena kolma

sténa. Poté se klikne na pocatecni a koncovy bod, eventualné se zméni vztazny bod.

#

Stény pod tihlem: Zde se musi jako prvni stanovit bod ota¢eni a druhy bod pro zakladni linii. Poté se mysi stanovi tthel. Uhel 1ze zmé&nit

popf. potvrdit ve vstupnim okné. Nyni lze kliknout na pocatecni a koncovy bod. Mezitim Ize opét ménit vztazny bod.

Stény Ciselné: Zde Ize sténu vytvofit kliknutim na pocateéni bod prvni stény pii zadani délky a thlu, nebo vztaznych bodd (polarni zadani).

F_@ Ciselna definice stény l—J

Zaménit vztazné body

Folsmi definice Nazev  StEna 1

| | Possteznibos | | Koncovibod || Vawmzna hrana | |
Pottek X 200 Déka [OT]C " 280 em
Podatel Y 300 Uhel 0 WloZit sténu Smazat poslednl sténu |
Prehled
3 Pofdtek X | PofdtekY | EndX End Y Délka Uhel Wika Sitka
|1 i 00 1 0 220 N

100 300 200

| swomo || oK

Jakmile jsou pozadované hodnoty pro sténu nastaveny, klikne se na Viozit sténu a sténa je vytvorena.

3.1.2.2 Zadani dievéné stény

Zadani difevéné stény. Na tomto misté se otevie seznam vsech stén, které jsou pro dané patro k dispozici. Zde je mozna definice stén, jejich
tloust’ka, vyska ¢i typ.

Ptfesny popis funkei pro zadani dfevénych stén je mozné najit ve cviénych piikladech.

3.1.2.3 Prizpusobit sténu stiese

g

Prizpisobit sténu sti‘eSe: Pomoci této funkce 1ze (masivni nabo dievéné) stény piizplsobit stie$ni plose. Ty se musi nachazet ve stejném
podlazi jako stfecha. Pomoci dialogového okna je pak mozné uréit zda maji by stfese ptizpisobeny vSechny stény pohromadé, nebo kazda
sténa jednotlivé. Pokud ma byt ptizptisobena pouze jednotliva sténa, musi se na ni kliknout. Jednotlivé stény je nyni mozné piizpasobit nami
zvolenym stie$nim plocham. To mize byt uzite€né napt. pii pfizptisobeni se okapové zdi, ktera se poji s vikyfem. Dodatené 1ze pouzit

ptizptisobeni pouze jednotlivych vrstev.

-15-
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Pfizplsobit stény stfeinim plocham @

® Prizplsobit viechny stény stresnim plocham

" Prizpisobit jednotlivou sténi stiesn ploss

Frizplisobit jednotlivou sténu zvolené stresni ploge

Somo | | OK |

Po potvrzeni s OK lze v dals$im okné zvolit jaka sténa ma byt prizptisobena. Vystavba samotnych vrstev stén probiha ve sméru od vnéjsich
do vnitinich podle odpovidajicich vrstev (vice funkce Nova definice skladby stény). Jestlize sténa nema byt pfizplisobena stfese, odstrani se
hacek u pozice Prizpusobit vysku po povrch stiechy a poté se zada odpovidajici vyska u pozice Horni mezni vyska stiechy. Pro spravné
prizptisobeni mezistén je mozné vyuzit i vnitini hranu vrstvy. Dodate¢né je samoziejmeé mozné nevzit pfizptisobeni stény stfese v ohled a
tudiz zvolit pozici Pri narezavani nezohlednit stfechu. Mimoto lze nastavit vzdalenost zariznuti ke stfeSnimu plasti nebo zadat pocet lizin

odlisné od definice vrstvy.

.
%4 Piizplisobit skEnu stiedni plade x

Vrstva . (pfi 0 vEechny vrstuy): 0 E

Prizptisobit vys ku po povrch stfechy

Pfi nafezawvani nezohlednit strechu

Ij| CM - Hami mezni wiska stény
Ijl CM - Zafiznuti [napf. viEka krokyi + izalace]

1 PodetliZin( -1 odpovida definici vrstwy)

| Stormo |[ OF

3.1.2.4 Orocit sténu

=

Otocit sténu: Pomoci této funkce Ize stény bud’ sttedové nebo s pevnou vrstvou otocit. Pro otoceni se klikne na sténu pro vybér funkce.

Otodit sténu @

Dtoéit sténu

® Dtodits pevnou vrstvou

Cislo vrstwy 1

Storno | I 0K

- 16 -
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3.1.2.5 Zménit definici vrstev jedné stény

s

Zménit definici vrstev jedné stény: Tato funkce se pouzije, jestlize ma byt zménéna definice vrstev stény, jiz pfedané do ¢asti dieveéné
stény. Pokud se na sténu klikne, otevie se okno pro vybér definice vrstev.

3.1.2.6 Nova definice skladby stény

v

Nova definice skladby stény: Tato funkce se zvoli pro zaloZeni nového typu stény. Otevie se dialog k zadani typu stény.

O cefinice skadby stény

Mazew stény

|Nazev stény ¥ jokovnéjsisténa
[Siladba vrste pro siend. |

Referenéni vrstva prodéleni

| Alktugind vrstva |
Nézey vistwy Typ wrstvy
|Vizstva 2 0SB dessk | Deska =

| Upavtwstu || Fipsitestu | al
|

| Rozdfeniowe | | Zvoitmateial | ]
|

]

C | Nézewv vrstuy Typ wisty Material ‘| |

1 Sténa ze shoupk Sloupek NH I (Rl

3 2 Mizstvaz 0SB dessk Deska Deska 058 b |

Smazat vty |

| Zrown vppiotitat skladbu vistey | ]

Sradeni stény | ofem ¥ Perspektive

Pevndsilastény | 18] Ulait typ skladby stény

o
=

Stomo. |

Nazev stény: Zde se piislusnému typu stény zada nazev.

Jako vnéjsi sténa: Vybér, zda ma byt novy typ stény oznacen jako vnéjsi.

Aktualni vrstva: Zobrazeni nazvu a typu vybrané vrstvy stény.

Referencni vrstva pro déleni: Zde je mozné zadat, ktera z vrstev ma byt rozhodujici pro rozdéleni dievénych dilct.
Upravit vrstvu: Otevieni dialogového okna k provedeni tprav vrstvy (vice nize).

Pripojit vrstvu: Pfipojeni nové vrstvy na vnitini stranu jiz existujici vrstvy.

Rozsifeni otvori: Zde je mozné rozsifeni otvort ptislusnych vrstvev.

Zvolit material: Ve vybérové okné se zvoli material.

Vypis: Zde je uveden vypis vSech vrstev.

Smazat vrstva: Vymazani zvolené vrstvy stény.

SraZeni stény: Tato funkce umoziuje zapusténi stény. Na tomto zaklad€ se zméni tloust’ka stény.
Pevna tloust’ka stény: Zobrazeni vypoctené tloustky stény nebo vlozeni fixni tloustky stény.
Perespektiva: Nahled ptekryvajicich se vrstev v 3D modelu.

Ulozit typ stény: UloZeni definice stény pod nazev zadany vyse.

Jako standardni: MozZnost pfevzeti nastavenych hodnot a ulozeni jako standardnich.

Prevzit standardni: Prevzeti standardnich hodnot z programu.

-17 -
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Upravit vrstvu: Po vybéru této funkce se otevie vybérové okno, kde jsou nastaveni pro definovani zvolené vrstvy (Upravit definici stény).

Podle typu vrstvy jsou mozna riizna nastaveni. V horni ¢ésti se pak ukazuje ¢islo, nazev a typ vrstvy. Pomoci kurzoru je mozné menit vrstvy.

-
' Wrstva: 1 [Mazev skény] x

53 MHazey vistyy Typ wistvy
| | | | [« | [ »

| Parametry vrstyy |——————— | Parametry prvku |
Tlouitka o —| Stav. dilec} | Déleni |
Pot vjskawt- | O]em| || &g | glem| | Vaddlos
Fascli ljl cm 1. wadal os

lzolace

{ Prah | | Lizina|

Sita [ c]em Sita [ Icfem
viska | Blem vika | Blem
Paget (1 ) Patet |1

| Starmo |[ 1] 8 |

Napt. Vrstva ze sloupkt
Parametr yvrstvy: Zde je nastavena tloustka jak vrstvy tak i stavebniho dilce. Stejné tak mize byt zadana pocatecni vyska (dole) a presah

(nahofe).
Parametry prvku: Zde je mozné najit iidaje o Sifce stavebniho dilce stejné jako métitko déleni. Nastaveni pro ramy a prahy mohou byt

dodate¢né zménény. Jeslize je vlozen hacek u izolace, je vSe vyznaceno v perespektivnim nahledu.

-
' ‘rskva: 2 [Nazew skény]

& Mazew wratyy Typ wrstvy

2 ] I | [« ] [ »

|Parametry vrstyy |————— | Parametry prvku |
Tlouitka —| om —{ Stav. dilec| { Déleni |

Pok. viika +/- oem Sifa | 125[om Vaddos | 125)om
Prezah +/- ljlcm 1. wazdal. oz mcm

Storno | Qg |

3.1.2.7 Upravit definici skladby stény

.3

Upravit definici skladby stény: Po zvoleni této funkce se otevie dialogové okno, kde je mozna definice stén. Zde je mozné zvolit typ stén a

poté upravit.
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3.1.2.8 Vytvorit napojeni

L

VytvoFit napojeni: Zde lze vytvofit pfedem zaloZzena rohova napojeni dvou stén. Po kliknuti na obé€ stény pro jejich napojeni se otevie

dialog vybéru pro ulozena rohova napojeni. Ta mohou byt v dialogu, pokud je to zapotiebi, zobrazena i zrcadlové. Pro vytvofeni priniku

vrstev stén a prislusnych rohovych stojek, se potvrdi s OK.

3.1.2.9 Definovat systém rohii

L«

Definovat systém rohového napojeni: Pomoci této funkce je mozné vytvofit a ulozit systémy napojeni pro jednotlivé typy stén.

ik Upravit systém rofd - = x
[Vrstea navrstes |
Eny 1] ——{Vrstry stény 2 <
| Vst sty 1 —— { Vestey steny 21—
Wil na + Wngisi na *-

EATS = I =
Bwa [ 2B o | @we [ B[ o
wvea [ 3B o | @w3 [ B[ o o

2.5téna

| Syrulowat | T Hapojdoh skupek | i
{Typrohu |
= = 7,

® Vnjsi roh - Koutowy oh ) Rehtypu T | ‘

| S
V& stény |
Sténat Sténa2
[¥ngisi stena v |Wngsistena v ,
— —_ — 1.5téna
i = =
| oz | [ U \|
T Zreadlit sténu 1 St ‘ ‘ oK

Zde se uréi, ktera vrstva stény ma byt prichozi a ktera ma byt zakoncéena. Vrstvy jsou uspofadany zvenéi dovnitt. V pfipadé, Ze je oznacena
zadni nebo vngjs§i hrana, vrstva se pfislusnym zptisobem ptizptsobi.

Priklad:

Vrstva 1 stény 1 vede az k zadni hrané vrstvy 1 stény 2.
Vrstva 2 stény 1 vede az k vnitini hrané vrstvy 1 stény 2.
Vrstva 3 steny 1 vede az k vnitini hrané vrstvy 3 stény 2.
Vrstva 1 steny 2 vede az k vnitini hrané vrstvy 1 stény 1.
Vrstva 2 steny 2 vede az k vnitini hrané vrstvy 2 stény 1.
Vrstva 3 steny 2 vede az k vnéjsi hrané vrstvy 3 stény 1.

Vynulovat: Reset v§ech hodnot na hodnotu 0.

Typ rohu: Provedeni jako vnéjsi nebo koutovy roh a jako napojovaci prvek pro délici stény.
Systém rohii: Vkladani, vybér a ukladani systému rohd.

Vybér stény: Vybér jiz definované stény a vytvoreni systému napojeni.

Napojov./roh. sloupek: Otevieni dialogu ke zhotoveni dodatecnych sloupkd.
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r& pravit napojovaci sloupek x
{Sténa 1 | 15téna 2 |
1. #itka sloupkL: EI cm 1. Zitka sloupkL: EI M
S| Umistit napojovaci sloupek Umistit napojovaci sloupgk

—| Napojovaci sloupek | —— — | Napojovaci sloupek | ——

Sitka cm :|
Tloudtka: III i |:|
Fozunuti: Ijl I I:I

Stormo | I k. |

Praveé zde je mozné pro 1. sténu nebo 2. sténu vytvotit dodate¢né sloupky. Ty mohou byt libovolné dimenzovany a uvnitt dané vrstvy

dodate¢né posunuty. Paklize je sloupkil ve vrstvach vice, je mozné je ménit Sipkami nahofe.

3.1.2.10 Vytvorit déleni

Ve

Vytvorit déleni: Pomoci této funkce se vytvoii sloupky, desky atd. bud’ ve vSech sténach nebo v jedné zvolené sténé. Je mozné rozdélit
vSechny stény automaticky nebo kazdou sténu jednotlivé. Jestlize se budou délit vSechny stény najedou (funkce Rozdélit vsechny steny),
objevi se dotaz zda se ma vytvofit i prvni a posledni stojka. Jestlize se d¢li pouze jednotlivé stény, po kliknuti na pfislusnou sténu se otevie

dialogové okno kde je mozné zvolit z riznych moznosti nastaveni.
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r@ Wbyt deleni X
e Iy - i
@ Pevnad vzdalenost ® levy roh
" Vzdélenosteca stfedni bod
pravy roh
SR (Afomaticke aier|
Potatek-%: | jem || [ Vistva zHWF ]

Tstva ze sloupkil
|[¥] Wrstva 2 OSB

Konec -+ ; | [ , c

Pocet kusi L |
Blktivei vrstes

| Wrstva z HWwF v

- Vz “_r]_é wrshya
| Smazat || Fozd&lit | instvazH F

—— Parametr ( aktivni vrstva) :— Pn

Vzddlenost coa |
Wezdalenost: ]

1. vzdalenast: [ 125 cm

Zacatek stav. dilce

|| Konec stav. dilce

W VEechny vrstvy

| Storno | | ok, |

Zpusob déleni: Zde je mozné zvolit, zda ma byt pouzit pevny nebo proménny rozmér déleni.

Vztazny bod: Stanoveni vychoziho bodu déleni. Sténa je pfitom nahlizena z vnéj$i strany.

Automatické déleni: Vybér, ktera z vrstev ma byt automaticky délena. Zde ma byt zvolena vztazna vrstva pro zarovnani styku desek.
Jestlize neni zadna vrstva zvolena, je mozno vrstvu manuéalné délit.

Manuadlni déleni: Jestlize vrstva nebyla délena automaticky, je mozné ji délit pomoci tlacitka Déleni na zékladé kliknuti dvou bodt

v projektu a tim manualné rozdélit. Toto déleni se necha zmeénit jak zménou hodnot pocatecniho a koncového bodu X tak i zménou poctu
kust. Vrstva, ktera ma byt zménéna musi byt nastavena jako aktivni vrstva. Déleni jedné vrstvy miize byt i vicenasobné. Pomoci tlacitka
smazat, mize byt toto déleni opét vymazano.

Vzdalenosti: (aktivni vrstva): Nastaveni vzdalenosti jednotlivych stavebnich dilci vyznacené vrstvy. Stejné tak je zde mozné zvolit
pocateéni a koncovy stavebni dilec.

Vsechny vrstvy: Vybér, zda ma byt vztazny bod (vlevo, ve stfedu, vpravo) platny pro vSechny vrstvy.

Jestlize se se jedna o sténu z fosen, jsou v dialogovém okné jeste¢ dalsi moznosti nastaveni.

Prvni fo$na: Zde jde o stanoveni provedeni prvni fosny.

Posledni fosna: Ke srazeni hrany posledni fosny k povrchu stiechy.

3.1.2.11 Upravit mnohouvhelnik

&

Upravit mnohouhelnik: Tato funkce obsahuje manualni zmény dievénych stén. Je mozno zménit bud’ v§echny vrstvy stény nebo pouze

jednotlivé vrstvy. Body polygonu jsou k dispozici ve vSech rohovych bodech jedné stény.

I

Presunout bod mnohoiuhelniku: Timto Ize stavajici bod polygonu stény pfesunout. K tomu se nejprve klikne na sténu a potom na bod,

ktery ma byt pfesunut. Nyni 1ze rohovy bod umistit do nového bodu.

8
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Pridat bod mnohoiuhelniku: Pomoci této funkce Ize do stény pfipojit nové body polygonu. Po vybéru stény a hrany stény Ize bod vytvofit

a umistit znovu.

iel

Smazat bod mnohothelniku: Slouzi k vymazani existujiciho nebo vytvofeného bodu polygonu stény. K tomu se klikne na bod stény, ktery

ma byt smazan.

[H

Pi'esunout hranu mnohoiihelniku: Touto funkci mohou byt paralelné posunuty hrany stén.

3.1.2.12 Uprava ﬁ

Zde se nachazi nejriznéjsi funkce k opracovani dievénych stén.

Il

Umistit znaceni: Touto funkci je vytvofeno znaceni sloupkid u prahd a rAmi dievénych stén.

el

Smazat znaceni: Vymazava znaceni.

Pieplatovani prahu / ramu: Pouzitim této funkce dochazi ve vSech sténach k pieplatovani sloupku do prahii a rami. Dodateéné je mozné

stiidavé tramky u otvort opatfit pfeplatovanim. U stavebnich prvkti pod thledm je mozné pieplatovani vytvofit jako zarez.

M Vytvofit preplatovani

Hioubka platu; 1.cm
{Otvory |

2 Vjtvorit preplastoveani 1.5)F
Hioubka plétu: 1em

|| Jakostandardni | | Prevzitstandard

Pieplatovani prahu / ramu jednotlivé stény: Vytvoii pfeplatovani na prahu a ramech zvolené stény.
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Rozdélit sténu svisle: Touto funkci je mozné rozdélit sténu svisle na uréité Grovni. K tomu je nutné pouze zvolit sténu a odpovidajici

uroven. Dodatecné je mozné vlozit zapusténi.

Rozdélit sténu svisle stfedem: Rozdé¢li sténu uprostied.

Rozdélit sténu vodorovné: Touto funkci je mozné stény délit vodorovné na zékladé né&jakého bodu. K tomu je nutné zvolit sténu a

odpovidajici bod. Dodate¢né je mozné vlozit zapusténi.

Rozdélit sténu vodorovné na zakladé vySky: Zde je mozné stény vodorovné rozdélit na zakladé zadané vysky.

Ofezat stény do rohu: Funkce ur¢ena k ofiznuti dvou stén. K tomu je tieba nakliknout ob¢ stény a potvrdit. Stény jsou pak az po vnéjsi rohy

pfizptisobeny.

Ofrezat stény do spojeni typu T: Touto funkci jsou pfizplisobeny jedny stény na stény dalsi. K tomu je tfeba nejprve zvolit sténu, ktera se

ma piijpojit a poté cilovou sténu.

73

Sjednotit stény: Touto funkci jsou dvé stény propojeny. To je mozné pouze u stén, které jsou ve stejném sméru a stejného typu.

Ocislovat stény manuilné: Pomoci této funkce mohou byt stény nové ocislovany. K tomu je nutné jednotlivé stény nakliknout a
mezernikem potvrdit, pfi¢emz mohou byt zvolena po&ateéni ¢isla. Cisla jsou pak zadavana popofadé tak, jak byly oznaGeny dané stény.

Touto funkci mtize ale dojit k podvojnému oc€islovani pravé z divodu vypnuti automatického ptidéleni o¢islovani.

Ocislovat stény manualné @

VioZit pofdtedni &slo =0

(]
-

Vytvorit zachytny bod: Zde je mozné zobrazit zachytny bod pro zvolenou sténu. Jako podklad pro propocet je pak vyuzita plocha stény.
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3.1.2.13 Vytvoiit paketovini

i

Vytvorit paketovani: Program poskytuje moznost, vytvorit z kazdé stény layer. Tzn. kazda sténa v aktualnim podlazi je sloucena do paketu

(balicku), aby se napf. pfi strojnim pfedani nebo u vypisu materialu jednotlivych stén ziskal lepsi ptehled.

K tomuto se na po¢atku musi stanovit nazev, napf. PR1 (pfizemi).

Zadat nazev paketu @

Maximalné 3 pismena (napf. PRT)

| Storno | | 0K |

V nasledujicim vstupnim okné Ize jesté eliminovat stény (odstranit hacek), pro které nema byt layer vytvofen. Po potvrzeni s OK je nyni

pro kazdou sténu zalozen layer. Jednotlive je lze nalézt pod Viastnosti pohledii.

3.1.2.14 Rozpoznani kolizi u sténové vymény

id

Rozpoznani kolizi u sténové vymény Tato funkce slouzi ke kontrole protinani sloupkt ve sténach ramové konstrukce, které mohou

vzniknout automatickou vyménou otvort. Protinajici se sloupky mohou byt bud’ pouze zobrazeny nebo automaticky posunuty.

Rozpoznani kolizi u sténové vymény @

® Posunout kolidujici osténi

Wyznacit kolidujici osténi

Storno | | 0K

3.1.3 Deska / Plocha



Popis funkei

Vytvoftit na zakladé vybéru boda

Vytvoftit kopirovanim

Vytvoftit zakladovou desku kopirovanim stiesni plochy
Vytvofit otvor

Smazat otvor

Ptifadit krajni bod

Odstranit krajni bod

Posunout krajni bod

=P OEOWR S <

Posunout hranu

Vytvofit tramovy strop
Ptepracovat tramovy strop

Vytvofit otvor

MEORW|

Prepracovat / zménit otvor

3.1.3.1 Vytvorit na zdakladé vybéru bodii

b

VytvoFit na zakladé vybéru bodii: Pomoci této funkce je mozné libovolnymi nakliknutymi body vytvofit desky/plochy. Jakmile se zvoli
uroven, nakliknou se po sobé vSechny koncové body. Pro kazdy bod se otevie dialog, ve kterém je mozné zadani spravné hodnoty
kontrolovat popiipadé zménit. Vyskovou polohu desky/plochy ke zvolené roving€ je mozné definovat pomoci klavesnice CTRL + W nebo
tlacitkem Zmeénit polohu. Jestlize je nakliknut posledni bod, je nutné kliknout pravym tlacitkem mysi a zvolit otovo, ¢imz se vytvori

pozadovana deska/plocha. Kliknutim pravym tlac¢itkem mysi a zvolenim funkce zpét je posledni bod smazan.

Desky/Plochy wytvofit » @
Mazey : Dieska/Plocha)
[Wastnosti|
Tloustla 10 cm Zmenit polohu |
| Zadny material Z3dny material
| Stanovit jako plochu —— l
l | Storno | | oK | I
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V kone¢ném dialogu je pak mozné zadat nazev desky/plochy stejné jako definovat jeji tloustku. Tlacitkem Zménit polohu je mozné upravit
vyskoveé polozeni. Jestlize je vlozen hacek u Zadny material, neni desce/plose material pfifazen. Paklize mé byt néjaky typ materidlu zvolen,
sta¢i kliknout na okénko, kde se material zobrazi a zde jej zvolit. Jestlize je vlozen hacek u funkce Stanovit jako plochu, je deska/plocha ve
vypisu materidlu (Vypis — Vypis vSech seznamtl) zobrazena ve vypisu pro plochy. Z téchto vytvofenych desek/ploch je mozné vytvofit

vykresy. (Vice Vypis vSech seznamt — 3D plochy.)

3.1.3.2 Vytvorit kopirovanim

La)

VytvoFit kopirovanim: Pomoci této funkce je mozné vytvoteni nové plochy na zakladé kopirovani jiz existujici plochy (napf. stény). K

tomu je zapotiebi pouze nakliknout odpovidajici plochu a poté zadat spravné tidaje v dialogu, pfi¢emz jsou pfevzany i otvory nachazejici se

v kopirované plose.

3.1.3.3 Vytvorit zakladovou desku kopirovanim stieSni plochy

Vytvorit zakladovou desku kopirovani stfe$ni plochy: Tato funkce umozni vytvofeni zakladové desky nakliknutim stfesni plochy, kdy

jsou vyuzity referen¢ni linie. Pomoci dialogu se zvoli poZadovana nastaveni.

3.1.3.4 Vytvorit otvor

VytvofFit otvor: Touto funkci se nechaji do vytvofenych desek/ploch vlozit otvory. Po zvoleni tirovné je nutné kliknout po sobé na koncové
body. U kazdého nakliknutého bodu se zobrazi dialog, kde je mozné zkontrolovat nebo zmeénit nastavené hodnoty. Paklize je nakliknut
posledni bod, klikne se pravym tlacitkem mysi a zvoli se Hotovo, ¢imz je otvor vytvofen. Kliknutim pravym tlac¢itkem mysi a zvoleni Zpet je
bod vymazan. Po vytvofeni otvoru je pak v dialogu mozné zadat nazev. Tento nazev je pak zobrazen jak ve vykresu ploch tak i ve vypisu

materialu.

3.1.3.5 Smazat otvor

Smazat otvor: Touto funkci je mozné vytvoiené otvory v deskach/plochach smazat.

Priradit krajni bod: Touto funkci je mozné ptidat dodate¢né body do 3D plochy. K tomu je nutné pouze nakliknout hranu a vlozit novy

bod, na kterém mat byt usazen.

Odstranit krajni bod: Maze nakliknuty rohovy bod 3D plochy.
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Posunout krajni bod: Posunuje nakliknuty rohovy bod 3D plochy. K tomu je nutné nakliknout rohovy bod a nové misto potvrdit dalsi

Posunout hranu: Posunuje nakliknutou hranu 3D plochy paralelné. Pfesna hodnota je pak vlozena do okna pro zadani.

[®]

VytvoFit tramovy strop: Po zvoleni této funkce je nutné nejprve zvolit rovinu, ve které ma byt tramovy strop umistén. Dale se klikne mysi

kliknutim mysi.

na jednotlivé body tramového stropu, aby byl vytvoien piidorys. Poté co je vybran posledni bod je pravym kliknutim a potvrzenim funkci
Hotovo vytvoren ptdorys pro tramovy strop. V druhém kroku se musi vytvofit zékladni linie pomoci 2 bodi. Tato osa slouzi jako orientace

pfes uhel, kterou je pozdéji nutné stanovit. Ve tfetim kroku se orientace tramového stropu stanovi v Z-sméru (smérem nahoru nebo dold).

& Sosbor Nastaveni Okro Upravy Vicdit Pao Stavebniisek Layer Siiecha Vipis Sidny Napovéda -8

DHHadd RRARS - ¢ @ - [FEIFEE S [E e < Seviniinkc Bt

£

NARRY a@wERE
[»1 &[0 EEwE<

? Zpit

.-hotovo

>

BEHE2X B
b
P

Viivertiamorysiop ool bod (Kikniim: Povra. Pravym Kk Z5)

Nyni se otevie diaologové okno, ve kterém je nutné zadat parametry pro trdmovy strop.

Tramovy stropl<> x

Wieohecns | Parametr wstvy | Parametr stavebnibo dilee | Parametr déleni

Tram([1] q F X

ot Smazat M atist Pfidat wratwu
Ulodit jako El Smazat wratvu

Ok

Stomo
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Uroveii: Nastaveni vysky odstupu ke vztazné strang.

Ulozit: Ulozeni definice stropu.

Ulozit jako: Ulozeni stavajici definice stropu pod novy nazev.
Smazat: Smazat vybérové pole nastaveného stropu.

Nacdist: Nacteni stropu, jeZ je mozné zvolit ve vybérovém poli.
Pridat vrstvu: Vlozeni nové vrstvy.

Smazat vrstvu: Vymazani stavajici vrstvy (vymazana je aktivni vrstva).

x
| Wienbeoni :Palametlwsh'y "Paramett stavebniha dilce * Paramet délani
R Zxyolit raterisl
Tloustka: [ 10} em NH I
Zardska ] oo I
Presah vpledu : _UIC""
R g |
‘ Presah vzadu : | EIEC“"
| Presah vieve: { A
‘%ﬁd’“’“""-!-_ ofé -

| it Srmazat

Ulodit jako Zlit gtiop

Stamio | | (6] 4

Tloust’ka: Nastaveni tloustky vrstvy a soucastné i tloustky stavebniho dilce.

Zarazka: Moznost nastaveni zapusténi vrstvy. Timto je umoznéno vytvofit odstup mezi dvéma vrstvami nebo vlozeni vrstev do sebe.
Presah vpredu, vzadu, vlevo, vprave: Zde mohou byt nastaveny pifesahy vrstev. Miry se vztahuji na pfedem vytvotené kontury tramového
stropu.

Zvolit material: Vyb¢ér materialu pro stavebni ¢ast aktualni vrstvy.

Zvolit typ vrstvy: Vybér typu vrstvy.

B Tramovy stropi<> x

Wieobecné | Parametr vistvy | Paramelr stavebnibo dilce ' Parametr déleni

(Pl (T —
Sitka :

Tloustka: =l vpredu : ljl o
Sitka: vzadu: ljl cm
Délka : ljl o vievo © ljl cm
VPraveo : ljl cm

Tram[1]

Ulagit Smazat Madist Pridat wrstyu
Ulogit jako Smazat vistvu

Storno
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Prvek: Nastaveni rozmért stavebniho dilce pro aktivni vrstvu. Vyska je pfevzata z tloustky vrstvy. Délka je momentaln¢ jesté bez funkce.

Okrajové prvky: Touto funkci se necha automaticky vytvorit prvek okraje, napf. Okrajové tramy.

i

Olarajové prvk;

!

Wi

P

x

§ Tramovy strop\>
| Wgeoheons | Pararietr vistyy | Farametr stavebniho dilce |Parametr dideni

' [ Zplsch déleni ——— |

| Osovavzdalenost 1 ;|
Osovd vzdélenost ® Pevna hodnota osy
(el - ’—Dr ‘Libovolng hodnota
_|| Zaistek stav. dilce VztaZng vrstva ! — [Vztazng bod |
| Konec stav. dilce Tram [1) EI @)l
#/-: 0 fem
LI Autom. dleni z na stfed
| Rozdalit manuslng | | Smazal déleni | 2 ek
|Team(1] 4D %
Lozt Smazat M atist Pridat vrstvu
¥ ] Smazat vrstyu

UlnZit jako

(i]8

Starmo |

Zpiisob déleni: Zde je mozné nastavit pevnou nebo proménnou vzdalenost os.
Vzdalenost os: Zde je mozné nastavit pevnou vzdalenost os, nebo cca vzdalenost os (pti zvoleni proménné vzdalenosti os)

Vztazny bod: Stanovi poc¢atecni bod déleni.
Zacdatek stav. dilce/Konec stav. dilec: vytvoteni pocatec. nebo koncového stavebniho dilce.
Vztazna vrstva: Zde je mozné zvolit vztaznou vrstvu, na kterou se zaméfuje déleni aktualni vrstvy. Dodatecné je mozné vlozit této vrstvé

miru zapusténi.
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Automatické déleni: Jestlize je zde vlozen hacek, bude déleni aktualni vrstvy provedeno automaticky na zakladé vlozenych hodnot. Jestlize
je hacek vyjmut, je déleni smazano.

Rozdélit manualné: Jestlize je zvoleno toto tlacitko, je dialog deaktivovan. Je mozné kliknout pouze na 2 body. Po potvrzeni druhého bodu
dojde k opétovné aktivaci dialogu a znazornéni déleni. Manualni déleni je mozné provést i vicenasobné. Pokud ma byt toto déleni smazano

klikne se na smazat déleni.

3.1.3.6 Piepracovat tramovy strop

¥

Piepracovat tramovy strop : Pomoci této funkce je mozné stavajici tramovy strop upravit.

3.1.3.7 Vytvorit otvor (Tramovy strop)

ot

Vytvofrit otvor: Touto funkci je mozné vytvofit otvory v tramovém stropu. Nejprve je nutné zadat vztazny bod. Nyni je mozné pomoci mysi

otvor umistit. Po kliknuti na bod pro usazeni se otevie dialog pro zadani hodnot.

r&' Sk it obvor ¥
| Poloha | | Rozméry |
Vzddlenost-X: | oem | | Détka-X: ' 0|
VzddlenostY | alem | | palkay - I ofcm
{ VetaZny roh| Krajovy tram|
LeMh Pr-Nhb Wytvaiit
2@ Sifed SifkaX | J}em
Ly-Di Pr-0l Sitka-Y [ -,: M
| Stormo | | ok,

Poloha: Udani vzdalenosti k pfedem stanovenému vztaznému bodu.

Rozméry: Velikost otvoru.

Vztazny roh: Mira umisténi je zavisla na nastaveném vztazném rohu.

Krajovy tram: Slouzi k vytvofeni krajnich dievénych dilci (vymeéna, dfevénd vlozka). Tyto stavebni dilce nejsou automaticky

ptizplisobeny.
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3.1.3.8 Prepracovat/zménit otvor (Tramovy strop)

&

Prepracovat/Zménit otvor: Na zaklad¢ kliknuti na plochu otvoru se otevie dialog, kde je mozné zménit hodnoty.

3.1.4 Okna a dvere

it

Volné vytvorit okno

OKkno na stied 2 body

Upravit okno

Volné vytvorit dveie

Dvere na stired 2 body

MEmEMEHE

Upravit dveie

E

Volné vytvorit okno: Po nakliknuti funkce a kliknutim na pfislusnou sténu, je obrys okna zachycen mysi. Dalsim kliknutim je mozné toto

okno umistit a ve vstupnim dialogu zadat potfebné hodnoty.

Parametr okna =]
< Vel & Makro i
Siau—ﬂmdy, - | Neowy | ] Smazat |
= | Vztazn] bod phi stEn |

Sitka ckna 101 |*I

ok e i Roh B

Viyska parapetu cm _____________—

{Vitairlé strana ckna —

sk Ptk i @ \levo
Pozice ve sténé ljl cm ' Stfed

pravo
| Parametr srubovice |
| Roziifen | [Vména |
4 Mytvoiit Spalety Sitka prekladu E| em =]
[Bpaleta | Sifka parapetu ljl s =]
it venku T
IMZ o [Dreveravioska
® vievoumitt . —
Sitka wypliiové stojk cm TE
VPravo uitl UE o Ijl =—
el Sifka bognichsloupkd [ 6jem =

Ffitadit vizualizac
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Standardy: Vybér z ulozenych standardi.

Novy: Ulozeni standardnich hodnot po néjakym nazvem.

Smazat: Smazani ulozenych standardu.

Sifka okna: Udava &iiku okenniho otvoru.

Vyska okna: Udava vysku okenniho otvoru.

Vys$ka parapetu: Udava vysku parapetu.

Vyska piekladu: Zde je udana vyska ptrekladu.

Pozice ve sténé: Zde lze nastavit vzdalenost okna od levého (rohu A) nebo pravého (rohu B) rohu.
Parametr srubovice: Zde se nachazeji riizna nastaveni pro stény z fosen.

Rozsifeni: Dialog pro rozsifeni otvorl jednotlivych vrstev.

Vytvorit §paletu: Zde 1ze nastavit doraz okna.

Priradit vizualizaci: Vklada prvek vizualizace do vloZzenych oken.

Vztazny bod pfi sténé: Nastaveni, od kterého rohu (A= vlevo; B= vpravo) se méfi rozmér polohy.
Vztazny bod u okna: Udava, na které stran¢ okna je zanesen rozmér polohy.

Vytvorit vyménu/dievénou vlozZku: Je-li vlozen hacek, vytvoii se vyména a dfevéné vlozky s nastavenymi rozméry. Stejné tak je mozné
vlozit mnozstvi.

Makro: Zde je mozné vzolit Makro, které je pak pouzito v projektu.

Parametr srubovice:

Parametr srubovice @ Parametr srubovice @
Alctudini vrstva rstva srubovice =l Blctuding vretva Virstva srubovice [=]
Otvor 'Ram Otvor |Ram
!_D_EF;E'E:H‘E | Parametr aktualni vrstwy
prevzitipro ostatni vrstvy. Sifka (B): DI cm
Parametry smykovych ligt D
Jak se m& zohlednit protindni s prni wyge budou také prevzaty! Tloustka (D): cm e
nebo nife uloZenou folnou? P
-nahofe (0): =
nezohlednit - dole () o
pomoci vyTiznuté drazky
> = T | [l Usporadatvleve
pomoci oboustranne drazky Prenést |
P |spofadat vpravo
@ 5 prepldtovanim
Minimali hloubka: em Siroj: £elni opracovani
| stomo || ok | | stome || ok |

U otvort se nastavuje, jak budou okenni otvory zohlednény pii vyiezavani fosen. Pod smykovymi liStami se definuji nastaveni pro smykové

listy.

Rozsiieni otvoru:
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& ]
= Roztiteni otvork @I@l&l
K upravované wistvd: (& 1) [Vrstva HWF] -
Virstva HIWF
AT e g Y STy Virstva sloupki
——— e |
o —
vooty [ 9
Vorava (R) Dl cm 7\(» il S 7:
Nehs 0) [ e
A
Dok (1) 9
|
|
¥
| u
- L g %
Stomo || OK |

Vrstva k dpravé: Zde se nastavi vrstva, pro kterou se ma zadat rozsifeni.

Ny

Rozsifeni aktualni vrstva: Zadani rozméru pro rozsifeni (u hodnot minus = mensi nez okno)

8

Okno na stied 2 body: Timto zpisobem se po vybéru stény klikne na dva body. Otvor je umistén stiedoveé mezi tyto dva body. Dalsi

nastaveni jsou stejna jako u volného okna.

“

Upravit okno: Kliknutim otevira dialog okna piislusnou plochu otvoru s aktualnimi rozméry okenniho otvoru. Ty je mozné nyni zménit.

LGk

Volné vytvorit dvere: Postup a nastaveni pro dvefni otvory jsou analogické jako u okennich otvorti. U dveiniho otvoru lze dodate¢né zadat

vysku prahu. Dveifni otvor je o tento rozmér pozvednut nahoru.

3.1.5 Stirecha
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r Spustit stfesniho pritvodce
ﬁ; Zménit profil

]| Hlavni stiecha

| St

b Valba

Piistavba

Vlozit bod okapu

Zménit bod okapu

Sjednotit stiechy

Upravit referenéni ¢aru

Déleni tasek

Vypocitat pocet tasek

Upravit pocet tasek

Pridat bod mnohouhelniku
Pfesunout bod mnohothelniku

Pfesunout hranu mnohouhelniku

PhBoBbDladd B

Upravit hrany stiechy

3.1.5.1 Spustit stieSniho pritvodce

Spustit sti‘eSniho privodce: Toto tlacitko spousti stfesniho privodce. Piesny popis pritvodce je k dispozici déle v ptirucce.

3.1.5.2 Zménit profil

=

Zménit profil: Timto tlacitkem Ize provadét zmeény v nastaveni profilu stfesnich ploch. Po vybéru funkce se klikne na pfislusnou stfesni

plochu, ktera méa byt zménéna. Nyni se otevie dialog pro zadani profilu.

Aby doslo ke zméné piesahu okraje stfechy klikne se nejlépe na zobrazenou linii okraje (¢erna linie s Sipkami na koncich).
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3.1.5.3 Hlavni sti‘echa

=

Hlavni stifecha: Tato funkce je potieba k vytvoteni hlavnich stfesnich ploch. Zde se otevie okno vybéru se dvéma moznostmi. Bud’ pomoci

2 hran nebo 5 bodl. Hlavni stfecha se sklada ze dvou ploch, lezicich paralelné proti sobé. Pro kazdou stfesni plochu je soubézné vytvorena

takzvana referenéni linie. Tyto referen¢ni linie musi byt vzdy vzajemné uzaviené, aby bylo feseni stfechy provedeno spravné.

Vytvorit hlavni profil stiechy pres 2 hrany: Pro vytvofeni hlavni stiechy se zde musi kliknout na dv¢ hrany, lezici paralelné viici sob¢.

Stiesni plocha je pfitom vytvofena vzdy tak dlouhad, jako hrana na kterou se kliklo. Pomocna pfimka je proto pfi této metod¢ jako hrana

nevhodna.

2. Hrana

1. Hrana
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H

Vytvorit hlavni profil stiechy prfes body: Pfi této metod¢ je kompletni stfecha stanovena pomoci 5 bodl. Délka stfesni plochy je sama

uréena vzdy 2 body. Po ptilozeni prvni plochy nad 2 body, je pomoci 3. bodu ur¢ena vzdalenost druhé plochy. Ta je nyni stanovena rovnéz

pomoci 2 bodu.

vzdalenost dvou

Bod 3 ploch
| _Bod$ Bod 4
Lkoneiny bod diuhé zatatetny bod dimhé
plochy plochy
- Bod2 —
Bod1l
./ ‘ \\.
zatateny bod prvni koneény bod prvni

plochy plochy

3.1.5.4 Stit

=

Stit: Pomoci této funkce je mozné vytvofit &elo §titu. Lze zde rovndz volit z moznosti 1 hrana nebo 2 body. Po vybéru hrany nebo uréeni &ela

Stitu pomoci 2 bodt, se musi udat smér cela Stitu. K tomu se potdhne modra Sipka, kterd je nyni viditelnd, smér do budovy.
Je vSak tfeba mit na védomi, Ze stfecha musi byt vzdy uzaviena. To znamena, ze normalni sedlova stiecha se vzdy sklada z hlavni stiechy

a dvou cel stitd jako ohraniceni.

3.1.5.5 Valba-/Pultova stiecha

b

Valba: Pomoci této funkce se vytvoii valbové nebo pultové stiesni plochy. Zvoli se moznost 1 hrana nebo 2 body. Po vybéru hrany nebo

urc¢eni plochy pomoci 2 bodl, musi byt udan smér valbové plochy. K tomu se potdhne modrou Sipkou, ktera je nyni viditelnd, smér do_

budovy.
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3.1.5.6 Pristavba

(I

Pristavba: Je-1i pozadovan profil pfistavby, pouZije se toto tlacitko. Piistavbu 1ze vytvorit pfesné jako hlavni stfechu pomoci 2 hran nebo 5

bodt. Zde je nutno vzit na védomi, Ze pfistavba smi byt k hlavni stfeSe pfisazena pouze v piipade, aby byl vytvoren spravny prinik.

3.1.5.7 VioZit bod okapu

L]

Vlozit bod okapu: Tato funkce je urcena k vytvofeni okapovych odskokt na stfesnich plochach. K tomu se klikne nejprve na hranu okapu,
na niz ma byt okapovy odskok vytvofen a poté na levy roh stény. Hranu okapu je nyni mozno mysi tahnout smérem doli. Po kliknuti na
ptiblizny piesah se otevie vstupni okno. Zde lze numericky zadat podélnou vzdalenost. Presah Ize definovat bud’ pomoci pevného zadani v

cm nebo pomoci poctu fad tasek. Je-li stanoven prvni bod, musi byt nyni v§echny dalsi body vytvofeny tim samym zptsobem.

n ProdiouZeni nebo zkraceni okapové linie

Podéing vzdalenost

Preszah:

Uhel:

[Zlomstfechy |
Sklon:
Presah okapu:

Wik a okapu:

| DEleni latiu okapove

WA wytvofit

4| nechat pfevést déleni

Prvni vzdalenost, [ edbst ] l:l B
Vadélenst [Lapst) [ o] em
Zardka: I:l Cril

b I:I |Vypodet bodu okapu pit zmené profilu |
® Piessh Rad tasek ‘
Deieser|
Koncovd taska u stitu vievo !:||j| e Podélny odstup minus(-) koncovataska u Stituvievo
Foncova tagka u stitu vpravo: |:||j| Cit Podélny odstup plus{+) koncova tasks u Stituvprave

Podélna vzdalenost: Udava vzdalenost bodu okapu od levého rohu stény.

Presah: Zde se zadava presah nového bodu okapu. Je-li vlozen hacek u cca, je rozmér piislusné ptizpisoben déleni tasek.
Zlom strechy: Jeste bez funkce.

Vytvorit déleni lati u okapového odskoku: Nastaveni, zda maji byt na okapovém odskoku vytvofeny stiesni laté.
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Nechat prevést déleni: Je-li vlozen hacek, je déleni lati pfevzato z hlavni stiechy. Alternativné l1ze zadat jiné odstupy.

Rad taSek: Zde lze zadat pocet fad tasek (alternativné k presahu).

Déleni tasek: Zde 1ze podélnou vzdalenost bodu okapu posunout o rozmér ¢ela §titu (napf. kdyz byla podélna vzdalenost orientovana dle
déleni tasek).

Vypocet bodu okapu pii zméné profilu u piesahu nebo u fad tasek: Zde lze stanovit, zda pti dodatecné zméné presahu pomoci zadani
profilu zuistane zachovan pocet fad tasek v okapovém odskoku (pfesah je vétsi) nebo ztistane zachovan piesah (fad tasek v okapovém

odskoku bude mén¢)

3.1.5.8 Zménit bod okapu

Pomoci této funkce je mozné kliknout na bod okapu (je zvyraznén jako linie na hrané okapu). Poté se otevie dialogové okno. Zde je mozné

zmenit pozadované hodnoty.

3.1.5.9 Sjednotit stiechy

Sjednotit stfechy: Pomoci této funkce lze navzajem spojit dvé stiechy, které byly vytvoieny pomoci privodce. K tomu se klikne na dvé

stie$ni plochy po sobé. Stiechy lze sjednotit bud’ pomoci piidorysu nebo pomoci stiesnich ploch.
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Priklad 1: Pomoci stiesnich ploch
Stresni plochy se spolu protinaji nezavisle na pidorysu, pokud se stykaji.
Tuto metodu 1ze napt. pouzit, pokud se pudorysy nestykaji. Aby byl prinik proveden kompletné, musi byt eventualné prodlouzen piesah éela

Stitu.

H

/\\M |

Tento zptisob pruniku funguje pouze pokud pudorysy lezi v sobé popf. u sebe. Pfitom jsou stiesni plochy spolu kompletné protnuty,

Priklad 2: Pomoci ptidorysu

bez ohledu na to, jak dlouhé ptivodné byly.

PR

!
N
i

3.1.5.10 UPRAVIT REFERECNI CARU

ey
'

Upravit referené¢ni ¢aru: Referencni ¢ary jsou vztazné linie k jednotlivym stfeSnim plocham. Ty jsou automaticky vytvoteny s kazdou

stie$ni plochou. Pomoci této funkce je mozné upravit referenéni ¢ary stiechy k vytvorfeni napf. automatického protinani. Pokud je to nutné,
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musi se zobrazit referencni Cary. Zobrazeni referencnich linii 1ze provést v menu Plochy zapnout/vypnout. Po vybéru funkce se otevie dalsi

vstupni okno s 3 metodami.

Lil

sz

Prodlouzit/zkratit referen¢ni ¢aru: Zde se klikne na referen¢ni linii na ménéném konci a zvoli se novy koncovy bod.

4

Piesunout referen¢ni ¢aru: : Pomoci této funkce lze zvolenou referencni linii s pfislusnou stfesni plochou posunout ve sméru linie.

W-!!

Vytvorit napojeni: Zde dojde k automatickému prodlouzeni dvou zvolenych referencnich linii az do bodu jejich protnuti.

3.1.5.11 DELENI TASEK

Déleni tasek: Aby mohla byt tato funkce pouzita je nutné nejprve kliknout klavesu F9. Po kliknuti na stfesni plochu se otevie okno, v némz

1ze provadét nastaveni rastru pro déleni tasek. Pii konstantni §ifce piekryti vlevo a vpravo se zadaji rozméry tasek Cela $titu. Zpusob déleni
(pevng, cca) uréuje, zda se rozmér déleni nebo presah ¢ela §titu zméni. Pfi pfiblizném déleni se pak musi zadat minimalni a maximalni $itka
prekryti. Ma-li se piesah Cela §titu zmenit, 1ze dodate¢né zvolit, zda se zmeéni pfesah Cela Stitu nebo bednéni. Zde 1ze potom zménit levy

pfesah, aby byly eventualné oba uvedeny na stejné mife.

- 40 -



Popis funkei

B Délenitasek —
{Pevn Siflca prekryd |
wlevor i
Vpravo: EH

D&eni}—

2] — ‘

a
»®

® pavné cca
Mtk délent: em

L VieZit poloviéni taska

{ Sifla prekryi |
4
Zntatek deleni ———
® vlevo
Vpravo
stred

Sitka preknti
Pocet fad tadek:
Podet sifek prekiti:

(Gitky prekimti vEetng St

Pty
® Siit Bednéni
3
vlevo: cn
vpravo: =ul

‘ Mastawit jako standardni H Preveit standardni ‘ Storno | oK

3.1.5.12 VYPOCITAT POCET TASEK

Pomoci této funkce je mozné vypoditat pocet potfebnych tasek. Po stisknuti a propoétu stée$ni plochy pomoci klavesy F9 se naklikne stfe$ni
plocha. V nasledujicim dialogu je pak mozné nastavit nejruznéjsi jodnoty, stejné jako Sitka pokryti jednotlivym tasSek, ¢i nastaveni
poloviénich tasek. Funkei Typy stresnich tasek je mozné vlozit dalsi druhy tasek. K tomu je zapottebi klinout pravym tlacitkem mysi a zvolit
Zalozit novy typ. Aby jste mohli né&jaky typ nebo vice stfeSnich krytin pfifadit, zvolte jej v seznamu na levé strané. Pak nakliknéte

pozadovanou krytinu stfesni plochy. Pravym tla¢itkem mysi je mozné ptitadit typ vybéru.
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2 Vypotet stieznich tazek o |6 [
Ziiks 3 &m
Minimaini &ifla: 29.9cm
Maximalni Sifka 30,1 em
Siit vievo: 30 em
|| Stit vpravo: 27 em
‘ Aktualizovat

|| =l Poloviéni a3k

PolcZittadky navazbu

“ypottend &itka pokryti 30.37|cm
Typy stfesnich taSek
Krytina
Poloviéni tadla
Celostitu vievo
Celo &tituvpravo

Taska pro piipojeni hfebene

Snéhové haky s plechovou tadkou

Odvétrivaci taska

somo || oK

Prehled poctu stiesni krytiny je mozné najit v seznamu mateialu pod stfesni krytinou.

-

E Vypis seznami - [Seznam taiek] @M

cubor MNahled Okno Export  Seznam pro pilu
Mastaveni Mastroje Mapoveda _":'l'"x

CHEREA2®

Stavebni dilce

Mazev Pofet Poznamka

Prizemi -

Stavebni isek

| »

16
560
16

m.

Celkova suma:
16

560
16|

3.1.5.13 UPRAVIT POCET TASEK

Umoziuje upraveni propoctu stieSnich tasek.

3.1.5.14 ZMENIT BODY STRESNI PLOCHY

Pridat bod mnohouhelniku: Pouzitim tohoto tlacitka je mozné po provedeni vybéru stfesni plochy pridavat body na okapovou ¢aru nebo

¢aru Cela $titu a pfesouvat je, a timto zplisobem ménit manualné stie$ni plochu. To samé plati napt. pro viditelnou nebo zakladni plochu.
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Piesunout bod mnohotihelniku: Zde 1ze provést pfesun jiz existujicich boda stiesni plochy.

Piesunout hranu mnohouhelniku: Pomoci této funkce je mozné posunout hrany stie$nich plochy, viditelnych i zakladnich ploch atd.

Pozor: Pokud jsou provadény manualni zmény na stfesni plosSe, je profil pro dalsi zpracovani zablokovan. Aby bylo mozné profil opét

zpracovavat, musi byt manualni zména zruSena. To se d&je pomoci hlaseni, které se objevi po zméné profilu.

Upravit hrany stfechy: Po vybéru jedné strany stfechy Ize kliknout na hranu stfechy a zmeénit jeji typ. K tomu slouzi dialogové okno, kde je

mozné vybrat pravé pozadovany typ. Tato zména je pievzata do seznamu stiesnich dilca.

3.1.6 Komin / sti‘eSni okno

Vlozit stfe$ni okno

Zm¢énit stfeSni okno
'

[C  VioZit komin
;
T g

[[F Zménit komin

Vlozit stieSni okno: K vytvofeni vymeény stfesniho okna se klikne na piislusnou stie$ni plochu. Nyni je okno zachyceno mysi a lze jej
s dalsim kliknutim umistit. Poté se otevie dialog k zadani hodnot. Jako pomoc pro zadani se vpravo nachazi okno, v némz je pfislusny

rozm¢ér zobrazen cervene.
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Vyména stiesniho oknal (o7

Vieobecné ' Spojeni = Sepem ' Makro

[Mypocitat tyymen |

® Celkem StfeEn Manuglng | = L 3 I
Bt T i1
Sifca (B} gElem  Déka (U em | - - !
& Vytvofit vy menu g | A
s (Dravenavictia) < 1
Sifka BW) Sika (B g em
Wyislea (H-W): Viyglea (H-F): 18] cm
W Viytrofit
W Prevzitsilu kroka | Prevzitsilulroke
Vzdalenost - Vzdalenost -
nahore (Ao} viewvo (Al):
dole (Au): wpravo (A
Maximalni rozted krolovi -
vievo
vpravo

Vaddlenostk lat (AL} M 2 Stanovit pevné
Seinipristavba@: | 5|em
Vedalenost k rohu (AE). em
Zéldiadn rozmér (G} oM @ Stanovitpevné

Priichozi wigka (Dh): - Stanovit pevna
ViEka parapetu (Bh): Stanovit pevnd
|4akostandard | Prevftstandard | stomo || ok

Vypocitat vzdalenost vyimén: Zde lze nastavit vzdalenost vymény nahofe a dole ve vztahu ke stieSnimu oknu. Pti Celkem jsou vymény

tazeny natolik dold popf. nahoru, azZ je vnitini oblozeni okna dole kolmo a nahofe vodorovné. Pti Stresni pristavbé jsou vymeny nastaveny
tak, ze lze oblozeni provést pravothle. Pii Rucné lze vzdalenosti volné zadat.

Stiteni okno: Udaj velikosti stiesniho okna.

Vytvorit viménu: Vymeéna pro stfesni okno se nyni vytvorfi, pokud se zde vlozi hacek. Nastaveni lze provést pod vymeéna/vypli z dievénych
tramu.

Vzdilenost k lati: Zde 1ze zadavat vzdalenost stiesniho okna od stfesni laté. Je-li hodnota stanovena, vypocte se napi. zékladni rozmér.
Sti‘eSni pristavba: Nastaveni stfesni pfistavby (horni hrana krokve ke spodni hrané stfesni lat¢). Obecné je pievzata hodnota z hlavni
stiechy.

Vzdalenost k rohu: Zde 1ze nastavit vzdalenost stfesniho okna od levého rohu stény.

Zakladni rozmér/Priichozi vy§ka/VySka parapetu: Podle toho kde se nastavi bod, 1ze zadat jeden z téchto rozmért. Je-li stanoven rozmér

montazni laté, jsou programem vypocteny presné rozmeéry.

Spojeni s ¢epem: Zde je mozné nastavit hodnoty pro automatické vytvoreni Cepu.

Vyména stfeinino okna

Viecbecné |Spofeni s Gepem
| \ytvafit

Sitka pem
Hizubka ; ocm

Odsazeni; 0 cm

Poenafeni : ncm

J Cep nawyplni

Rybincwy spog
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Makro: Zde je mozné zvolit makro, které se pouzije v projektu.

B
G-

£+ G Hiink

- 4 GGL C02 00590
GGU €02 0059_30
GGU €04 0059_0
GGU CD4 0059_30
GGU CDB 0059_0
GGU CD5 0059_30
GGU FO4 00590
GGL F04 0059 30
GGL F05 00590
GGU FOS 0053_30
GGU FO8 0059_0
GGU FOB 0053_20
GGU MD4 00530
GGU M04 0053_20
GGU M05 00530
GGU M05 0059_20
GGU MO8 0058_0
GGU MO8 0058_20
GGU M10 00580
GGU M100059_30
GGUPOE0DSI 0 [+

»

r*"TYereTrerererereT T reErErreereEery

Zménit stireSni okno Ma-li se zménit stie$ni okno, musi se po vybéru funkce kliknout na stfe$ni okno. Otevie se totozny dialog, v némz lze

zmény provést. Navazné se pro vypocet vymény musi stisknout klavesa F5.

Vlozit komin: Pfi vytvofeni kominové vymeény se jako pocatecni bod voli nejlépe roh stény, od které se zadavaji vzdalenosti kominu. Nyni

1ze komin umistit pomoci mysi. Po kliknuti na bod usazeni se otevie dialog zadani.
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LLL

al) Vyména kominu ‘ l‘:' E é]
Vet G

3ifa (B): o Déla@: [ 6Ojem

Viska nad hfebenem (HF) em

KA \yheafit wyménu krokad |Dfevéﬂé_v'lgiE|
| VyteoFitvimeénu kledtin ————— Poloha krokvi}
e N Vytvorit
{Wmena | S
* P T i o b Prevzit siludfevénych dilcd
— | Poloha krokvi |

W Plevzitsilu dievénychdilad Sifka (B-F)

Sha@wr [ 17em Viia (HF):
VWika (HIW): om Vaddlenost -

Vzddlenost - vievo [Al): cm
nahofe (Ao: em vpravo (A7 em
dole (A [ 10] em [ Polohz kicstin|
| Poloha klestin| | Vyteofit

U Prevaitsilu dievénych dilcd 18| Preveitsilu dievénych dilci - T i
Sifka (BW): Sifka [BF): cm E ’Ei* i E
Viska (HAW): Viska (HE): wem |
Vadlenost - Vadslenost - — X —
nahore (Ao em vievo (A} em
dole (Au): ,—WI =l vpravo {Ar): ,—BI S

Vazddlenost (4 oy | IMenising

Vzddlenost (1) -338.8| &m

OtoBeni: [ 0 | Zzamenitbodumisigni |

[sskostendara || Prevzitstandarg | Coseme || ok

Komin: Zde 1ze nastavit velikost, jakoz i vy$ku nad hiebenem.

Vytvorit vyménu krokvi/klestin: Nastaveni, jakda vyména ma byt vytvorfena.

Vyména: Zde 1ze nastavit tloustky dfevénych prvki pro vyménu/ vyplit z dfevénych trami nebo je 1ze prevzit z hlavni stiechy. Rovnéz Ize
zadat vzdalenosti ke kominu.

XY vzdalenost: Zde lze zadat piesné vzdalenosti kominu od pocateéniho bodu (prvni nakliknuty bod).

Otoceni: Zadani otoceni kominu.

Zaménit bod umisténi: SlouZzi pro vymény vztazného bodu u kominu.

Spojeni s ¢epem: Zde je mozné nastavit hodnoty pro automatické vytvoreni Cepu.

Zménit komin: Po vybéru funkce je nutné kliknout na komin a v nasledném dialogu upravit.

3.1.7 Stiesni vikyr

)

Vytvorit stieSni vikyF / zménit : Modul vikyfe dovoluje vytvoreni a ulozeni riznych typt vikyt na stfesnich plochach. Kliknutim pravym

tlacitkem mysi na vybrané symboly je mozné provést rizna nastaveni nebo definovat pfesahy §titd nebo profild.
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Vikyt se sedlovou stiiskou
Vikyi s valbovou sttiskou
Hrotity vikyt

Vikyi s pultovou stiiskou
Lichobéznikovy vikyt
Vikyft ,,volské oko*
Kruhovy vikyt

2BDDDOERE

Zménit vikyt

)

Viky¥T se sedlovou stiiSkou: Po vybéru stfesni plochy Ize sestavit vikyf a v novém okné zmeénit odpovidajicim zptisobem nastaveni vikyie.

V oknu nahofte se zvoli jednotlivé body menu a zadaji se potfebné hodnoty. 3D pohled je piislusné aktualizovan, ¢imz je umoznéna stala

kontrola zadani.

I vicdul vikje VikyF s e sediovey stitkon
Vieobecns (lositNadis (St Preklad/parapet

Stiany pristavby Sloupek / podpéra

Sitkar 240cm

Podelng iozmér: 418

Zakladni mzmér.

Yidka otvoru

“dka parapetu |

‘:'Pf'esah parapetl |
5 kolmo
® svisle

Widiea okna

Tlouitka stény: [

Wiskastény |
Tl Sténa do vjsky pozednice
Bodni odstup T jem
(Mziazng bod |
& vieva i stied vprave
Ditvor ve sifeSe dowisky

I Prishledne stfeSni plochy. 5 Zobrazit dievéné dilce

Nastavitjsko standadnf | [ Prevait standachi | [ soma |[ ok |

Vseobecné:

Sifka: Stanovuje 3itku vikyie (§itka otvoru).

Podélny rozmér: Udava vzdalenost vikyie od levého rohu stény.

Zakladni rozmér: Stanovuje, jak daleko od vnéjsi hrany stény vikyrt ve stiese lezi.

Vyska otvoru: Udava pocatecni vysku stiesniho otvoru (vztazeno k urovni).

Vys$ka parapetu;: Stanovuje horni hranu parapetu.

Presah parapetu: Nastaveni pfesahu parapetu vztazeno k hlavni stieSe.

Vys$ka okna: Zde Ize nastavit vysku otvoru vptedu vikyie.

Tloust’ka stény/ Vyska stény/Sténa do vySKy pozednice: Nastaveni pro stény, vytvofené automaticky.
Bocni odstup: Udava, v jaké vzdalenosti nebude krokev uvnitt otvoru vikyie vyfezana.

Vztazny bod: Definuje vztazny bod k vikyti pro podélny rozmér.

Otvor ve stieSe do vySky: Zde lze uréit, ze od nastavené vysky bude krokev odfiznuta vodorovné, napf. spodni hrana klestiny.
S prerusenim okapu: Je-li zde vlozen hacek, je hlavni stfecha v oblasti vikyfe vyfiznuta.
UloZit/Nacist:

Zde lze pod jménem ulozit aktualni vikyt. Je-li vytvofen novy vikyt, lze jej opét nacist.

Stit:
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Kliknutim na ¢elo stitu vpfedu lze nastavit vlastnosti ¢ela §titu.

Pieklad/parapet:

Preklad: Zde 1ze udat velikost, jakoZ i polohu difevéného dilu u piekladu. Mimoto lze definovat zafez do vaznice, jakoz i boéni pfesah.
Parapet: Nastaveni velikosti dfevéného dilu parapetu. Dodate¢né Ize roziezat dfevo na hlavni stfechu. Druh parapetu udava, zda dievo
vychézi az ven z vikyfe nebo je uvniti pfifezano u sloupki.

Strany pFistavby:

Pod stranami pfistavby lze kliknutim na profil nastavit veSkeré udaje profilu. Krokve 1ze vytvofit automaticky, pokud se vlozi hacek. Mimoto
zde 1ze ur¢it, zda se vytvoii tizlabni foSna nebo zlabni krokev. Vlastnosti obou dfevénych dilcti 1ze nastavit kliknutim na pfislusné tlacitko.
Sloupek/podpéra:

Sloupek: Pomoci této funkce se provede vytvoreni sloupkti pod pozednice a hfebenové vaznice. Rovnéz zde 1ze stanovit pocatecni bod
sloupkd.

Vyména: Moznost umistit vymeénu pomoci zakladniho rozméru.

Podpérna fosna:Touto funkci je mozné po stranach vikyie vytvorit podpémé fosny. Ty je mozné vytvofit i automaticky mezi sloupkem a

vyznicemi.

o)

Vikyt s valbovou stiiSkou
Zadani vikytu s valbovou stiiskou je identické se zadanim vikyte se sedlovou stfiskou. Je zde k dispozici dodateéné pouze bod Valba. Zde

1ze zadat udaje profilu valbové plochy.

2N

Hrotity viky¥:

Analogicky k vikyfi se sedlovou stfiskou.

&

Viky¥ s pultovou stiiSkou:

Analogicky k vikyfi se sedlovou stiiskou. Dodate¢né 1ze pod pultovou plochou pievzit déleni krokvi z hlavni stiechy.

o)

Lichobéznikovy viky¥:

Analogicky k vikyfi s pultovou stfiskou. V pultové plose Ize také nastavit i rozdilné Sitky. Pod bodem Lichobéznikové kiidlo je mozné
provést rtizna nastaveni:

Kiidlo: Zde se nastavuje sklon a definuje, zda se ma kiidlo na hlavni stfechu pouze nafezat.

Krokev: Zadani rozmérii a cca vzdalenosti krokvi. Mimoto 1ze krokve ulozit hloubéji, tedy ne srazené. Rovnéz lze urcit polohu prvni krokve.

£3

VikyF ,,volské oko“:
Analogicky k lichobéznikovému vikyii. U kiidel se ale neudava sklon, nybrz sitka. Zde je také mozné nastaveni segmentovani kiidla.

Obloukové stavebni dilce (krokve, GZlabi) jsou vytvofené dle nastaveni.
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Kruhovy viky¥:

0

Analogicky k ostatnim vikyifum. Pod kruhovym vikyfem lze napf. zadat polomér.

Zménit vikyi: Pomoci tohoto tlacitka a naslednym kliknutim na vikyt se otevie okno s privodcem pro navrzeni vikyte, ve kterém je mozné

provést zménu dat vikyie.

3.1.8 Poloha krokvi

Zde je mozno manualné vytvotit krokve pro jednotlivé stiesni plochy. Po vybéru funkce se otevie vstupni okno s jednotlivymi metodami.

iy

7

Krokve Ize zadat jak v 3D pohledu tak i v 2D pohledu.

Rozdélit s proménnou vzdalenosti os (cca): Nejprve se klikne na stiesni plochu, ve které maji byt krokve vytvofeny. Po vybéru

pocatecniho bodu se natdhnou polohy krokvi az do pozadovaného koncového bodu a znovu se klikne. Po dal$im kliknuti pro potvrzeni, se

—— -
—— -

Jednotlivé krokve
Kopirovat krokev z plochy do plochy

Kopirovat krokve pi‘es hranu stfechy

HNEB

Sikmé §titové krokve

otevie dialog pro dal$i moznosti zadani.

Rozdélit s proménnou vzdalenosti os (circa)

Rozdélit s pevnou (fixni) vzdalenosti os

.

H Krokve s proménnou vzdalenosti os (o)

/| Fixni krokev v zaateEném bodé (FsS)

| Fixni krokve v koneéném bodé (FsE)

Pogat. bod vatas. rohu & (SpA): om
Kone. bod vata2, robu d A [Ep-d); 10B0) &m
.

cm

Yzdalenost oz coa:
Yzdalenost oz [Am]:
Padet krokyi:

Gifka pale [Fh]:

1

1
1
H—¥ 1
'

0K
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Jsou-li jiz fixni krokve stanoveny, musi se kliknout na ,,svétly rozmér*. Oba hacky u fixni krokve u zac¢ate¢niho popfi. koncového bodu se

pak eventualné musi odstranit. Zde 1ze také zménit pocet nebo cca osovou vzdalenost krokvi.

Rozdélit s pevnou (fixni) vzdalenosti os: Jakmile se zvoli stfesni plocha a vychozi bod umisténi krokve, je nutné protdhnouti az
do pozadovaného kone¢ného bodu. V dialogovém okné se definuje bod, ve kterém ma byt déleni zahajeno (po¢. bodu, stiedu, konc.bodu)

a pevna vzdalenost os.

(1

Jednotlivé krokve: : K vytvofeni jednotlivé (fixni) krokve se klikne na stfe$ni plochu. Krokev nyni visi na mysi a lze ji pomoci dalsiho
kliknuti umistit. Jeji polohu je mozné pfed usazenim ménit pomoci klaves CTRL + W. Pfesny rozsah od rohu A nebo roku B je mozné

definovat v dialogu.

[T Umistit jednotlivé kokve - = X
[VztaZny roh |
oA B |
Wzdalenost od vat. rohu A 1000] cm
[Aba):
AY “B
H————— AbA————
Stormo 0K

=

Kopirovat krokev z plochy do plochy: Kliknutim na stie$ni plochu s kopirovanou krokvi, dale kliknutim na cilovou plochu a dodatecnym

kliknutim na plochu jsou krokve okopirovany.

E

Kopirovat krokve pi‘es hranu stfechy: Kliknutim na stée$ni plochu s kopirovanou krokvi, dale kliknutim na cilovou plochu a dodate¢nym

kliknutim na hranu stfechy (narozni/uzlabni krokev) a potvrzenim dojde k okopirovani.

Sikmé §titové krokve: Po nakliknuti odpovidajici stie$ni plochy visi krokev na mysi. Dalsi kliknutim je krokev ptichycena bud’ na okap
nebo na vaznici. Druhy konec je nyni mysi pohybovatelny. Usazeni je nutné potvrdit dalsi potvrzenim mysi. Vztazna hrana krokvi mtize byt

ménéna pomoci klaves Ctrl + W. Po potvrzeni klinutim se otevie dialog, do kterého se zadavaji potiebné hodnoty.
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[F Sikmé ititove krokve =5

Sitka: 10 cm
Wigka 20 cm
(Foiaha |

® Svisle sesrafenim
Swvisle = hlubEimuloZenim

Kalmo k ploge

Storno :| | oK

3.1.9 Poloha klestin

[k

Klestiny/hambalky: Pomoci této funkce se vytvoii klestiny pro vSechny krokve jedné stfesni plochy. Nastaveni pro klestiny se nacte ze

zadani profilu. K tomu se klikne na pfislusnou stie$ni plochu a potvrdi dal$im kliknutim. Klestiny 1ze vytvofit teprve tehdy, kdyz jsou

k dispozici krokve.
[z}

VloZzit klestiny s protilehlou plochou: Zde je mozné vytvofit polohy klestin, které nemaji Zadnou protilehlou plochu. Tato situace miize
nastat v ptipadé 2 ptesazenych pultovych stfech.

3.1.10 NaroZi/uZlabi/uZlabni foSna

VE

Narozi/izlabi: Podle vybéru v dialogovém okné se vytvoii narozni/izlabni krokve nebo zlabni fosny.

Pro otevieni vstupniho okna se klikne na narozni nebo uzlabni linii.

% Profil dzlabni krokey e %
Sitka [B) i | Posunuti zakladu
Widka H]: cm
Min, vika (konstiukEni) 19,93] &m e othey -
Fodna H
Materisl Zmétit HH I
I B
0 1

il

Jakio slandardnﬂ Prevzit standardni | stamo || 0K
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Zde lze mimo rozmérd (minimalni vyska je vypocitana a zobrazena) aktivovat také napf. posunuti zakladu, srazeni narozi nebo hlubsi
polozeni. Pfi hlubsim poloZeni by nebylo vytvofeno srazeni nebo zlabkovani. Rovnéz je zde mozno zménit material.
Je-li u tizlabni fosny vlozen hacek, zméni se vstupni okno pro uzlabni fosnu. Mimo rozmeért tizlabni fosny Ize nastavit vysku podepfeni

k hlavni stfesni ploSe, jakoz i opérnou plochu. Volitelné 1ze zde nastavit srazeni. Material 1ze nastavit pomoci tlacitka zménit.

W profil izlabni krokve - B8 %
Tloustka (O E & 7| Srazeni ndrozi
Sitka [B) ZHEE ] e
B] o
Widka podepfent [Ah):

| zménit opémou plochu |

taterisl: Zménit NHII
" . .
i
.
| %
| ! N
—B— 3
Jako standard H Pevzit standard | Stomo | ‘ Ok

3.1.11 Viozit tram

Zarovnani na vztaznou stranu

FEA

RovnobéZné, zarovnani na vztaznou stranu

Rl

Kolmo, zarovnani na vztaznou stranu

Pod uhledm, zarovnini na vztaznou stranu

Libovolna osa

=

Pilici uhel, zarovnani na vztaZnou stranu
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Zarovani na vztaznou stranu: Dievény dilec zde 1ze vlozit do projektu po volbé vztazné strany a nakliknuti dvou bod. Nejdfive se musi
kliknout na vztaznou stranu, ve které ma dievény dilec lezet. Nyni se musi kliknout na po¢atecni bod, stavebni dilec ,,visi“ nyni na mysi a lze
s nim tdhnout az ke koncovému bodu. Pted kliknutim na koncovy bod 1ze nyni vztaznou hranu stavebniho dilce urcit pomoci kombinace
klaves, popsané v pfirucce. Po pfemisténi se objevi okno, v némz lze nastavit rozméry (Sifka a vyska jsou zavislé na vztazné stran¢), nazev,
material, jakoZz i polohu stavebniho dilce vii¢i vztazné strané. Vztazné hrany lze zde rovnéz vicekrat meénit. Dodate¢né je mozné vlozit

Z zapusténi, aby si stavebni dilec vytvofil napf. odstup ke vztazné strané.

(67 Viozit drevény dilec - = x
o]
Eitka |
Widka [
[Viastnosti |
M dzey i =]
W ateril NH I e
| Peloha |

X B BB

J;r?_mén]t vztaZnou hranu

| Dhranit | | Hrana |

| Pogdtetnibod | | Koncowjbod |

| Woamém 2 | Z-Zapugteni ; | D om
|_.J_ai;o sland;I_] | Storna | | ]4 |

fHh

Rovnobézné, zarovnani na vztaznou stranu: Zde musi byt mimo vztazné strany dodatecné zvolena jeste vztazna hrana. Potom se mysi

klikne na rozmér vzdalenosti. Dfevény dilec je nyni vytvofen paralelné ke zvolené vztazné hrané. Ve vstupnim okné 1ze jesté zanést piesnou

vzdalenost.

7

Kolmo, zarovnani na vztaznou stranu: Po vybéru vztazné strany a jedné vztazné hrany lze dfevény dilec pomoci mysi natdhnout v pravém

uhlu ke vztazné hrané a kliknout na koncovy bod. Ve vstupnim okné¢ 1ze jesté nastavit délku dfevéného dilu.

7

Pod thlem, zarovnani na vztaZnou stranu: Po vybéru vztazné strany, jakoZz i vztazného bodu pro piesné uréeni poc¢atecniho a koncového

bodu, je nutné kliknout mysi na pocatecni bod pro devény dilec. Po uréeni polohy dievéného dilce se klikne na koncovy bod a dale potvrdi.

Ve vstupnim okné se nyni ptislusnym zptisobem ptizptisobi hodnoty a s OK zavie okno.
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67 viozit drevény diec D o
ioha | {Viasinosti}
‘ “zdalenost/délka: ‘ N éze:
Materia:  NHII - 4
Sitka -
Widka { Poloha |
[Pt R N N
| %: | 9453[em i | 1004 ]em |
[Kencavy %‘ | Zme&nit vztaZnou hranu |
| x| sk v [ owfen | :
‘ Ohrarit | | Hrana |
{Kencowy bod |
Iie} ‘ Podatetni bod | | Koncow) bod |
| ® Folatedni bod Kencowj bod ‘ | 1370 ‘ i | Zzspusten: 0em
‘Jako stamdardnd | Starno ‘ | DK |

)

Libovolna osa: Zde 1ze dievény dilec vytvofit kliknutim na pocate¢ni a koncovy bod. Piedtim, nez se klikne na koncovy bod, lze pomoci
kombinace klavesnice nastavit polohu dfevéného dilu. Dfevény dilec neni vazan na zadnou rovinu. V oknu pro nastaveni mohou byt

nastaveny vlastnosti.

Piilici ihel, zarovnani na vzaznou stranu: Zde je nutné zvolit dvé roviny. Dfevény prvek pak bude vytvoten na zakladé rozpileni tthlu

k témto rovinam. V oknu pro nastaveni je pak mozné nastavit vlastnosti.

3.1.12 Obloukovy dilec

Pomoci této funkce je mozné tvofit obloukové dievéné dilce. Tento dilec mize byt vytvofen bud’ na vztazné strané, paralelné ke vztazné

strang€, nebo muze byt vytvoien libovolné.

7|

Zarovnani na vztaznou stranu: Dfevény dilec 1ze vlozit do projektu po volbé vztazné strany a nakliknuti dvou bodt. Nejdfive se musi
kliknout na vztaznou stranu, ve které ma dievény dilec lezet. Nyni se musi kliknout na pocateéni bod, stavebni dilec ,,visi“ nyni na mysi a lze

s nim tahnout az ke koncovému bodu. Zde je ale viditelny pouze rovny stavebni dilec. Stejné tak smér (zleva doprava nebo zprava doleva)
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pocate¢niho a koncového bodu je rozhodujici pro polohu oblouku. Pted kliknutim na koncovy bod lze nyni vztaznou hranu stavebniho dilce

urcit pomoci kombinace klaves, popsané v pfirucce. Po pfemisténi se objevi okno, ve kterém lze nastavit parametry obloukového dfevéného

dilce. Vztazné hrany lze rovnéz vicekrat zmeénit.

(673 viodit oblouk

Mazew: Trém [] Sifka | om
Wiska |—2|:|| o
b aterial: HH I | — |
el BT T

| Zménit vztaZnou hranu I { Parametr oblouky -———

Podélny rozmeér - | Dicm

Délka tétivy : 252,87 om

FrevyZeni klenby : |

| Ohranit | | Hraria |

| Pogstegnibod | | Komcovpbed | ||| ViSkaoblowku: | 30| em

—i_ VztaZng &dra |
® Spodni hrana
Osa

| Wosmiu Z |

! Horni hrana

Starno | | Ok

Vlastnosti: Nastaveni ndzvu a materialu.
Zménit vztaznou hranu: Zména vztazné hrany stavebniho dilce pro udéani spravné pozice.

Priifez: Vytvofeni prifezu stavebnim dilcem (Sitka a vyska je zavisla na vztazné strang)

Parametr oblouku: Zde se vlozi hodnoty oblouku.

Wyslka obloulu
Prevyseni klenby

Siika

4

Delka tetivy
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Pocatecni bod ublouku se mtize zménit na zakladé podélného rozméru. Vztazna linie stavebniho dilce mtize byt stejné tak zménéna.

Rovnobézné, zarovnani na vztaznou stranu: Zde musi byt mimo vztazné strany dodatecné zvolena jesté vztazna hrana. Poté se mysi klikne
na rozmér vzdalenosti. Dfevény dilec je nyni vytvofen paralelné ke zvolené vztazné hrané. Ve vstupnim okné 1ze jesté zanést piesnou

vzdalenost.

Libovolna osa: Zde je mozné dievény dilec vytvofit kliknutim na pocateéni a kocovy bod. Pted tim neZ je kliknuto na koneény bod, je
mozné dilec pomoci kombinaci klavesnice umistit do spravné polohy. Dievény dilec neni vazan na zadnou rovinu. V oknu pro nastaveni jsou

nastaveny vlastnosti.

3.1.13 Tramovani

A

III Tram s proménnou osovou vzdalenosti (cca)

Tram s pevnou vzdalenosti os (fix)

Tram v libovolné roviné s proménnou osovou vzdalenosti (cca)

if  Tram v libovolné roviné s pevnou osovou vzdalenosti (fix)

Pomoci této funkce lze vytvofit tramovani. To miize byt vytvofeno ve vodorovnych nebo v libovolnych rovinach.

Tram s proménnou osovou vzdalenosti (cca): Nejprve se klikne na 1. bod (vychozi bod déleni) a nasledné na bod 2. (koneény bod de€leni).
Na zavér na bod 3. pro zadani délky tramku. V okné se zadaji rozméry jako napt. opérna vyska nebo piesahy vpiedu popiipadé vzadu.

Kromé toho je mozné zménit pocet tramll nebo piibliznou vzdalenost os.
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Franal|

Opémé vk [ oeom  Presshwpiod
Sifka <m Presah vaadu
Tioudtka: <m Nizav:

4 definovatjoko polohu nosiks

Maeridl NHI

(D8]

]S hranolem u za24t. bodu (FsS)
] hranolem u kone. bodu (FSE)
Fotatetnibod (Sp)

Koncovs bod. relatini (Ep-A}
Vaddlenast os cea:

Vadélenast os (A

Foget hranoks

Sifica pols (Fbl:

Tram s pevnou vzdalenosti os (fix): Analogické k funkci proménné osové vzdalenosti, avSak zde 1ze zadat pevnou osovou vzdalenost

tramu.

Tram v libovolné roviné s proménnou osovou vzdalenosti (cca): Analogické k funkci vlozit tram, pficemz rovina, ve které jsou tramy

umistény, je volitelna.

Tram v libovolné roviné s pevnou osovou vzdalenosti (fix): Analogické k funkci proménné vzdalenosti os, pfi¢emz lze zadat pevnou

vzdalenost os.

3.1.14 Pomocné cary/2D objekty

Pomoci této funkce lze vytvaret pomocné ¢ary, pomocné usecky, jakoz i 2D objekty. Pomocné ¢ary a pomocné tisecky lze vytvorit jak v 2D
tak i v 3D pohledech, 2D objekty oproti tomu pouze v 2D pohledech.
Vytvofeni pomocné usecky funguje analogicky k pomocnym ¢aram. Musi se v§ak dodatecné kliknout na pocatecni a koncovy bod.

Upozornéni: Kliknutim pravym tlac¢itkem mysi na symbol pomocné ¢ary se otevie vstupni okno, v némz lze urcit barvu pomocné ¢ary.
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Pomocné primky 3D

LY
u

Pomocné tisecky 3D

Pomocné primky 2D *
Pomocné tsecky 2D *
Obdélnik 2D *
Mnohothelnik 2D *

52 5 al BN\ BN

Kruh 2D *

Upravit pomocné ¢ary *

X

Silu 2D ¢ary zapnout / vypnout *

*Tato kompletni §kéla funkci se zobrazi pouze ve 2D néhledu.

3.1.14.1 POMOCNE PRIMKY A USECKY VE 3D

I : |: RovnobéZna pomocnia piimka
i |: Svisla pomocna primka

""" Vodorovna pomocna primka
# |: Libovolni pomocna pfimka
% |: Kolma pomocna pfimka

‘-'[_{ Pomocna primka pod tithlem

ﬁ;l Globalni pomocna pfimka s vlastnim hlem natoceni

Céra priniku dvou ploch

Rovnobézna pomocna primka: Nejprve se zvoli strana napojeni, ve které ma pomocna Cara lezet, a nasledn¢ vztazna hrana, ktera bude
vychozim bodem paralelni ¢ary. V dalsim kroku se kliknutim mysi ur¢i pfiblizna vzdalenost, ktera se pfesné stanovi v okné, které se ihned
na to zobrazi.

Upozornéni: V programu VisKon mé kazda pomocna ¢éra také rovinu, kterd mtize byt pouzita pro prodlouzeni/ufiznuti, nebo déleni

devénych prvki. Umisténi této roviny je vzdy kolmo k vychozi roving (stran€ napojeni).

Svisla pomocna primka: Po provedeni vybéru strany napojeni (musi se jednat o vertikalni rovinu) je mozné vytvofit vertikalni pomocnou
piimku v tém bod¢, kde bylo kliknuto mysi.
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Vodorovna pomocna primka: Po provedeni vybéru strany napojeni (musi se jednat o horizontalni rovinu) je mozné vytvofit horizontalni

pomocnou piimku v tém bodé, kde bylo kliknuto mysi.

o

-

&

Libovolna pomocna primka: V piipadé¢ libovolné pomocné ptimky je nutné nejprve zvolit stranu napojeni a nasledné vychozi a cilovy bod
ptimky.

Kolma pomocna primka: Po provedeni vybéru strany napojeni a vztazné hrany je vytvorena kolma pomocna ptimka ke vztazné hrané.
It

Pomocna piimka pod ihlem: V tomto pfipadé je nejprve nutné zvolit stranu napojeni, bod otaceni a rameno. V otevieném dialogovém

okné je poté mozné presné zadat numericky uhel.

vl

Globélni pomocna piimka s vlastnim tihlem otoceni: U této funkce se opét nejprve musi stanovit vychozi a kone¢ny bod. Poté se dalsim

kliknutim uréi rovina pomocné piimky. V otevieném okné lze jesté pesné zadat hel pro rovinu pomocné ptimky.

&

Cira priniku dvou ploch: Po vybéru dvou ploch se v misté protnuti obou ploch zobrazi pomocna &ara. Plocha pomocné ¢ary ptitom tvori

osu uhlu.

3.1.14.2 2D OBJEKTY

Upozornéni: Nasledujici pomocné ¢ary jsou funkéni pouze v 2D pohledech. V 3D pohledu nejsou tyto pomocné kontury viditelné.
K vytvofeni ptislusnych pomocnych kontur se musi na zavér vzdy provést potvrzeni kliknutim mysi. Na zakladé kliknuti pravého tlacitka

mysi na nékteré z tlacitek je mozné provést nastaveni vlastnosti 2D objekta.

-

&3, Vlastnosti X
— | Formatlinie —— ——| Vypli/Strafovani f— —— Format tesctu |——
| . Barva v| | E Barva v| | Diruh pizma |

n1z E 4 Prithledny predmét
Pribé#né E \WyEtrafovany predmét
Jako standard | Starno | | ok
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‘o

Pomocné primky 2D: Zde je mozné vytvaret pomocné ¢ary tim samym zptisobem jako u 3D pomocnych car.

/o

Pomocné usecky 2D : Touto funkci je mozné vytvofit pomocné usecky. Ty mohou byt umistény na zakladé zadani rozméru nebo pomoci

kliknuti na pocatecni a vychozi bod.

=
@

Obdélnik 2D: Kliknutim na dva rohové body a zadani rozméra délky a $ifky je mozné vytvotit obdélnik.

2

)

Mnohothelnik 2D: Kliknutim na vice bodi se vytvoii libovolny mnohouhelnik. Jakmile se klikne na posledni bod, 1ze kliknutim pravym

tlacitkem mysi a volbou Hotovo uzaviit konturu. Kliknutim pravym tlac¢itkem mysi a Zpet jsou rohové body opét vymazany.

% CIO]2]

Kruh 2D, pomoci stiedniho bodu a poloméru, pomoci 3 bodi, obloukem p¥es 3 body: Po kliknuti na sttedovy bod lze mysi vytahnout
kruh. U kruhu s polomérem je mozné v dailogovém oknu zadat hodnotu poloméru. U kruhu na zékladé 3 bodl je mozné vytvofit kruh
pomoci 3 kliknuti na rizné body. Oblouk je vytvofen pies pocatecni a koncovy bod stejné jako ptes stfedovy bod. Vytez kruhu je pak mozné

ménit mezernikem.

Upravit pomocné ¢ary: Funkce k upraveni 2D pomocnych car.

k:\ Prodlouzit / Ufiznout
W-H! Vytvorit napojeni
N Piizpiisobit bod

Prodlouzit / UFiznout: Moznost prodlouzeni jedné 2D pomocné ¢ary az pruniku druhé 2D pomocné ¢ary. K tomu je nutné nakliknuti obou

¢ar. Po potvrzeni prvni ¢ary je druha ¢ara prodlouzena do bodu priniku.
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Vytvorit napojeni: Funkce, kterd mezi dvémi nakliknutymi ¢arami vytvoii rohové spojeni.

Prizpisobit bod: Touto funkci dojde k uvolnéni naklinutého koncového bodu 2D pomocné ¢ary, ktery je pak mozné mysi libovoln€ umistit.

Paklize se nenaklikne koncovy bod ¢ary, je mozné tuto ¢aru lomit..

Silu 2D ¢ary vypnout / zapnout: Tato funkce zapina nebo vypind zobrazeni 2D pomocnych ¢ar. Nastaveni sily ¢ary je mozné kliknutim

pravého tlacitka mysi na funkci 2D objekty.

Upozornéni: 2D objekty se nechaji pomoci kontextového menu posunout, otocit atd. U posunuti je pak pomoci klaves X a Y mozné ménit

smér posunuti z vodorovného na svisly.
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3.1.15 STROJNI JEDNOTKY (OPRACOVANI DREVENYCH PRVKU)

R T S N e e S e N N R N e s R e

=1

Prodlouzit/ufiznout

SrazZeni narozi/azlabi

VytvofFit ep/otvor pro ¢ep
Rybinovy spoj

Rybinovy spoj ¢elni

Unmistit rohové/podélné preplitovani
Vytvori kiiZové preplatovani/vrtani
Pieplatovani

Plat Celni

Gerberuv plat

Hakovy plat

Celni/patni zarazka

Osedlani vicenasobné

Osedlani libovolné

Rozdélit

Vyi'ez okapového bednéni
Hoblovani

Stavéci prkno s drazkou

Okrasné zakonceni krokvi a vaznic
Nastavit volné znaceni

Drazkovani zhlavi tramu

Sefiznuti na plat

Spoje u srubi

Volné vrtani

Drazky

Falcovani

Srazeni hran

Drazka

Znaceni zatatku

Odstranit
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Zde jsou k dispozici funkce pro opracovani dfevénych dilcti. U nékterych funkei je mozné provést vicenasobny vybér (viz. nabidka Zvolit).
Poznamka: Je nutné davat pozor na texty s upozornénim, které se nachazi na v dolni li§té programu. Zde jsou popsany nasledujici kroky,

které maji byt provedeny.

=

Prodlouzit/utiznout: Viz ptiklad Prodlouzit/uiiznout

¢

SraZeni narozi/uzlabi: Pomoci této funkce je mozné srazit nékteré dievéné dilce na plochach nebo rovinach. K tomu se musi na piislusny

drevény dilec kliknout na strané, kde ma byt srazeni. Nyni Ize vybrat cilovou plochu. Ma-1i byt stavebni dilec srazen soucasné na dvou
rovinach, Ize tyto dveé roviny oznacit stisknutim Shift klavesy. Na stavebnim dilci 1ze mimoto provést vice srazeni (jako dalsi podélny fez).

SraZeni 1ze mimoto délkové ohranicit, stejné jako zménit vztaznou hranu. Dale 1ze nastavit vySkové piesazeni vuci cilové plose.

' ~

@ Srazeni naro - =%
4
Widka zarazky [+4-) 3jEm y i
i 1 Al
Podéln razmér; i 100} cm A
A |[F
WztaZna strana: nahofe i
i
o
d 4
zménit vztaZnou hranu - ". 4
p y :
7| jako dal3i podélng fez r
- ¥
odlehéovaci zapich (CNG) e
_
i M aztavit jako standardni | | Prevzit standardni | | Storno i i 0k I

il

Vytvorit ep/otvor pro ¢ep: Jakmile se zvoli dievény prvek, ktery ma obsahovat ¢ep a pfislusna vztazna plocha pro ¢ep, zobrazi se
nasledujici okno, ve kterém se definuje nastaveni ¢epu.

Vztaznda hrana: Stanovi stranu stavebniho prvku od které ma byt zadan pii¢ny rozmer.

Sivka/Délka: Rozméry epu.

Pricny rozmeér: Udava rozmér od zvolené vztazné strany do stfedu ¢epu.
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Zarazka: Posouva ¢ep o zadanou hodnoutu ve sméru délky.

Hloubka: Zadani hloubky Cepu.

Spara: Zde je mozné zadat hodnotu drazky napf. mezi sloupkem a vaznici.

Mira srazeni: Definovani srazeni na stavebnim dilci Cepu.

Vytvorit zarazku: Zahaknutim této funkce je mozné vytvorit zarazku

Zachovat délku ¢epu: Moznost ulozeni nastaveni délky cepu pro dalsi Eepova spojeni.
Zahloubeni: Zahloubeni drazky pro ¢ep.

Rozsireni: Rozsiteni drazky pro ¢ep.

Vrtani: Nastaveni pro vrtani.

Zaobleni: Vytvoreni ¢epu je mozné kulaté (pro strojni predani) nebo hranaté.

4 Umistit &ep a otvor pro éep - =B

Ceplotvor Virizni (Zaobleni

Delka

PFicny rozmér;
Zardika:
Hioubka:

L Wytvofit zarazlu
N

1l Zachovat délku éepu

%EWDF proGep —————————

Zahlaubeni: 4

(e
Bofni: [ 0fem
et [ e
Weadu: ljl e L
1) \
Mastawit jako standard | ‘ Pfevzit standard m‘ ‘?

Rybinovy spoj: Stejné jako cep.

[

Rybinovy spoj ¢elni: SlouZzi ke spojeni stavebnich dilci na ¢elni strané prostfednictvim rybinového spoje. Tyto spoje je pfedem nutné

ptizpusobit funkei pulici tihel.
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Odsazeni :
Sitka >=45 mm

Hloubka:[ 0 = stroj |

Fuzel:
| Neomezena délka
Deka: [ em
' Usporadat na stied
| em

PfiEng razmér:

[Gtear procep |

il
i |

‘| ® pliEng | podting |
(e e B

| Nastavitbez vifezu|

| ®nz uynith zyenku
OtoGit kuZel 0 180 stupnit
Tagka
Freplatovani
Hloubka zardky: ljl o
Zahloubeni [ gem

| Mastvitjsko standard || Pravail standard Stoma || ok

=

Umistit rohové/podélné pieplatovani: Pro pouziti této funkce je nutné zvolit pfislusné konce obou stavebnich dilct, které maji obsahovat

preplatovani.

L

il

Vytvorit ki'iZové preplatovani/vrtani: V této funkcei je nutné zvolit ihned po sob¢ oba dfevéné dilce, které maji obsahovat ktizovy plat,

vybér je potiebné vzdy potvrdit.

o

Pieplatovani: Stavebni dilec, ktery ma obsahovat pteplatovani, musi byt nejprve zvolen a potvrzen. Nasledn¢ se klikne na prilehly stavebni
dilec a provede potvrzeni. V dialogu je mozné vlozit rizné hodnoty. Mimoto 1ze zménit cilovy stavebni dilec, tedy pfeplatovani. Touto

funkci je mozné vytvofit i priniky stavebnich dilct.

=

Plat €elni: Tato funkce slouzi k vytvoreni celniho platu. Délka platu je zde dodate¢né definovana dvéma body, nebo pomoci kliknuti

na spojovaci stavebni dilec.

=

Gerberuv plat: Pro tuto funkci musi byt nasledné po sobé zvoleny stavebni dilce (napf. vaznice, které byly pfedtim oddélené), které maji

obsahovat Gerbertv sraz. Poté je mozné volit z riznych nastaveni (polohu Gerberova srazu, vrtané otvory atd.).

=

Hakovy plat: Stejné jako u Gerberova platu.

=
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Celni/patni zarazka: Po vybéru opéry na konci, na kterém ma byt provedeno zapusteni, je nutné oznacit stranu pro napojeni. Nasledné bude
otevieno okno, ve kterém se zvoli, zda se ma jednat o ¢elni zarazku, ¢elni zarazku s Cepem, patni zarazku, dvojitou zarazku nebo pravothlou

¢elni zarazku, a podle toho se mohou vlozit hodnoty.

-

g Vytvofit Celnifpatni zarddu —_

a
g

Zarazka 'Vitani

[Ty}
o Celnizardzka
Celni zardZka s Sepem
Patni zaraZka
Dwojitd zaraZka

Celni zardZka pravodhls
(bude wvytvoren jako zafez)

&m

Hloubka na elni strané:
cm

(=11}

UL

Bez vytezu

Mastavit jako standardni | | Fevzit standardni Stormo | | u]

e

Osedlani vicenasobné: Pomoci této funkce se mohou do krokvi (obecné dieveéné dilce) ruéné vkladat zarezy. Nejprve se zvoli dilce

(jednotlivy nebo vicenasobny vybér), které maji byt opatieny zafezem, a nasledné se zvoli sousedni dievény dilec.

12

Osedlani libovolné: Pomoci této funkce je mozné vytvafet komplexni zatezy, viz priklad ,,Osedlani libovolné®.

JC

Rozdélit: Po zvoleni dilce, ktery ma byt rozdélen, je nutné jeste zvolit délici rovinu nebo délici plochu. To mtize byt napt. bo¢ni plocha
jiného dievéného dilce nebo pomocna ptimka. Ve zobrazeném okné 1ze nyni automaticky do oddélen¢ho dievéného prvku vlozit ¢ep,

popf. rybinu.

7

Vyfez okapového bednéni: Zde je nutné zvolit pfislusny dievény dilec a zadat rozméry vcetné polohy vyfezu. Moznosti je i nakliknuti

pomocné ¢ary, ktera bude vytvaret podélny rozmér pro vyfez. Dale je mozné vytvofit i vice vyiezli na jednom dfevéném dilci.

£

Hoblovani: Po kliknuti na toto tla¢itko je nutné oznacit dievéné dilce, které maji byt hoblovany. Lze udat délku a strany pro hoblovani.

Mimoto lze volit provedeni jako tloustkovani.

4
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Stavéci prkno s drazkou: U tohoto tlacitka se musi nejprve zvolit stiesni plocha a nasledné krokve (vicenasobny vybér), které maji byt
vybaveny stavécim prknem, a nakonec se zvoli vaznice. V otevieném okné se miize nastavit druh konstrukce, prufez, hloubka drazky apod.

Stavéci prkna 1ze vytvofit i u pomocnych ¢ar (pomocna piimka musi leZet uvniti krokve).

-

Okrasné zakonceni krokvi a vaznic: Zde se zvoli pfislusny dfevény dilec, ktery ma byt opracovan pomoci této funkce. Mozny je vybér z
péti typt. Libovolné 1ze ménit hodnoty pro jednotliva profilovani. Na jediném dilci je mozné vytvofit vice typti profilovani. K tomu je nutné
vlozit hacek u funkce Pridat profil.

i

Nastavit volné znaceni: Tato funkce je podobna funkci ,,Osedlani vicendsobné®, tzn. zvoli se dilec, ktery je nutné oznadit, a nasledné dilec,
ktery byl jiz oznacen. Stejné tak Ize oznacit pomocné ¢ary u stavebnich dilcd. Vytvofené znaceni je vepsano do vykrest jednotlivych

stavebnich dilcti. Zde je mozné zvolit vice stavebnich prvku, na kterych ma byt vytvofeno znaéeni. Znaceni je pak mozné vytvofit jako zafez.

i

Drazkovani zhlavi tramu: Zde se zvoli ptislusny dfevény dilec a poté se zadaji rozméry vcetn€ polohy drazkového spojeni. Dodatecné 1ze

urcit tvar (hranaty, polomér).

1

Sefiznuti na plat: Nejprve se zvoli dilec, jehoZ konec ma byt upraven, a nasledné strana cilového dilce, poté se vlozi hodnoty v dialogovém
okné.

T

Ll

Spoje u srubiti: Pomoci této funkce Ize jednotlivé tramy propojit roubenym spojem.

i

Volné vrtani: U funkce vrtani existuji rizné moznosti vybéru, jak ma byt vrtani provedeno.

i [

Vrtani pies 2 body: U této funkce musi byt pro vrtani zadany 2 body. Doporucuje se, nakreslit tyto body pfedem pomocnymi ¢arami.

Ve vstupnim okné 1ze nyni nastavit primer, hloubku vrtani atd. Viz také piiklad ,,Vrtani®.

b

Svislé vrtani: V prvnim kroku je nutné zvolit stranu napojeni a nasledné bod vrtani. Tento bod vrtani se nyni mize stanovit pfesné.

V dialogu, ktery nasleduje se pak pak nastavi snizeni. Paklize je vice stavebnich prvki navrtavano, nechaji se vytvofit snizeni u kazdého

ree
1.

jednotlivého prvku zvlast'. Viz ptiklad ,,Vrtan

S

Svislé vrtani rovnobézné ke vztazné strané: Nejprve se zvoli strana napojeni a referenéni bod, poté se zada vychozi a kone¢ny bod.

V novém okné se zvoli dalsi nastaveni.
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Mo

Paralelni vrtani na vztazné strané: Stejné jako Svislé vrtani rovnobézné ke vztazné strané s volitelnym smérem.

3t

Sablona pro vrtini: Zde se oznai strana napojeni a referenéni bod u dievényho prvku. Déle se vloZi vzdalenosti a hodnoty.

(e

Drazky: Nejprve se klikne na pfislusnou stranu pro drazkovani stavebniho dilce a poté se nastavi jednotlivé hodnoty pro $iiku, hloubku,

délku atd. Drazkovani je mozné provést na vice stranach stavebniho dilce soucasné, stejné jako pfipojit dalsi drazkovani.

-
(& Drézky = x

Sitka 4| cm

Hloubk.a: 4| cm

Délka: 100 em

Podélmg rozmér: ofem

Pfiéni rozmér: g|=m

Wibér:

[ méni se

wiewvo

[ dale

[ wprawo

‘ podélné picné

jako dal#i drazka

Maztavit jako standardni | | Fiewvzit standardni Storno | | Ok

(&

Falcovani: Nejprve se klikne na pfislusnou stranu pro falcovani stavebniho dilce a poté se nastavi jednotlivé hodnoty pro sitku, hloubku,

délku atd. Falcovani je mozné provést na vice stranach stavebniho dilce soucasné, stejné jako pripojit dalsi falcovani. Mimoto lze zménit

vztaznou stranu (vzadu/ vptedu).

B

SraZeni hran: Nejprve se klikne na pfislu$nou stranu pro srazeni hran stavebniho dilce a poté se nastavi jednotlivé hodnoty pro Sitku,

hloubku, délku atd. Srazeni hran je mozné provést na vice stranach stavebniho dilce soucasné, stejné jako pfipojit dalsi sraZzeni hran. Mimoto

lze zménit vztaznou stranu (vzadu/ vpiedu). Jako dal$i moznost je i nastaveni pro stroj, variantu pro vstup do dieva (0°, 45° 90°).

=

Drazka Nejprve se zvoli ptislusny dievény dilec a zadaji se rozméry a poloha drazkovani. Drazku je dodate¢né mozné vytvofit na zaklade

stanoveni 2 bodi, nebo na zakladé kliknuti na spojovaci stavebni dilec.
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5 Drazka - X
Déka otvor: cm
Sitka:

/| Neomezena hloubka
Hloubka:

=
Padélni rozmér: ljl cm
Pfign rozmeér 1: ljl om
Pritm rozmér 2: l:l cm

[ 1
[ 1
[ 1

{ Poloha |

vlevo dole

® vpravo nahofe

Bez vytezu Volné pfevyieni

Mastavit jaka standardni | I Ffewvzit standardni Starno ok

|

Znacdeni za¢atku: Zde 1ze na dievénych dilcich (napf. vaznicich) vytvofit znaceni za¢atku ve formé vrtani, osedlani, dvojitého zafezu nebo

oznaceni. To slouzi k orientaci stavebniho dilce pfi stavbé krovu.

FE Vytvoiit znaeni zaatku - = X
@ \rtdni

Osedldni

Dwojity zafez

Oznaceni / Text

‘zdalenost cm

Primér

Hloubka:
Sklan:

Text

zménit vztaZnou hranu

Zzménit smér
vztagnad strana
[ Mastavit jako standardni | [ Fewz{t standardni Storno oK

L

Odstranit: Pomoci této funkce je mozné vymazat strojni jednotky, které se nepoji se dievénym dilcem. Toto miiZe nastat napt. u znaceni,

které lezi mimo dievény dilec.

3.1.15 Smazat
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Zde se nachazeji funkce k vymazani stavebnich dilcti nebo celych skupin stavebnich dilcti jako napf. krokvi nebo klestin.

Smazat stavebni dilec/dilce
Smazat krokev

Smazat kleStiny

Smazat viky¥

Smazat komin

Smazat stieSni okno
Smazat sti-eSni plochu
Smazat pomocné ¢ary
Smazat ocelovy spoj

Smazat stény

Smazat otvor
Smazat déleni

Smazat otvor ve stropu

Smazat znac¢ku polohy

FERUXM ERXWHEBBR XX

Smazat spoje v poli

2| (HH

Smazat stavebni dilec/dilce: Po zvoleni této funkce, jsou oznaceny stavebni dilce jednotlivé nebo vicekrat a dal$im kliknutim jsou

potvrzeny a poté vymazany.

Rl

Smazat krokev: Pomoci této funkce se vymazou plochy krokvi, na které se klikne. Nejprve se klikne na piislusnou plochu a poté se

kliknutim potvrdi. Pomoci vybéru vsechny plochy se vymazou kompletni krokve vSech stie$nich ploch.

24| |2

Smazat kleStiny: Pomoci této funkce se vymazou klestiny stfesni plochy, na které se klikne. Nejprve se klikne na ptislusnou plochu a poté

kliknutim potvrdi. Pomoci vybéru vsechny plochy se kompletné vymazou vSechny klestiny.

X (P |

Smazat viky¥: Kliknutim se smaze ptislusny vikyf. Volitelné 1ze vymazat vSechny vikyte z jedné stie$ni plochy nebo ze vSech stiesnich

ploch.

Pt

Smazat komin: Vymazani nakliknutého kominu nebo vSech kominti v projektu.
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X |2 |88

Smazat stieSni okno: Kliknutim se vymaze pfislusné stfeSni okno. Volitelné€ 1ze vymazat vSechna stfesni okna z jedné stie$ni plochy nebo

ze vSech stfesnich ploch.

| Gl S

Smazat stieSni plochu: Zde jsou pro vymazani stie$nich ploch k dispozici ¢tyfi moznosti: viechny stfesni plochy, z patra, ze stavebniho

useku nebo z jednotlivé stiesni plochy.

Eal] s

Smazat pomocné ¢ary: Zde 1ze vymazat bud’ vS§echny pomocné ¢ary nebo pouze ze zvoleného podlazi nebo stavebniho useku.

B a8

Smazat ocelovy spoj: Vymazani viech ocelovych spojek, nebo jen z patra nebo stavebniho useku.

gl | | X P

Smazat stény: Funkce pro vymazani stén. Lze vymazat v§echny stény, nebo jen z podlazi, stavebniho tiseku nebo také pouze jednotlivé

stény.

PR | |8

Smazat otvor: Moznost smazani otvort ve sténach: VSechny otvory, jednotlivé otvory, z patra nebo stavebniho tseku.
] |9% a8

Smazat déleni: Zde 1ze vymazat déleni stén ze vSech stén nebo jen jednotlivych stén, ze stén jednoho podlazi nebo stavebniho useku.

Dodateéné 1ze pro vymazani déleni vybrat v§echny vrstvy nebo pouze jednotlivé vrstvy.

ie!

Smazat otvor ve stropu: Smazani stropniho otvoru v tramovém stropu.

o

Smazat znacku polohy: Slouzi k vymazani jednotlivych ¢isel ze seznamu pro pilu nebo CNC ¢isel.

L4

Smazat spoje v poli: Zde je mozné pomoci 3 bodi vytvofit tfidimenzionalni prostor. VSechny strojni jednotky uvnitt tohoto prostoru jsou

automaticky rozpoznany a mohou byt pomoci vybérového okna smazany.
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Smazatspoje v pol x

1| Znagent

1 Odstranit souisejici stioni jednotky

Stama | ‘ Ok

3.1.16 Upravit

&

Zde naleznete riizné moznosti uprav stavebnich dilci

| +> Posunout/otocit

Zrcadlit

Zménit

Kopirovat objekt, globalné
Kopirovat objekt, z roviny
Kontrola kolizi

Hledat stavebni dilec
Zménit material

Vyskové posunuti krokvi

Vlozit prvek

DRh®ROBRETBIAES

Ulozit prvek

3.1.17.1 POSUNOUT/OTOCIT

hd

Posunout/otocit: Tato funkce slouzi k posunuti nebo otoceni jednoho nebo vice stavebnich dilct. Pfi vSech téchto funkcich se musi nejprve

oznacit piislusny stavebni dilec, pfedtim nez se otevie druhd lista, v niZ se zvoli pfesné funkce. Poté je mozné s potiebnymi funkcemi dale

pracovat.
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a

Piesunout globalné: Nejprve se zvoli vztazny bod, ze kterého se provede posunuti prvku ¢iselnou formou nebo pomoci bodu zachyceni.

{7

Piesunout v roviné: Jak jiz ndzev napovida, je nutné zvolit vztaznou rovinu, v niz je poté mozné posouvat objekty.

=

Piesunout vodorovné v roviné: U této funkce se zvoli vztazna rovina a vztazny bod. Objekt je poté mozné piesouvat v roviné horizontalné

vzhledem ke vztaznému bodu a ulozit jej v miste.

o

Piesunout svisle v roviné: Stejné jako funkce vodorovného posunuti, toto posunuti je v§ak provedeno vertikalné ke vztazné roving.

(¥

Otocit globalné: Po pouziti tohoto tlacitka je nutné zvolit bod otaceni a druhy bod zékladni ¢ary. Dfevény dilec je poté mozné otacet

pohybem mysi kolem bodu otaceni a na zakladni ¢afe. Nasledné se zada ptesny thel otoceni.

=

Otocit v roviné: Zde se nejprve zvoli rovina otaceni, poté bod pro otaceni a nakonec jesté druhy bod diive, nez bude objekt pfipraven

1y

Otodit svisle v roviné: Tato funkce ota¢i stavebni prvek ve zvolené roving. Uhel otoéeni je vZdy svisle zobrazen smérem dolu, kde je

k otaceni pohybem mysi.

umistén. Tato funkce je potfebna napf. u stoupajici vaznice.

&

Otocit kolem libovolné osy: U této funkce je nutné zadat 2 body po sobé€ na ose. Poté se uchopi dva dalsi body pro zékladni ¢ary a zobrazi

se vypocteny thel.

3.1.17.2 ZRCADLIT
Al

Zrcadlit: Pomoci této funkce je mozné zrcadlit stavebni dilce. Nejprve se zvoli tato funkce a poté stavebni dilec jehoz strana ma byt

zrcadlena. Nasleduje dotaz, zda ma byt od zvoleného stavebniho dilce vytvofena kopie.
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3.1.17.3 ZMENIT

Zménit: Pomoci tohoto tlac¢itka 1ze ménit prifezy zvolenych stavebnich dilect. Ve vstupnim okné 1ze zanést novy rozmér stavebniho dilce,

jakoz i vztazny bod pro zménu. Rovnéz lze pro stavebni dilec zadat novy nazev.

Pozor: Pii zméné rozméri stavebniho dilce jsou vSechny spoje vymazany a zméni se poloha stavebniho dilce.

3.1.17.4 KOPIROVAT OBJEKT, GLOBALNE

i

Kopirovat objekt, globalné: U tohoto tlacitka se musi oznacit pfislusny objekt a nasledné stanovit vychozi bod. Z tohoto vychoziho bodu je

mozné vkladat kopirovany objekt formou ¢isel nebo pomoci bodu zachyceni.

3.1.17.5 KOPIROVAT OBJEKT, Z ROVINY

-

Kopirovat objekt, z roviny: U této funkce se objekt nejprve oznaci a nasledné se musi zadat vztazna rovina a vztazny bod. Poté se zvoli

cilova rovina a cilovy bod.

3.1.17.6 KONTROLA KOLIZI

b

Kontrola kolizi: Funkce ke zobrazeni kolizi stavebnich dilct.

Vypocéitat a zobrazit: Po stisknuti tlacitka jsou vSechny kolize dfevénych dilct (protnuti dievénych dilcti) oznaceny Cervenym Etvercem.

Y

Smazat: Timto tlacitkem se vSechna diive zobrazena oznaceni kolize vymazou.

3.1.17.7 HLEDAT STAVEBNI DILEC

i2

Hledat stavebni dilec: Pomoci této funkce 1ze hledat stavebni dilce na zakladé jejich CNC ¢&isla popf. ¢isla polozek seznamu pro pilu.

Nalezené stavebni dilce jsou znazornény cervené. Aby bylo mozno stavebni dilce nalézt, musi byt pfedtim vytvoten vypis dievénych dilct.
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3.1.17.8 ZMENIT MATERIAL

FA| | 3

Zménit material (stavebni dilec/vicenasobny vybér/vybér skupiny): Pouzitim tohoto tlacitka je nutné oznacit objekt nebo plochu, ktera

ma byt zménéna. V novém okné se poté zvoli vhodny material. Tento material je také importovan do seznami nebo do stroje.
S vybérem skupiny lze zménit celé skupiny stavebnich dilcii. K tomuto se ve vstupnim okné zvoli ptislusna skupina a pomoci materidlového
okna se nastavi pfislu§ny material. Tato zména materialu se projevi jak na jiz existujicich stavebnich dilcich, jakoz i na nové vytvotrenych

stavebnich dilcich.

rF-;-]; VybEr skupiny

' ?Ti?;::fe Aktudni materiak  MH I
-+ Narozni krokay Aktualni barea car _
- |13 |abni krokay M raat whEn L
- Uzlabri foina greEe s
- Klesting ® cely projekt
- \aznice aktuslni patro
ZWE",:“(, sltudini stavebnf dsek
- Latovani
- Okapova foina ahtuzlni layer
-+ \yména :

- \fyplfiz dievénychhrz
-+ Staveci prkno

/| jen zménéne materaly prisplscbit

- Stavebni dilce stén

Ocelovy dily 30 -material
Plochy
- Dstatni
4| il | » Fvolit material L

| Stome | : oK, |

3.1.17.9 VYSKOVE POSUNUTI KROKVI

3| 7| il

Vyskové posunuti krokvi: Zde Ize vyskové posunout jednu nebo vice krokvi, nebo vsechny krokve zvolené stfesni plochy. Ve vstupnim

okné lze nastavit vysku posunuti a jak ma byt posunuti provedeno (pravouhle nebo paralelné ke stie$ni plose). Dodatecné 1ze zmeénit prifez.

Zména §itky je provadéna stiedove. Vyska se méni smérem dolu.

3.1.17.10 VLOZIT A ULOZIT PRVEK

i

Vlozit prvek: Vlozeni diive ulozeného prvku. Prvek ma jako nazev souboru napt. VisKon.vel.

i

Ulozit prvek: Jako prvek 1ze ulozit jeden nebo vice stavebnich dilct. K tomu se musi kliknout na dotykovy bod a zvolit nazev.

- 75 -



Popis funkei

3.1.18 Kotovani/legenda

54

Jednotlivé kéty
Vicenasobné kétovani
Automatické kétovani
Posunout kétovani
Text / Popis

Legendy

Presunout text

BRrPEREEI

Presunout text s linkou

Zde se nachazeji rizné funkce k okdtovani nebo popisu 2D pohledi.
Kliknutim pravym tlacitkem mysi na tlacitko je mozné vyvolat a ménit pfednastaveni pro manualni okdtovani. Pii jednotlivém okétovani lze
nastavit napf. velikost pisma nebo Sitku tuzky. Pro vicenasobné okétovani je u kotovanych stavebnich dilcti moznost zmény hrany

stavebniho dilce nebo piechodu z kétovani od zakladny na fetézové kotovani. Okotovani je mozné provést ve vSech 2D oknech.

FIE‘ Nastaveni volného kdbovani = ..
[Ukézatrozmény | [Zpisob kétovani |
i Vae ® Retszova kita

SloFena kita

Prerufovana cara

[K= kdtované hrand |——

Dsza stavebniho dilce

® |l evd strana

Prava strana
{Pismio / tuzka
I———l Obé strany

Welikost pisma: |'I,8mm v|

Sitka tudky |D,12mm V| % ohrazit madit
—_ LODraZIT MErTKO

| Stamo | | 0K |

Pozor: Manualni kotovani je uloZeno po zavieni okna, ve kterém bylo provedeno, pouze v pfipadé, Ze toto okno bylo ulozeno. Nahledy je
mozné vytvorit v nabidce Okno vybérem ptislusného nazvu nahledu. Proto je nezbytné zvolit u nize uvedeného okna pfi zavirani moznost

Ano, protoze jinak dojde k vymazani kot.

a
]

[ "4 UloZit otevieny pohled -

UlaZit tento pohled v projektu?

Toto hldSeni pfiité nezobrazovat
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3.1.19 JEDNOTLIVE KOTY

Volné kétovani

Kétovani se vztaZznymi body
Vodorovné kotovani

Svislé kétovani

Kotovani uhla

Vyskova kota (hotova konstrukce)

MEEEL T LI

Vyskova kéta (hruba konstrukce)

Jednotlivé koty: Timto tlacitkem se ve druhé 1ist€ menu oteviraji rozsitené funkce jednotlivého kotovani. Kliknutim pravym tlac¢itkem mysi

na tlacitko je mozné vyvolat a zménit pfednastaveni pro manualni okotovani.

—

—+

Volné kétovani: Pii tomto zptisobu kotovani se musi kliknout na pocatecni a koncovy bod kotovaci ¢ary predtim, nez ji 1ze dal$im kliknutim

usadit ve volitelné vzdalenosti.

Kotovani se vztaznymi body: Podobné jako u volného kétovani, jedinym rozdilem je skutecnost, ze ke vztaznému bodu sméfuje kolmice.

—%

Vodorovné kétovani: Pii tomto zpusobu kotovani se nakliknuty pocatecni a koncovy bod mohou nachézet v rozdilnych vyskach. Okoétovana

je horizontalni vzdalenost mezi obéma body.

I

Svislé okotovani: Pti tomto zpiisobu kotovani mohou mit nakliknuty pocatecni a koncovy bod rtizné vzdalenosti zleva nebo zprava.

Okotovana je svisla vzdalenost obou bodt.

a

Kétovani tihli: Po vybéru bodu otaceni a dvou vrcholovych bodi visi méfeny thel na mysi a Ize jej kliknutim usadit.

+1.0

Vyskova kota (hotova konstrukce): Vytvaii vyskovou kétu pro hotovou konstrukei.
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Vyskova kota (hruba konstrukce): Vytvaii pro nakliknuty bod vyskovou koétu pro hrubou konstrukei. Pfitom se méti vzdy nulovy bod,

nachazejici se na horni hrané podlahové desky.

3.1.20 VICENASOBNE KOTOVANI

45

I

Kotovaci Fetézec

oo
(]

gt

v

Koétovaci Fetézec rovnobézné

Posunout kotovaci ¢aru

Pomoci této funkce je mozné vytvofit kotovaci ¢aru s vice kotovacimi body, které jsou vytvafeny automaticky. Kliknutim pravym tlacitkem
mysi na toto tlacitko, je mozné vyvolat a zménit pfednastaveni pro manualni okoétovani.

Je-li zvolena kotovaci ¢ara, 1ze v kontextovém menu (kliknuti pravym tlacitkem mysi) vyvolat k této kotovaci ¢are rizné funkce.

Pridat bod kotovani: Vytvaii novy bod koty v bodu, na ktery se kliklo.

Smazat bod kétovani: Vymazava predtim vlozeny bod koty.

Posunout text s kotovanim: Moznost posunuti nakliknutého textu o novou vzdalenout. (Nejprve zvolit text.)

Posunout nulovy bod: Posunuje nulovy bod kdtovaci ¢ary od zakladny do bodu, na ktery se kliklo.

Konvertovat kétovani: Konvertuje kotovaci ¢ary z kétovaciho fetézce na slozenou kotu a opacné.

Posunout: Zde je mozné kdtovaci ¢aru posunout o novou vzdalenost.

Zménit: Moznost zménit barvu kotovaci Cary.

Smazat: Vymazani zvolené kotovaci cary.

Kétovaci Fetézec: Kliknutim na pocatecni a koncovy bod je vytvorena kotovaci ¢ara, pficemz je okotovan kazdy stavebni dilec, lezici mezi
témito obéma body. Jsou-li tyto oba body zvoleny, visi tato kdtovaci ¢ara na mysi a lze ji s dal$im kliknutim umistit. Je-li jako zptisob
koétovani zvoleno kotovani od zakladny, 1ze nulovy bod kétovaci ¢ary dodateéné volné zvolit kliknutim mysi. V okné pro pfednastaveni 1ze

navolit, zda je pozadovana fetézova nebo slozena kota. Rovnéz 1ze zvolit stavebni dilce k okdtovani.

12.
T

Kotovaci Fetézec rovnobézné: Analogicky k fetézovému kotovani; jedinym rozdilem je, zZe okotovani je vytvoreno paralelné k hrang,

na kterou se pfed tim musi kliknout.

+

Posunout koétovaci ¢aru: Slouzi k posunuti kotovacich ¢ar. Zde se klikne na kotovaci ¢aru a na novy bod usazeni.
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3.1.20.1 AUTOMATICKE KOTOVANI

i

Tato funkce vytvaii pro stfe$ni plochu nebo sténu, na kterou se klikne, jednu nebo vice automatickych koétovacich ¢ar. Ty 1ze umistit
kliknutim mysi. Ktery zpisob (kétovani slozené nebo fetézové) se vytvoii a které stavebni dilce budou okoétovany, 1ze nastavit pod bodem
menu(Nastaveni 2 Kdtovini 2 Konfigurace kdtovacich car.) Toto nastaveni lze provést také kliknutim pravym tla¢itkem mysi na pifslusné
tlacitko. Je-li kotovaci €ara zvolena, lze v kontextovém menu (kliknuti pravym tlacitkem mysi) vyvolat k této koétovaci caie riizné funkce.
Pridat bod kétovani: Vytvaii novy bod koty v bodu, na ktery se kliklo.

Smazat bod kétovani: Vymazava piedtim vlozeny bod koty.

Posunout text s kotovanim: Moznost posunuti nakliknutého textu o novou vzdalenout. (Nejprve zvolit text.)

Posunout nulovy bod: Posunuje nulovy bod kdtovaci ¢ary od zakladny do bodu, na ktery se kliklo.

Konvertovat kétovani: Konvertuje kotovaci ¢ary z kdtovaciho fetézce na slozenou kotu a opacné.

Posunout: Zde je mozné kdtovaci ¢aru posunout o novou vzdalenost.

Zménit: Moznost zménit barvu kotovaci ¢ary.

Smazat: Vymazani zvolené kotovaci cary.

3.1.20.2 POSUNOUT KOTOVANI

2%

Posunout kétovani: Pomoci této funkce 1ze kdtovaci cary posunout.

3.1.20.3 TExT/PoPIS

A

Toto tlacitko otevira druhou listu, v niz 1ze zvolit funkce, k vytvofeni popisti nebo volného zadani textu.

A

—

Text se spojovaci ¢arou: Kliknutim na stavebni dilec je vytvofen popis se spojovaci ¢arou pro stavebni dilec, kterou Ize dal$im kliknutim
volné umistit. Popis obsahuje mimo nazvu stavebniho dilce také prifez, délku a material. Tato funkce je k dispozici i pro plochy, u kterych je
prevzat jak plocha samotna tak i obvod tak. Automaticky text Ize zménit ve vstupnim okné, které se otevie po umisténi. Pokud se neklikne

pfimo na zadny stavebni dilec, je vytvofen vzorovy text.
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Text/popis |E
Krokev (8/18/53566 NH I} a

[MoZnosti textu |

| Nahradit existujici text | Formétovat text |
| Frevzit ndzev stav. prvku | | Matisttext | | | HoZit text |
|dskostandard ||  Prevzitstandard | | Stome || OK |

V dialogovém okné existuji jesté rizné moznosti, jako napf. text formatovat, ulozit nebo vlozit.

A

Libovolny text: Analogicky k pfedchozi funkci, mimo to, Ze se zde nevytvaii spojovaci ¢ara.

Vytvorit seznam textii: Tato funkce umozni ve 2D nahledu vytvofit a pfifadit seznam viditelnych prvki. K tomu je nejprve nutné vytvofit
seznam feziva (seznam pro tesare). Paklize je tato funkce zvolena, otevie se vyberové okno, ve kterém je mozné definovat obsah textu.

Jakmile je vybé&f vytvoren, visi text na mysi a tou je pak mozné jej usadit na pozdadované misto.

3.1.20.4 AUTOMATICKE POPISKY

Py

Automatické popisky: Tato funkce otevira dialogové okno, v némz lze zapnout riizné 2D popisky. Tyto popisky mohou byt aktivovany také

v menu nastaveni — zapnout popisky.
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g : B
ﬁ Automatickeé popisky ﬁ

Cisloze seznamuTeziva

Cisla pozic CHE
Délka krokvi/namétkd Délky hran strechy
Diélky trémonani Délky vaznic
| Dznateni stén Délky klestin
| Otvory ve sténé Clcn C-Texty

Dznaéeni strechy 30-plochy

oK

3.1.20.5 PRESUNOUT TEXT

&

Presunout text: Touto funkci 1ze pfesunout volné texty a popisky jako napf. CNC ¢isla, ¢isla pro pilu, okétovani uhla ve vykresech

jednotlivych stavebnich prvkid nebo jiné automaticky vytvofené popisky. Nejprve se klikne na piislusny text a podrzenim levého tlacitka

mysi se tahne na novy bod usazeni.

3.1.20.6 PRESUNOUT TEXT S LINKOU

Presunout text s linkou: Analogické k funkci Presunout text. Na tomto misté je ale vytvofena spojovaci ¢ara s pocatecnim bodem.

Dodateéné je mozné tuto spojovaci ¢aru ke stavebnimu prvku také posunout.

3.1.21 Méveni

i
]

Délka: Pomoci tohoto tlacitka je mozné pouzit ,,méfici pasmo*, které je k vyuziti jak v nahledu 2D, tak i v 3D. Nejprve kliknéte na dva
body, které¢ maji byt zméfeny. Dale se otevie okno, kde najdete zméfené hodnoty.

Typ: Na zaklad¢ zvoleni a klinuti pravého tlacitka mysi se hodnoty nechaji ukladat.
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ME&Fit (2body) = X
®1: 60| w2 &0| L 9z0] D 0
1 860 | v £0| GM an| D -320
Z1: 85,297 | Z= 85297 M: o] 0Z 0

X1/Y1/Z1: Prostorové souradnice prvniho kliknutého bodu.
X2/Y2/Z2: Prostorové soufadnice druhého kliknutého bodu.

L : Méfena délka.
GN : Zakladni sklon k ose Y u zvoleného bodu.
N : Skuteény sklon v projektu. (3D).

DX/DY/DZ: Rozdil — diference mezi bodem 1 a 2.

Obsah plochy / Obvod: Tato funkce znazorfiuje obsah a obvod nakliknuté plochy. Je mozné nakliknout jakoukoliv stfesni plochu.

3.1.22 Ocelové dilce, kovové spoje

Ocelové dilce, kovové spoje: Otevira dalsi listu menu k vybéru jednotlivych ocelovych dili popt. kovovych spojek.

-
Cbsah plochy / Obvod

=

._o_u 0,041 m2 /10,966 m

Aok .

Vlozit ocelovy profil: Zde 1ze do projektu vlozit jednotlivé ocelové profily (ocelové nosniky, thelniky). Zadani se provadi stejné jako u
drevéného dilce. Jako podtizené funkce jsou zde k dispozici: zarovndni na vztaznou stranu, rovnobézné nebo kolmo zarovnani na vztaznou

stranu, libovolnd osa a pulici vihel, zarovnani na vztaznou stranu. V ptislusném dialogu 1ze zvolit ptislusny ocelovy profil, jakoz i nastavit

velikost nebo material.

b

Vlotzit ocelovy profil

VloZit ocelovy spoj

T
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" viosit ocelovg profil qi r g - I =__ [E=SHC )

| Poloha .
‘ Vzdlenost/déka | olem |

[Wizstnosti profilu |

Konstrukeni HEA he

Skupina Ocel Norma EN 10025+

Material 5185 =

IS

VloZit ocelovy spoj: Vlozeni kovovych spojek do vybraného stavebniho dilce. Kliknutim na stavebni dilec se otevie dialog, v némz lze volit

prislusny typ kovové spojky, jakoz i spravnou polohu. Jako pomoc je zvolena spojka u dievéného dilce zobrazena. 3D pohled Ize dale otocit
nebo posunout.

85 Ocelovéspae - = X
E-Ocelovéspoie -
- Trémové botka [Vetaznd strana |———
- Patka sloupu Blvievo
- 70% 70 100 Nr: =
80 % 80.% 52 Nr: i Vprave
o 60% 20 % 52 Nr: F Nahore
(- Uhel =
CDole
¥ Zazdiek
* Konee
o ——
S0
130
*130
‘120
| Zobraztviechny Stome [ oK

¥

VloZit ocelovy spojovaci prvek: viz cviény piiklad zadani ,,Ocelovy spojovaci projekt*
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3.2 FUNKCE V PRAVE LISTE

Vyvolani vstupniho okna pro podlazi, stavebni tisek a layer

Vyvolani 3D pohledu nebo vytvofeni nového 3D pohledu

Vyvolani 2D ptdorysu nebo vytvorfeni nového 2D ptudorysu

Vyvolani 2D pohledu zleva nebo vytvofeni nového 2D pohledu zleva
Vyvolani 2D pohledu zprava nebo vytvofeni nového 2D pohledu zprava
Vyvolani 2D pohledu zepiedu nebo vytvoieni nového 2D pohledu zeptedu
Vyvolani 2D pohledu zezadu nebo vytvoreni nového 2D pohledu zezadu
Vyvolani nebo vytvoreni nového perspektivniho pohledu

Otevieni spravce okna pro tisk nebo zobrazeni jednotlivych oken
Vytvoteni vykresu 3D plochy

Vytvoteni vykresu profilu

Vytvoreni vykresu jednotlivého stavebniho dilce

Otevieni 3D pohledu stavebniho dilce

Vyvolani fezu nebo vytvoreni nového fezu

Vyvolani pohledu na sténu

Vytvofeni pohledu uzivatelem libovolné zvolenych stavebnich prvku
Sestaveni planu

Vytvoteni vSech nejriznéjsich pohledt

Aktualizace 2D nahledu

3.2.1 Vlastnosti pohledi

e

Vlastnosti pohledii: Pomoci tohoto tlacitka se otevie okno pro spravu jednotlivych podlazi, stavebnich useki a layerti. Okno pro pohledy 1ze

rovnéz vyvolat pomoci kontextového menu. Pomoci tohoto dialogu 1ze napt. potlacit (deaktivovat) jednotliva patra. Podlazi, ktera nejsou

Vlastnosti pohledi

3D pohled

Pudorys

Pohled zleva

Pohled zprava

Pohled zepi‘edu

Pohled zezadu

Perspektiva

Spravce oken

3D plochy

Vykres profilu

Vytvofrit vykres staveb. dilce
Zobrazit stavebni dilec

Rez

Pohled na sténu

Uzivatelem definovany pohled
Vytvorit plan

2D pohledy

2D ndhled znovu kreslit

B

[
=

FmWEEAAAVDD ¥EIDD B BEEN

oznacena hackem, jsou po kliknuti na OK potlac¢ena. Nezvolena patra 1ze zobrazit také prihledné, pokud se vlozi pfislusny hacek dole.

Analogicky lze nastaveni pouzit pro vytvofené stavebni useky nebo layer. Provedeny vybér je pro kazdé okno (nahled) ulozen zvlast’!

Zakladni nastaveni, jako napt. zména vySkové Grovné ve stavebnim tseku, se provadi pomoci ptislusného zaznamu v hornim menu.
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r@ Vlastnosti pohledd 24 : 30 pohled - = X
Fohledy

=4 Projekt
= 5| Zaklad
o) Stavebni zek

- [ WnitFni pricky
s strop

- | ztrap kuchyn

- = strop abgvak
+- |7 STRECHA

| Zobrazeni |

Pato 'Stavebni tsek ' Layer
® viechny patra aktudlni patro

neaktivni stavebni dily zndzornit trans parentné

Starnio | | Ok

3.2.2 3D pohled

[20]

3D pohled: Toto tlacitko vytvafi popt. otevira 3D pohled. Pokud se na tlacitko klikne, otevie se vstupni okno k otevieni jiz existujiciho

pohledu nebo k vytvofeni nového pohledu. Je-li vytvofen novy pohled, je mozné zadat nazev nové otevienému oknu.

Wibeér pohledd
1: 3D pohled
MNowy pohled

Vybér jiz otevienych pohledl je mozné najit pod bodem menu Okno. V ném jsou uvedeny vSechny pohledy a kliknutim je lze otevfit.

3.2.3 Pidorys, pohled zleva, zprava, zepiedu, zezadu

.o a

Pudorys, pohled zleva, zprava, zepi'edu, zezadu: Tato tlacitka jsou analogicka k 3D pohledu. Pfi vytvofeni nového pohledu se dodate¢né
otevie okno pro zadani nazvu okna a méfitka. To je automaticky vypocteno ve vztahu k nastavené velikosti listu. Mimoto 1ze zvolit format

listu a pfislusnou tiskarnu.
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3.2.4 Perspektiva

&

Perspektiva: Pomoci této funkce je vytvaren perspektivni vykres 3D pohledu. Perspektiva je vytvarena v uhlu pohledu aktualni polohy
projektu. Je proveden dotaz, zda ma byt aktualni tthel pohledu zachovan. Je-1i zvoleno Ano, otevie se dalsi okno, v némz je zobrazen tihel
aktualniho sméru pohledu, ktery lze jesté zménit. Pokud se klikne na Ne otevie se tento dialog se standardnimi hodnotami, které jsou rovnéz

nastavitelné. Po potvrzeni se zde rovnéz otevie okno, v némz lze zadat ndzev okna a eventudlné zménit vypoctené méfitko.

3.2.5 Spravce oken

]

Spravce oken: Toto tlacitko otevira dialogové okno, ve kterém je sjednoceno vice funkei pro jiz vytvorené pohledy.

-
“ Spravovani oken

Okna Tisk Otevieny

|vEechny [ Z28dné | [vSechny [ Zadné

=+[3D] 3D pohled

-1: 30 pohled & Tisk ¥ Oteveny
'—f.‘-F Piderys

-2 20 piidorys Z| Tisk 4| Otevieny
._—'}-E zleva

4:20 pohled zleva @ Tisk | Dteviery =

= @ Perzpektiva

- 3+ Perspektiva < Tisk < Dtevieny

Prekryt
Uspofadat vodoround
Uspcradatsvisle

® Uschovat akiudini pohled

Nastaven tisku |

| Starhio ! | ok |

Na levé strané jsou nalistovany vSechny vytvofené a v projektu ulozené pohledy. Zde 1ze vlozenim hacku zvolit, ktery pohled se ma otevtit
a ktery pohled se ma vytisknout. Vpravo nahote se nachazi piehledové okno pro vzdy zleva nakliknuty pohled. Pod moznostmi zobrazeni lze

nastavit, jak maji byt jednotlivé pohledy na obrazovce uspotadany. Pomoci tladitka Nastaveni tisku lze provést nastaveni tiskarny.

3.2.6 Vykres 3D plochy
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Vykres 3D plochy: Vytvaii vykres volné 3D plochy nebo zakladové desky vcetné délky hran a vypoctu plochy. K tomu je nutné kliknout na

3D plochu. Jestlize oko6tovani neni viditelné, musi byt eventualné aktivovano v Okotovani.Dodate¢né je mozné vlozit libovolné kétovani.

Okno
Hruba plocha =23,441m2

Cista plocha = 20,896 m2
Rozsah=20,789 m

Material: Zvonivka - tmava

Dtvor 1

hOtvor 2
Plocha=1.273 m2

Flocha = 1.273 m2
Rozsah =454 m Rozsah=454m

128
126
128
126

77,55

1

17700

800

3.2.7 Vykres profilu

@

Vykres profilu: Po zvoleni funkce, se musi kliknout na stfe$ni plochu, aby bylo mozno pro tuto plochu vytvofit vykres profilu. Je zde mozné

zadat také nazev okna. Nastaveni pro jednotlivé okotovani vykresu profilu naleznete pod bodem menu Nastaveni 2 Kétovani 2 Vykres
profilu.Nebo jednoduse kliknutim pravym tlacitkem na tuto funkci.
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&7

—| Zvolit stavebni dilec

Vykres profilu pro zvoleny stavebni dilec/oblast: Ve vykresu profilu je nyni dodatecné mozné zvolit stavebni dilec, jehoz vykres profilu
ma byt okotovan a zobrazen. K tomu je nutné kliknout na Vykres profilu — Zvolit stavebni dilec a pak uz jen zvolit stavebni prvky. Paklize

jsou selektovany, je tfeba kliknout mezernikem, ¢imz se vytvofi pozadované vykresy.

ik

19118

o

16022
150
14831

10—
g

23863
au
00

3.2.8 Vytvorit vykres stavebniho dilce

=

Vytvorit vykres stavebniho dilce: Pro vystup v podob¢ vykresu dilce se zvoli tato funkce a klikne se na pozadovany dievény dilec.
Ve vyvolaném vykresu stavebniho dilce se automaticky zobrazi kotovani. Ke stavajicim kotovacim Caram lze pfidat ru¢né dalsi. Nastaveni
pro jednotlivé okotovani vykresu profilu je mozné najit pod bodem menu Nastaveni 2 Kétovdani = Vykres jednotl. diev.prvku, nebo
jednoduse kliknutim pravym tlacitkem na funkci. Vykresy stavebnich dilcti 1ze vytisknout pod Soubor 2 Tisk nebo stisknutim piislusného

tlacitka v horni listé tlacitek.
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3.2.9 Zobrazit stavebni dilec

i

Zobrazit stavebni dilec: Pfi této funkci se musi zvolit stavebni dilec, ktery ma byt zobrazen v 3D pohledu. V okné 1ze napt. na pravé strané

oznacit jednotlivé strojni jednotky a pomoci klavesy Delete na klavesnici smazat.

3.2.10 Rez

N

Rez: Zvolenim této funkce je mozné vytvaiet fezy projektem. Existuji tfi moznosti:

S

Umistit rovnobéZny fez: Nejprve se musi zvolit hrana (napf. hrana stény) pro paralelni fez. Navazné se klikne na vzdalenost k vztazné

hrané. Nyni se klikne na bod 1 a bod 2 jako ohraniceni pro fez. Dal$im kliknutim se ur¢i smér a hloubka fezu. Ve vstupnim okné¢ lze k fezu

provést nastaveni.

Umistit vodorovny fez: Touto funkci je vytvofen vyskovy fez. K tomu je nutné zakliknout pozadovany bod pro fez, rozsah fezu a jeho

smér.

v~ 5w

Unmistit svisly Fez: Stejné jako u rovnobézného fezu s tim rozdilem, ze do vykresu bude vlozena vertikalni ¢ara fezu.

3.2.11 Pohled na sténu

]

Pohled na sténu zde: Zde je vytvoren pohled dievéné stény, na kterou se kliklo. Nastaveni pro okoétovani (pouze sektor B) stény naleznete

pod bodem menu Nastaveni 2 Kotovani = Pohled na sténu nebo jednoduse klinutim pravého tlaéika mysi na tuto funkei.
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3.2.12 UZivatelem definovany pohled

Utzivatelem definovany pohled: Tato funkce vytvaii vykresy z libovolné zvolenych stavebnich prvki. Kliknutim této funkce a oznacenim
danych stavbnich prkvi, zvolime nami pozadované stavebni prvky. Paklize jsou oznaceny vSechny prvky, které potiebujeme, potvrdime
vybér mezernikem. Déle se zvoli rovina — umisténi. VSechny 2D nahledy se vytvoii do nami zvoleného mista.

3.2.13 Vytvorit plan

")

[

Vytvorit plan: Zde je mozné sestaveni planu. Po zvoleni této funkce je nutné volit odpovidajici tiskarnu stejné jako format papiru. Nyni se

zobrazuje pouze prazdny list papiru. Spolu s tim se otevie vybérové okno, kde jsou nalistovany vSechny oteviené nahledy. Zde je mozné
zadat méfitko stupnovani.

Upozornéni: 1. faktor pfitom piebird méfitko z vykresu. 2. faktor dvojnasobné zvétsuje velikost vykresu. Méfitko vykresu je i po usazeni
mozné dodate¢né zmenit.

Po kliknuti na Viozit visi zvoleny vykres na mysi a miize byt pomoci kliknuti usazen na papir. Paklize je vykres usazen, otevie se stejné tak
vybérové okno pro pfifazeni dalSich nahledu.

Upozornéni: Automaticky vytvofené vykresy (Vykres stavebniho prvku, vykresy profilu...) nejsou v planu automaticky aktualizovany,
paklize byli v projektu provedeny zmény.

-

Om VioZit preek X

| filu, H

3 :Wykres stavehniho dilce, UZlal
4 vkres prafilu, Hlawni stfecha
B Wvkres stavebniho dilce, Krok|
720 pohled zprava

9: 20 pldorys

Faktor stupfiovani 1 | Zawiit | | Smazat | | ot

Na zaklad¢ kontextového menu (pomoci pravého kliknuti v planu) se nechaji vlozit i obrazky ¢i ulozené 2D prvky.

Uprava jiZ vloZenych vykresii: VloZené vykresy je mozné v sestaveni planu upravit. K tomu je nutné aktivovat odpovidajici vykres. Vie
probéhne na zaklade pravého stisknuti mysi a zvoleni funkce Aktivovat vykres v kontextovém menu. Aktivni vykres je oznacen Cervenym
ramem. Aktivovany pohled je nyni mozné pomoci kontextového menu zmeénit, posunout nebo smazat. Mimoto je mozné vytiznout detaily

z aktivniho vykresu. K tomu je potifebné naklinout funkci Vyfiznout detail a druhy kliknutim zvolit oblast. Tento vyfez je pak mozné mysi

vyr

usadit a zvolit spravné mefitko.
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{

V aktivnim vykresu stejné jako v bézném 2D nédhledu je mozné vlozit nebo upravit popisky a kotovani. Dale je mozné upravit nebo skryt
(deaktivovat) stavebni dilce nebo celé stavebni skupiny.

Prace s 2D prvky: Nekteré prvky vlozenych vykrest jsou pievzaty jako 2D prvky. To jsou napf. informace o latich ve vykresech profilu,
textova pole stejné jako pisky ve vykresech stavebnich dilcti. Tyto 2D prvky je stejné tak mozné aktivovat a poté posunout nebo smazat. Tato
volba je mozna pomoci funkce vybér 2D prvkl na zéklade pole. Tato funkce se objevi po kliknuti na funkci Vybér vlevo nahote (pouze v 2D
nahledu).

V sestaveni se stejn¢ tak nechaji vytvorfit v§echny 2D prvky. Takto je napf. mozné vytvofit vlastni textové pole a ulozit.

Projekt: Novostavha

Stavbhyvedouci: Karel Vzor
Ulice Vzorova
Mésto Vzorov
CZ 123 45

Datum: 01.09.2011

Omaceni: NS

WETO AG

Cislo projektu: 12345

Meridko: 1:XXX




Popis funkei

Upozornéni: Jestlize budou hodnoty profilu dodate¢né zménény, mtize se stat, ze jiz vlozené vykresy (vykresy profilu, vykresy stavebnich

dilctr) eventualné nebudou spravné znazornény. Ty by mély byt smazany a obnovené znovu vlozeny.

3.2.14 2D pohledy

o

Vybér 2D pohledy: Pomoci této funkce 1ze automaticky vytvorit vykresy stén, profilii nebo stavebnich dilcti. Vytvofeny mohou byt vykresy
vsech stén a profild, nebo stavebnich dilcu, ¢i je mozné zvoleni jednotlivé. Jednotlivé stavebni dilce je mozné rozlisit s pomoci CNC
ocislovani. Aby VisKon mohl tato CNC ¢islo pouzit, je nutné je nejprve vytvofit. To je mozné v 2D néhledu funkci legendy u funkce

koétovani.

20 pohledy

Wytorit vdechny pohledy
® Ligivatelerm definované

W Viykres stavebniho dilce pomoci TNC

| Sténa’ Dievéng dilec Fiofi |CNC

¥

[ Projekt
4~ CNC
@ Pozednice
~ @ Stiedni vaznice
~ || Hfebenova vaznice
@ NéroEnikroker
@ Narozni krokey
@ Krokev
= @ Narozni ndmétkova krokey
= 4 NaroZni ndmétkovd krokey
@ NéroEni namétkovd krokey
@ Narozni némétkova krokev
@ Narozni namétkova krokey
= @ Narozni ndmétkova krokey
~ ¥ Pozednice
@ Stednivaznice
@ zlabni kroker
@ Uzl namétk. krokey
-] 21, ndmatk. krokew
~ @ 21 ndmetk. krokey R
@ 13 namétk. krokey |
@ Uz, ndmétk. krokey

7 Pozednica

-

Sonn | | k| |

2D nahled znovu kreslit: Tato funkce slouzi k aktualizaci zvoleného 2D nahledu. Jestlize nékteré zmény nebyly automaticky aktualizovany,

kliknutim na toto tladitko dojde k novému propocteni (aktualizovani) nahledu.
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3.2.15 Textové pole, layout zobrazeni, okraj listu, posunout list

=

Textové pole: Timto tlacitkem 1ze v 2D vykresu zapnout nebo vypnout textové pole v dolnim pravém rohu listu. Popis je automaticky
pfebiran z pole zadani projektovych dat, které se objevi pfi vytvofeni nového projektu. Na zaklade pravého kliknuti mysi do 2D nédhledu a

vybér funkce Textové pole posunout, je mozné jeho libovolné umisténi na papife.

[]

Layout zobrazeni: Pomoci této funkce 1ze zobrazit list pro spravné umisténi listu pod projektem. To miize byt nutné pokud se napt. zméni

format listu nebo méfitko pohledu.

[d

Okraj listu: Zobrazuje (aktivuje) nebo potlacuje (deaktivuje) okraj listu.

[4

Posunout list: Zde je k dispozici pomocné okno, popisujici jak lze list pod projekt umistit.

8

Pohled na sténu otodit: Nastaveni, jak je mozné otocit zvoleny nahled stény z vnitiku nebo zvendi.

3.2.16 Koncovy bod, Stiedni bod, Bod iezu, Hrana jako zdachytné body zapnout / vypnout

Touto funkei je ve 2D nahledech mozné vypnput a zapnout zachytné body.

o= &[]

Podle toho, zda je nebo neni tato funkce aktivni, je nebo neni mozné najit ve 2D nahledu zachytny bod — konecny bod, stfedni bod, bod fezu

nebo hrana. Tato funkce napomaha napft u funkce kétovani.
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3.3 FUNKCE V HORNI LISTE

3.4 OTEVRIT, ULOZIT, TISK

] ;Novy projekt Vytvati novy projekt

L.j éOtevf'it projekt Otevira jiz ulozeny projekt

il | Ulozit projekt Uklada projekt

i UlozZit jako Uklada projekt na jiné misto nebo pod jinym nazvem
= Vytisknout pohled Provadi tisk pohledu nebo vykresu

.ﬁ T1sk PDF Provadi tisk pohledu nebo vykresu jako PDF soubor

]

Novy projekt: Pomoci tohoto tlacitka bude vytvofen novy projekt programu VisKon. Opét se zobrazi dotaz na nazev podlazi a zadani

rozmérd zakladové desky.

Oteviit projekt: Kliknutim na toto tlacitko je mozné oteviit jiz existujici projekt programu VisKon (.xml-soubor). Ve vstupnim okné Ize

pod typem souboru zvolit také zalozni soubory (*.bak-soubor).

A

Ulozit projekt: Aktualni projekt bude ulozen. Neni-li projekt ulozen, otevie se okno, ve kterém lze zvolit misto ulozeni a zadat nazev

souboru.
Ulozit jako: Zde je mozné ulozit aktualni projekt pod novym nazvem.

Tisk: Slouzi k vytisknuti aktualniho 3D pohledu nebo oteviené¢ho 2D pohledu.

-

Tisk PDF: Timto tlac¢itkem 1ze pohled nebo vykres stavebniho dilce vytisknout jako PDF. PDF tiskarna je pfi instalaci programu VisKon

automaticky soub&zné nainstalovana.
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3.4.1 Funkce zoom

¢ Zvetsit
| Zmensit

- Zvitsit vybér

- Ukazat vie

Frrk

Zvétsuje 2D pohled

ZmenSuje 2D pohled

Vytvari detailni vyiez v 2D pohledu
Vytvari celkovy pohled v 2D pohledu

123

Zvétsit: Pomoci tohoto tlacitka je mozné projekt v aktivnim 2D okné zveétsit.

L]

Zmensit: Pomoci tohoto tlacitka je mozné projekt v aktivnim 2D okné zmensit.

R

Zvétsit vybér: Kurzorem je mozné ve 2D pohledu zvolit oblast, ktera se ma zvétsit. K tomu je nutné pomoci stisknuti levého tlacitka mysi

natahnout oblast na obrazovku.

A

Ukazat vSe: Toto tlacitko funguje jak v nahledu 2D, tak i v ndhledu 3D. Pokud se ma zobrazit cely vykres na velikost monitoru, musi se

stisknout toto tlac¢itko.

3.3.2 Zpét, znovu, nastavit stied pro zobrazeni, rezim zobrazeni

“) | Zp&t
™ ; Znovu

Vraci posledni akci zpét

Opakuje posledni akci

-q} N astavit stfed pro zobrazeni Nastavuje novy stied zobrazeni

' ‘ReZim zobrazeni

Riazné moznosti zobrazeni v 3D

i)

Zpét: VisKon je vybaven zpétnou funkci. Ta se aktivuje tlacitkem Zpet:

Nezalezi na tom, kterou funkci se projekt zménil (napt. odfezani dievéného dilce), kliknutim na tladitko Zpét je mozné praveé provedeny

pracovni krok anulovat.
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u

Znovu: Pokud doslo v pracovnim kroku az k pfilisSnému anulovani, je mozné postoupit opét o jeden krok vpted tim, Ze se klikne na tlacitko
Znovu.

4

Nastavit sti‘ed pro zobrazeni: Pomoci tohoto tlacitka 1ze nastavit v 3D okné novy stfed pro zobrazeni. To znamena, Ze nakliknuty bod na
obrazovce bude vystfedén a tim se stane sttedem pro funkci otaceni a zoomu.

' -
IEI Textura a hrany

i@ Textura bez hran
ﬂl Dratény model

@ Transparentni

ReZim zobrazeni: V tomto okné lze provést 3 riizné moznosti vybéru pro zobrazeni v 3D okné. RozliSuje se mezi ,,Textura a hrany*“,

,, Textura bez hran“, ,, Drateny model“ a ,, Transparentni . V transparentnim zobrazeni jsou stavebni dilce do takové miry prihledné, aby
bylo mozné dobfe vidét dieveéné spoje.

3.4.4 Stavebni dilce zapnout/vypnout

Pomocné ¢ary zapnout/vypnout

—
—_—

Zapnout/vypnout pomocné Cary

Drevéna konstrukce zapnout/vypnout Zapnout/vypnout dfevénou konstrukei

I,

Plochy zapnout/vypnout Zapnout/vypnout rizné plochy

Stény zapnout/vypnout Zapnout/vypnout stény
% Tramovy strop zapnout/vypnout Zapnout/vypnout tramovy strop
[} Manualné zapnout/vypnout Zapnout/vypnout prvky, které byly zvoleny
§Ir Spoje zapnout/vypnout Zapnout/vypnout spoje

Pomocné ¢ary zapnout/vypnout: Pokud se toto tlacitko aktivuje kliknutim na levé tlacitko mysi, dojde ke skryti v§ech pomocnych ¢ar.

Pokud se toto tlacitko aktivuje kliknutim na pravé tlacitko mysi, otevie se nasledujici okno, ve kterém je mozné nastavit viditelnost
pomocnych ¢ar apod.
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Drevéna konstrukce zapnout/vypnout: Toto tlacitko slouzi k zobrazeni a skryti dievénych konstrukei. I zde je moznost zvlastniho vybéru

Pomocné cary/hrany stfechy

Vie

| hie |

! Pomocné Sary

Il Distanéni &ary ckapového bodu

Ol Rastr déleni krytiny
| Rastr stfednitio latavand

! Symboly fezti
18 Cary Zpalety
Ol DX¥F-Eary

Ol 30-Bod

&} 30-Plochy

¥ Plocha terénu

] 20 konstrukeni prdy

| Kitowani

| Popisky

@ Srafovani stény
W rtzci téleso

O Osavriani

¥ Symbol provrtani
[l 30-Makra

[ Some || OK

il

zobrazovanych dfevénych dilcti kliknutim pravého tlacitka mysi na symbol.

i NarozniitZlabni krokey
| Uzlabni fosna

71 Fohledova palubka

Vjher dievéného priku - B

Ve || Nic |

(Sreem i) Cooddie)—
| Krokev 7 Ocelove nosniky

& Kzl ram
4 Deelovy spojovaci prek
| l0celon 0f

e

[Ostatni |

7 Ostatni dFevins dilce
@ Zraceni

Trémovan

! Obloukovy diles

Stavebni prvky stén |
i Srubovice

. Stojky

| Desloy

! Prahy a ramy
7 Stenove latovani
W Sténové bednéni

[ mome |[ oK

|
W KleEtiny
¥ Vaznice
i Zavérniky
U Latovani
¥ Okapova foina
' Stavéci primo

P

Plochy zapnout/vypnout: Pomoci tohoto tlacitka je mozné zobrazit nebo skryt plochy. Tato funkce ma také své moznosti nastaveni, které je

mozné najit v okné, které se otevie kliknutim pravym tladitkem mysi.
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Vibér stieinich dilcd

| VEe

|| Mic

| Stiesni plocha
W Viditelng plocha
W 7 3kladni plocha

W |zolatni plocha

W Stiesni okna
Il Hrany stfechy
| Stity

"I Referencni Sary

W Plocha stresni krytiny ] StreSni krytina

& Rezana plocha |

1l Prithledné plochy

| Some || ok |

Stény zapnout/vypnout: Levym tlacitkem mysi je mozné skryt v§echny zdi, pravym tlacitkem je mozné op¢t ziskat riizné moznosti
nastaveni, zda maji byt napf. obrysy zdi transparentni nebo nikoliv. Vybérem vrstev stén jsou minény stény ramové konstrukce. Zde lze také

jednotlivé vrstvy téchto stén zobrazit a vypnout.

Mrstwy stén/stropu @
U1l Viztaznd hrana stény
Vet stZ7)
W S gbrysy "1 Prihledné
| VEechny vrstwy | | Zadné vrstuy |
M Vrstva 1 Cl \rstea B
S Vrstva 2 Ll Vrsbva 7
S Vrstva 3 1 Vrstva 8
Ul Vrstva 4 Ll Mrstea 9
i Vrstva 5 Cli\rstea 10
&) Okna | Keminy
¥ Chwefe | Masivni desky
i
| “Somo 1| oK | |

i
=/

Tramovy strop zapnout/vypnout: Levé tlacitko mysi kompletné vypina tramovy strop, pravé otevira vstupni okno.
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Vrstvy stén/stropu @
| Wrstvy stropu |

W S obrysy [l Prithledne
W \rstva 1 Ol rstva 6
W Vrstva 2 Ol rstva 7
W Vrstva 3 ' Vrsha 8
Ll rstva 4 [vrstva g
ClVrstva 5 L rstva 10 I
Il Otvory

| [ Somo || OK |

L

Manualné zapnout/vypnout: Pokud byly stavebni dilce vypnuty pomoci kontextového menu (Zvolit = Kliknout pravym tlacitkem mys$i >
Skryt), 1ze je zde zobrazit a vypnout. Kliknutim pravym tlacitkem mysi na toto tladitko lze tento vybér vratit zpét.

£

Spoje zapnout/vypnout: Touto funkci je mozné vypnout ¢i zapnout spoje dle potieby.

" Zobrazit spoje L”i’lm
VEechny | | Ztné :
{Virber|
7| \rtani
e Srub
W Rybina
W} Platy
W1 Zobrazit vitani v nahledovém okné
Some || OK

3.4.4 Vybér patra, stavebni usek, layer

Okno pro vybér pater, stavebnich usekii a layer:
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Podkrowi WhiEi stény

Pomoci tohoto vstupniho okna lze vybrat podlazi nebo stavebni useky a layer, kde maji byt vytvoteny napt. stavebni dilce, zdi atd.
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Upozornéni: Témét vSechny funkce jednotlivych menu Ize provadét také pomoci tlacitek. Tyto funkce eventualné nejsou popsany nebo

nejsou popsany tak detailné. K ziskani pfesnéjsiho popisu funkce, je nutné vyhledat ptislusny zaznam u popisu levé, pravé nebo horni listy.

4.1 SOUBOR

_1 Mowy projekt

__}‘ Ckevwfit projekk 3
Importowvat 3
Exportovat 3

Maposledy okevFené soubory  »
Tisk.
Mahled pied tiskem

UloZit

(wi-w

LlloZit jako

Ukondit

Novy projekt: Vytvofeni nového projektu.
Otevrit projekt: K otevieni existujiciho projektového nebo zalozniho souboru (*.bak soubor). Projekty VisKon maji koncovku souborii
XML. Zalozni soubory maji stejny nazev souboru, ale jako koncovku bak. Dodate¢né dostava kazdy zalozni soubor ptidané ¢islo na zakladeé

nastaveni, kolik kopii ma byt vytvoteno. Nejstar$i zalozni soubory jsou piitom vzdy piepsany.

Importovat: Importovani riznych formati vymeény.
programu.
DXF/DWG: Zde 1ze nadist DXF/DWG soubory. Poté, co byl zvolen soubor, 1ze v dialogovém okné provést jesté vyber nebo
nastavit faktor ur¢eni méfitka.
Upozornéni: Aby mohl byt soubor nacten, musi byt i zde vytvorena zédkladni deska.
Zaméteni: Vystup na napt. theodolity. Vice pod bodem menu 9.6
Nacist soubor vymény dat ArCon: Zde 1ze nacist soubory, které byly dfive vytvareny v ArConu s pomoci maker pro ptedani. Je
nutné urcit, do které¢ho podlazi a stavebniho Giseku ma byt import proveden.
Makro: Zde je mozné piizpusobit makra (Napi. Katalog CADENAS) takovym zptisobem, aby mohla byt ve VisKonu vyuzita.

Upravena makra jsou ukladana do slozky Makra a mohou byt vkladana pies funkci Viozit —Makra.

Exportovat: Exportovani projektu v rizném datovém formatu.
Vyménny format MB (vSechny 2D pohledy): Vystup vSech otevienych 2D pohledii jako vyménny soubor pro MB programy
(napt. C-Lines). Soubor musi byt nejprve ulozen, pfedtim nez lze zadat cestu, se kterym programem se ma tento soubor oteviit.
Rozsiireny metasoubor (EMF): Vystup jako EMF soubor (Windows Enhanced Metafile).
2D DXF/DWG: Zde Ize 2D pohledy nebo vykresy profili exportovat a ukladat jako DXF/DWG soubory. Po vybéru funkce se
otevie dialogové okno, v némz Ize volit pohledy a volby pro ulozeni souboru.
3D DXF/DWG: Vystup pohledi jako 3D-DXF/DWG souborti.

Exportovani bodi zaméfeni: Vytvareni a ukladani bodd pro pfedani na theodolity.
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Vytvorit soubor vymény dat ArCon - stfecha: Vraceni projektu, pfedané¢ho z ArCon. Zde je dotazovano, zda byla stfecha
vypocitana pomoci klavesy F5. Potom je stfecha v ArCon stanovena znovu.
VytvoFit soubor vymény dat ArCon - stény: Vraceni projektu ramové konstrukce, pfedaného z ArCon.

Naposledy otevirené soubory: Zde lze nalistovat poslednich 5 projekti, které byly otevieny.

Tisk: Vytisknuti aktudlniho 2D pohledu. Tento bod menu je viditelny pouze pii otevieném 2D pohledu.

Nabhled pied tiskem: Timto tlacitkem se otevie nahled tisku aktualniho 2D pohledu.

Ulozit: Ulozeni aktudlniho projektu.

UloZzit jako: Ulozeni aktualniho projektu pod jinym nazvem.

Ukonéit: Ukonceni programu VisKon.

4.2 NASTAVENI

Im Zobrazit stavebni prrek
(] Formatlistu k
ﬁ Data projektu

&  Nastavitjednotku délky

#B  Kotowani »

ﬁ‘g Legendy [
Materidl L
Banny

Katalog stresni knytimy
Katalog streSni ndstavhy
Wypotet strednich ploch
Avtomaticke zalohovani

Vastnosti pohledi

ReZimzobrazeni 3
Prostredi programu r
Wieobecné LI+

D@L OMID=

20-5ilu &ary zap.hryp.

Zobrazit stavebni prvek: Tento bod menu sjednocuje vSechny ¢tyfi tladitka pro zobrazeni a vypnuti riznych pomocnych ¢ar, dievénych

dilcq, stéesnich ploch a stén.

Format listu: Nastaveni pro velikost listu, méfitko atd.
Prednastaveni: Zde lze provést prednastaveni pro vytvofeni pohledd, vykrest profilt, vykresi stavebnich dilcd. Zde lze
prednastavit méfitko. Format listu jakoz i velikost listu se nastavuji tlacitkem Prevzit z tiskarny. V tomto okné lze také prislusné
nastavit tiskarnu. Tato nastaveni lze pfenést i na v§echny 2D pohledy.
Aktualni strana: Pokud byl jiz 2D pohled vytvoien, 1ze pomoci této funkce ménit nastaveni. Nastaveni plati pouze pro pfislusny
pohled. Volitelné 1ze toto nastaveni pfenést na v§echna oteviena 2D okna.
Textové pole: Timto tladitkem 1ze v 2D vykresu zapnout nebo vypnout popisové pole v dolnim pravém rohu listu. Popis je

automaticky ptebiran z pole zadani projektovych dat, které se objevi pti vytvofeni nového projektu.
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Layout zobrazeni: Zde 1ze zobrazit list, aby jej bylo mozno spravné umistit pod projektem. To mize byt nutné, kdyz se napf.
zméni format listu nebo méfitko pro pohled.

Okraj listu: Zobrazuje nebo vypina okraj listu.

Posunout list: Zde naleznete pomocné okno, popisujici jak 1ze list pod projektem umistit.

Pohled na sténu otocit: Tato funkce pfevadi pohled na stény z vnitiku.
Data projektu: Otevreni dialogu zadani pro data projektu pro dopIlnéni nebo zménu dfive zadanych dat.

Nastavit jednotku délky: Zde Ize nastavit rizné délkové jednotky pro zadani a vystup v programu VisKon.

Rovnéz lze stanovit pozadovany pocet desetinnych mist.

Kotovani: Zde jsou moznosti nastaveni pro kotovani v programu VisKon.
Vykres profilu: Nastaveni pro automaticky vykres profilu stfechy.
Vykres diev. prvku: Nastaveni pro automaticky vykres jednotlivého dfevéného prvku stavebnich dilcii.
Pohled na sténu: Nastaveni pro automatické okotovani stén dievostavby.
Manualni kétovani: Nastaveni pro poloautomatické vicenasobné kotovani.
Automatické kotovani: Nastaveni velikosti pisma pro automatické okotovani.
Konfigurace kotovacich ¢ar: Zde 1ze definovat kétovaci ¢ary, které Ize pro stfesni plochy nebo stény v ptidorysu automaticky
Vytvorit.

Upozornéni: Vsechna tato nastaveni je mozné aktivovat i kliknutim pravého tlacitka mysi na danou funkci.

Legendy: Pomoci této funkce lze zobrazit jednotlivé popisky v riznych pohledech.
Nastaveni legendy: V tomto okné 1ze nastavit jednotlivé velikosti pisma popist
Cisla poloZek v seznamu Feziva: Zobrazuje &isla dfevénych dilcii v 2D pohledu, dle jejich zadani v seznamu feziva. Aby bylo
mozné tato Cisla zobrazit, musi byt vytvofen seznam feziva. Neni-li seznam feziva jesté vytvofen, objevi se upozornéni a seznam
feziva se vytvori.
Cisla pozic CNC: Pomoci této funkce lze zobrazit CNC &isla. Neni-li v programu uvoln&no nastaveni stroje, jsou tato &isla
vytvofena programem automaticky pro cely projekt. Sektorem C (vystup na stroje) jsou tato Cisla generovana az po piedani
do stroje. CNC ¢isla jsou na rozdil od ¢isel seznamu pro pilu pro kazdy stavebni dilec jednoznacna.
Cisla pozic ocelovych nosnikii: Vytvoreni a zobrazeni o&islovani ocelovych nosnik.
Délky krokvi/namétkii: Zobrazuje délky krokvi a namétkt v 2D pudorysu.
Délky tramovani: Zobrazuje délky tramovani v 2D pudorysu.
Délky Klestin: Zobrazuje délky klestin v 2D padorysu.
Délky vaznic: Zobrazuje délky vaznic v 2D ptdorysu.
Oznaceni stén: Zde je zadano oznaceni stén, jakoz i jejich délka.
Otvory ve sténé: Udava oznaceni (okno/dvete) a velikost otvoru v 2D pudorysu.
Oznacdeni sti‘echy: Udava oznaceni stiesni plochy v 2D pidorysu.
Délky hran stiechy: Udaj délek hran stiechy (nroZi, uzlabi, hieben, okap, elo &titu) v 2D padorysu.
CNC texty: Zobrazeni CNC texti.
3D plochy: Zde Ize zobrazit dfive vytvorené 3D plochy.

Material:

Piednastaveni materialu: Otevird okno, v némz lze provést prednastaveni pro zadani materialti. Rovnéz je zde mozné nastavit §itku a barvu
pro ¢ary v 2D pohledu. Ty jsou aktualizovany také v otevienych pohledech.

Material prifadit/zménit: Touto funkci je mozné pfitadit nové materialie.

Barvy: Moznost nastaveni barvy pozadi stejné jako kontur téles v 3D okné. Stejné tak slouzi pro zadani barev pro stfesni rast ¢i body okapu.

Katalog stfes$ni krytiny: Zde je mozné vlozit rizné typy stfesni krytiny. Pravym kliknutim na levy dil je mozné vlozit nové skupiny (napf.

dodavatele.) V ramci této skupiny je pak mozné zadat riizné typy stiesnich tasek. Je mozné zadat parametry latovani i Sitku pokryti stejné

-103 -



Hlavni menu

jako hodici se 3D material. Dodatecné je mozné vlozit poznamku k jednotlivym typiim tasek. Ulozené typy stiesni krytiny je pak mozné
vlozit pod funkei latovani v zadani profilu.

Katalog stfe$ni nastavby: V tomto katalogu mohou byt ulozeny nejriiznéjsi stfeSni nastavby. Pfevzaty jsou nejen nazvy, ale i jednotlivé
parametry pro hrubé bednéni, izolace kontralatovani i pokryti atd. Tyto ulozené typy stfesnich nastaveb je mozné zvolit pod funkei latovani
v zadani profilu. Vytvofené stfesni plochy jsou zobrazeny po stisknuti klavesy F9, kdy teprve tehdy se kompletné zobrazi ve vypisu

materialu ve stfesnich prvcich.

Vypocet stieSnich ploch: Zde 1ze zadat rozméry vzdalenosti jednotlivych ploch (hruba stfesni plocha, plocha izolace...).

Upozornéni: V soucasnosti jen pro izolace.

Automatické zalohovani: V tomto dialogovém oknu 1ze zapnout nebo vypnout automatické zalohovani a nastavit pocet a ¢asovy interval

zalohovani.

Vlastnosti pohledi: Timto tladitkem se otevie okno pro spravovani jednotlivych podlazi, stavebnich isekt a layer. Pfesny popis naleznete

v Popisu pravych tlacitek.

ReZim zobrazeni: V tomto okné lze realizovat 3 rizné moznosti vybéru pro zobrazeni v 3D okné. RozliSuje se mezi Textura a hrany,

Textura bez hran a Dratény model a Transparentni.

Prostiedi programu: Zde 1ze pro program nastavit uzivatelsky definovana nastaveni.

Obnovit standard: Nastavuje VisKon opét zpét na standardni nastaveni.

Ménitelna liSta nastroji: Touto funkci lze voln¢ usporadat liStu nastroji s tlacitky a menit také jejich velikost. Je-li funkce
aktivovana, Ize liStu nastroji pomoci mysi (levé tlacitko mysi podrzet stlacené) umistit na jiné misto. Je-1i funkce deaktivovana,

zUstavaji listy fixovany na ptivodnim misté.

Barvy liSty nastrojii: Barevné nastaveni pro zékladni barvu pozadi a blikajici barvu listy nastroji.

Texty s upozornénim: Zde lze zapinat nebo vypinat texty upozornéni, popis u prvku nebo upozornéni pro stavebni dilec.
Zobrazit upozornéni funkce: Zde lze u funkce zobrazit ptisti krok v malém okné, které je prichyceno k mysi.
Nastaveni upozornéni staveb. prvku: Zde Ize nastavit detaily, které se maji zobrazit, pokud se na stavebniho dilce
klikne kurzorem mysi.

Zobrazit popis u prvku: Udava nazev funkce, kterou je tlacitko obsazeno.

Nastavit pozice textii s upozornénim: Zde je mozné nastaveni pozic textll s upozornénim.

Stary vypis vSech seznamii: Zde 1ze aktivovat starsi verze seznamu materialu (seznam pro tesafe, seznam stiesnich dilct...). Ty

se poté mohou vyvolat pod bodem menu Vystupy.

Blikat: Zde je mozno deaktivovat blikani liSty nastrojti pfi otevieni.

Nastavit oblibené: Je-li tato funkce aktivovana, je mozno pfipojit jednotlivé funkce do dfive zalozeného seznamu oblibenych. Zde
je nutné pravym tlacitkem mysi kliknout na pozadovanou funkci a zvolit polozku oblibenych, k niz ma byt funkce pfipojena.

Seznam oblibenych je zalozen nad oknem zobrazeni.

Oblibené: Nastaveni pro listu oblibenych.
Piidat seznam oblibenych: Zde 1ze generovat listu oblibenych, ke které je dale mozné pfipojit jednotlivé funkce. Zvoli-
li se funkce, otevie se okno, v némz je mozné vlozit nazev pro seznam oblibenych.
Pi'ejmenovat seznam oblibenych: V dialogovém okné vlevo se zvoli pfislusny seznam oblibenych a vpravo zada novy
nazev.
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Smazat seznam oblibenych: Vymazava zvoleny seznam oblibenych.
Vseobecné: Pod timto bodem menu se nachézeji dalsi nastaveni pro program VisKon.

Nastaveni programu: Zde se nachazeji napf. moznosti nastaveni pro zobrazeni rybinovych spoji a stfeSnich ploch.

Vieobecna nastaveni programu [=]

|CNC stroj |

Welikost odvadécich téles: 5000 cm

[sek okapuwytvofitjsko Sestihranny fez

Povelit zmrazeni CNC-Cisla

[Refimzobrazeni |
Rybinovy cep: F‘odrobn'é {moké nE:irok:.' na velikne;t paméti'}; -

| Stesni plochy jakotélesa

|Automatickél.n}poﬁty-:
| Wy poditat konstrukei po kazdézméné

Fridavek vaznic u linii ndrozi a (2labi 10 cm

Tolerance kontroly kolizi 02 cm

e —

Storno | | OK

Standardni PDF tiskarna: Pro pfipad, Ze je na pocitaci instalovano vice PDF tiskaren, lze zde nastavit standardni tiskarnu.

Tramy jako kulatiny: Moznost vybéru zda maji byt dfevéné dilce zobrazeny jako kulatina. Lze zvolit riznou segmentaci (hruba,

stfedni, jemnd). VSechny dfeveéné dilce, které jsou vyrobeny dle vybéru zaobleni, jsou zobrazeny jako kulatina.

Zobrazit Projekt Explorer: Timto tlacitkem lze na pravé strané obrazovky zobrazit Projekt Explorer. V ném je projekt zobrazen
ve stromové struktufe a slouzi programatorim jako pomticka.

Cisla seznamii feziva blokovana: V piipadé e jsou &isla seznamu feziva blokovana (staré vydani seznamu), Ize provést

vraceni nazp¢t.

Zménit standardni Windows tiskarnu: Zde nastavena tiskarna bude pfevzata do systémovych nastaveni Windows.

Ovérit strukturu dat: Touto funkci dochazi k internimu ptekontrolovani struktury dat. Eventualni chyby jsou pak opraveny.

Sila 2D ¢ary zap./vyp.: V 2D pohledech je mozné zapnout ¢i vypnout sily vytvofenych car, k lepSimu zobrazeni.
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4.3 OKNO

ylu}

1: 30 pohled

Prekmwvajici se

|lzpofadat vodoroyné

8mh e [

|Jzpofadat svigle
avit
Zavtitviechnaokna

Frejmenovat okno

lodit akno
g Movi 20 pohled >
10| Movi 30 pohled

Mowa perspektiva
Zwitdit
Zmendit

|k azat vie

P¥rLRL

Zobrazit wifez

n
[}

Yugenerovat vie znovu
Wibér zobrazit
Wiber skt

Zobrazit vie

V bodu menu Okno jsou zcela nahofe uvedeny vSechny oteviené nebo v projektu ulozené 2D nebo 3D pohledy. Pozadovany pohled Ize

oteviit kliknutim.

Prekryvajici se: Zobrazuje vSechny existujici pohledy (okna) v ptekryti a zmenSeném rezimu.
Usporadat vodorovné: Vodorovné usporadani existujicich pohledi (oken).

Usporadat svisle: Svislé usporadani existujicich pohledt (oken).

Zavrit: Zavira aktualni pohled (okno). Objevi se dotaz, zda se ma pohled v projektu ulozit.
Zavrit vS§echna okna: Zavira vS§echny oteviené 2D pohledy.

Piejmenovat okno: Slouzi k pfejmenovani aktualniho okna.

Novy 2D pohled: Vytvoieni novych 2D pohledi.

Novy 3D pohled: Vytvaii novy 3D pohled.

Nova perspektiva: Vytvaii perspektivni pohled.

Zvétsit: Zvétsuje 2D pohled.

Zmensit: Zmensuje 2D pohled.

Ukazat vSe: Zobrazuje kompletni projekt na obrazovce.

Zobrazit vytez: Kurzorem je mozné zvolit oblast v 2D pohledu, ktera se ma zvétsit.
Vygenerovat vSe znovu: Pii stisknuti tohoto tlacitka je zobrazeni kompletniho projektu na obrazovce znovu piepocitano.
Vybér zobrazit: Zobrazuje pouze vybrané stavebni dilce.

Vybér skryt: Vypina zvolené stavebni dilce.

Zobrazit v§e: Zobrazuje zpét vSechny stavebni dilce.
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4.4 UPRAVY

Ulprawy

=) Zpét Yypoditat stiedni konstrukc

Zhovu
% Strojni jednotky r
A Smazat L
I-IEI K.opirowat r
| +> Fosunout/otodit

Lol
(o]

b4 &fit

K.ontrola kalizi

Hledat stavebni preek

Stfed pro zobrazeni

Widkove posunuti krokswi

Zhacka palahy r
Pozunout katowani

Presunout test

Ilogit preek.

Zménit prifez

Wiber pfiradit J

¥ rEPh3RuytehM |

Pridéleni wratey sténé

Zpét: Vraci posledni akcei zpét.

Znovu: Opakuje posledni akei.

Strojni jednotKky: Zde se nachazi opracovani stavebnich dilcti. Dodate¢né se zde nachazi automatické kampovani fosen (pouze pii
aktivovaném modulu fo$ny).

Smazat: Funkce mazani pro stavebni dilce, krokve atd.

Kopirovat: Funkce ke kopirovani stavebnich dilcti

Posunout/oto¢it: Funkce pro posunuti nebo otoceni stavebnich dilct

MeéFit: Funkce méfeni.

Kontrola kolizi: Zobrazeni kolizi stavebnich dilct v projektu.

Hledat stavebni prvek: Vyhledavani stavebnich dilci pomoci CNC ¢isel nebo ¢isel seznamu pro pilu.

Sti‘ed pro zobrazeni: Nastavuje v projektu novy stied zobrazeni.

Vys$kové posunuti krokvi: Funkce k vyskovému posunuti krokvi.

Zna&ka polohy: Vymazani nebo posunuti znaéek polohy (CNC &islo/ Cislo seznamu pro pilu).

Posunout kétovani: Posunuti kotovacich car.

Piesunout text: Presunuti vytvoreného textu.

Ulozit prvek: Ulozeni stavebniho dilce jako prvku.

Zménit prafez: Zména prufezu stavebnich dilct.

Vybér piiradit: Pfifazeni jednotlivych stavebnich dilct k podlazim, stavebnim usekiim, layerim nebo pohlediim stén.

Pridéleni vrstev sténé: Zde je mozné prifadit stavebni dilce jedné vrstve stény, kterou lze zvolit ve vstupnim okné.
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5.5 VLOZIT

ViaZit
(A Wazitprvek
(7 Libovolné tramy

== WloZitoblouk

Pomocne cary k
20-Objekty 3
Kétowani k
Rastr

Text'popis

Zdéne stény
Krokev
MaroZi/iZlshbi

Klestiny/hambalky

Tramovani
Ocelovédiles L
Deska/Flocha r
Makro

Vlozit prvek: Po pouziti tohoto tlacitka se otevie okno, jehoz pomoci je mozné jiz uloZené prvky zvolit a opét vlozit.
Libovolné tramy: Vytvofeni dievénych dilct.

Vlozit oblouk: Funkce k vytvoreni obloukovych stavebnich dilci.

Pomocné ¢ary: Vytvoreni riznych pomocnych Car.

2D objekty:Vlozeni 2D prvkii.

Kétovani: Funkce vicenasobného a jednotlivého kétovani.

Rastr: Zde se musi nejprve zvolit rovina a potom vztazny bod. Nyni se otevie okno, v némz lze nastavit rastr. Nastavit 1ze mimo jiné pocet,
jakoz i vzdalenost Car rastru.

Text/popis: Vytvofeni volného textu nebo popisu stavebniho dilce ve 2D.

Zdéné stény: Zadani stén.

Krokev: Vytvofeni polohy krokvi.

Narozi/izlabi: Vytvorfeni narozni nebo tizlabni krokve.

Klestiny/hambalky: Vytvofeni vrstvy klestin, definovanych v profilu.

Tramovani: Vytvofeni tramovani vodorovné nebo v libovolné roving.

Ocelové dilce: Vlozeni ocelovych profili nebo kovovych spojek.

Deska/Plocha: Vkladani 3D ploch nebo zakladovych desek stejné jako otvort.

Makro: Vkladani maker z Cadenas katalogu.
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4.6 PATRO

V programu VisKon je také sprava podlazi. Je tedy mozno zalozit vice podlazi, urcit vySkové tirovné a jednotliva podlazi zobrazit a nebo

potlacit. Zobrazeni a potlaceni se provadi tlacitkem Viastnosti pohledii.

Patro

Wybyorit nové patro
Smazat aktualni patro
pravit aktualni patro

Jlodit akiualni patro

Wlozit patro

Vytvorit nové patro: Zde lze zalozit nové podlazi. Otevie se okno, v némz se vlozi nazev a vyskova uroven. Dodate¢né je mozné vytvorit
zakladovou desku. Mozné je vytvofit dalsi patro kopirovanim pfizemniho podlazi. Pficemz jsou pfevzany stény i zakladova deska stejné jako
stavebni tseky.

Smazat aktudlni patro: Vymazava aktualni podlazi. Aktualni je vzdy to podlazi, které je ve vstupnim okné nastaveno nahote.

Upravit aktualni patro: Zde se méni uroven patra.

Ulozit aktualni patro: Ulozeni aktudlniho patra formou prvku.

Vlozit patro: Vlozeni ulozeného patra do projektu.

Vytvofit nové patro = @|

[Patre | _
I . 4| Zkopirovat ze stévajiciho patrs

Oznadeni: Podkravi SioEe 2 :

| Vyybér ke kopirovanému patru |
Urover: 0 &m PodlaZi; Erizem &
4| Prevzitzdi
Nazev stavebniho Stavebnidssk 1 D] Freicit - aitindorve dosly

Mo#né stavebni Useky

M vnéiEi stény
1 Vnitfni stény

il -

g
[~

sl
(=]

P

I
-

Somo || BK
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4.7 STAVEBNI USEK

Se stavebnimi useky se pracuje podobné jako s patry. Pomoci stavebniho useku je mozné jeste 1épe roz€lenit patro. (napf. patro = NP,
stavebni usek 1 = stény, stavebni isek 2 = krov).

Stavebni Usek

Wybyarit now) stavebni Ozek

Smazat akbualni stavebni dzek

pravit aktualni stavebni dsek

Aktualni stavebni dzek prifadit k layeru
gl Jlodit akiudlng stavebni zek

WioZit stavebni dzek

Aktualni stavebni tusek prifadit k layeru: Pfipojuje stavebni usek k layeru.

4.8 LAYER

Layer je vlastné samostatna skupina stavebnich dilcti, kterou Ize libovolné urcit. Slou¢eny dohromady do layeru mohou byt napf. stavebni
dilce z riznych podlazi a/nebo stavebnich usekl. K tomu se zvoli dané stavebni dilce a kliknutim pravym tlacitkem mysi na kontextovy

zaznam Priradit k layeru.

Layer

Wubyafit o layer

Smazat aktualni layer

4.9 STRECHA

t
g
o

Spustit streSniho privodce
Wythvofit Edsti krovu r
Sjednotit strechy

Déleni taZek

Pocet tagek »
Bod okapu r
Zménit profil

|Ipravit referenéni éaru

|pravit stresni plochu r

YWyména
WikyT
Wypoéitat konstruka

BUpHZABDI D W

e
e ) |

Wypoditat latovani

'|'|
(]

Wyhvofit stieSni nastavbu
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Spustit sti‘eSniho privodce: Spousti stiesniho privodce. Piesny popis pruvodce je dale v pfirucce.

Vytvorit ¢asti krovu: Vytvoreni hlavni stfechy, stfesni pfistavby, valbové stfechy nebo cela Stitu.

Sjednotit stfechy: Protnuti dvou stfech, vytvofenych ve stfesnim privodci.

Déleni tasek: Vytvofeni rastru pro déleni tasek.

Pocet tasek: Vypocitani poctu stfesni tasek nebo upraveni poctu tasek.

Bod okapu: Pfipojeni nebo zména okapového bodu.

Zménit profil: Zména nastaveni profilu.

Upravit referen¢ni ¢aru: Zpracovani referencnich car.

Upravit stieSni plochu: Pfipojeni nebo posunuti stiesni plochy, jakoz i zména hran stfechy.

Vyména: Vytvoieni kominové vymény nebo vymeény stéesnich oken.

Viky¥: Vytvofeni vikyit.

FS Vypocitat konstrukei: Vsechny stavebni dilce, které 1ze vytvofit automaticky (krokve, vaznice, klestiny, vymeény) jsou vypocitavany
pomoci tlacitka F5. Jsou stanoveny vSechny fezy, zafezy atd. v dfevéném dilci.

F7 Vypocitat latovani: Pro dopocitani stfesnich lati, pokud byl napft. vsazen vikyf, nebo vytvofeno stfeSni okno (pfifiznuti stfesnich lati u
otvor().

F9 Vytvorit sti-eSni nastavbu: Touto funkci jsou vSechny plochy ( izola¢ni plocha, plocha krytiny...), které jsou v profilu nastaveny,

pfepocitany.

4.10 VYPIS

Yiipis
i& YWiztup na CHC

== .
E2f Wipiz wiech seznami

Vystup na CNC: Piedani dat na CNC obrabéci centrum (viz Vystup na CNC stroje).

Vypis v§ech seznamii: Vystup rtiznych soupist (viz Vypis materidlu).

4.11 STENY

Nekteré z funkei pod bodem menu Stény nejsou eventualné ve Vami ziskané verzi k dispozici. Mate-li napt. pouze Sektor A, neni mimo jiné

k dispozici automaticky systém rohd. Piesny popis funkci 1ze ziskat z pfikladu zadani ramové konstrukce, popf. popis levé listy menu.

ﬁ Mastaveni k
Stény 3
% Tramowy strop r
EEI Okna a dvefe L
@A Déleni »
[1 Upravit mnohodhelnik k
ﬁ Uprava r
.% Virtvofit paketovani

|'H Rozpoznani kolizi u sténove vwymény
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Nastaveni: Vytvofeni a zpracovani definici vrstev nebo systému roht.

Stény: Ruzné funkce pro zpracovani stén.

Tramovy strop: Vytvofeni vicevrstvého tramového stropu.

Okna a dvere: Vytvofeni nebo vymazani okennich ¢i dveinich otvort.

Déleni: Vytvorfeni nebo vymazani dievénych dilcti ve sténéch.

Upravit mnohouhelnik: Pfipojeni, zména nebo vymazani polygonalnich linii ve sténach.
Uprava: Nejriizngjsi funkce k upraveni stén.

Vytvorit paketovani: Vytvati z kazdé stény v aktualnim podlazi jeden layer.

Rozpoznani kolizi u sténové vymény: Zobrazeni nebo posun vzajemné se protinajicich sloupkd.

4.12 NAPOVEDA

MNépovida |

O aplikac
MNapowéda
Movinky
Licence

Otevrit Windows kalkuladk:

O aplikaci: Podava informace k ¢islu verze, licenci atd.

Napovéda: Vyvolava napoveédu.

Novinky: Obsahuje novinky aktualni verze.

Licence: Otevira dialog licenéniho managera, napt. pro ulozeni nebo vyskladnéni licence.

Oteviit Windows kalkulac¢ku: V pfipade potieby je mozné oteviit Windows kalkulacku.
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5 STRESNI PRUVODCE

5.1 VSEOBECNE INFORMACE
Privodce pro zadani stfechy ma usnadnit zadavani kompletnich tvart stfech. Zadani je provedeno v nékolika malo krocich pomoci
dialogovych okének. Zadava se pudorys, typ a tvar stfechy, rozméry, profil a dfevéna konstrukce. Mysi 1ze stiechu nakonec usadit.

Strecha je generovana automaticky a nasledné ji Ize pomoci funkci CAD dale upravovat. Kompletni vykresy a seznamy feziva je mozné

po ukonéeni prace a vytvoreni dievénych dilch vytisknout.

5.2 Postup

5.2.1 Spusténi stiesniho privodce
Privodce pro vytvofeni stiechy se aktivuje pfislusnym tladitkem:

Upozornéni: Pokud se ma usadit nova stfecha, musi se vytvofit novy projekt se zdkladovou deskou. Zékladovou desku je nasledné mozné

vymazat.

: -ﬁ.grswsﬁ:sﬁeemnp.mm
45

5.2.2 Zvolit tvar pidorysu (krok 1. 7 6 )

V prvnim kroku je nutné zvolit pozadovany tvar puidorysu mysi nebo tabulatorem. Tlaéitkem Dalsi typy =2 je mozné volit z dal$ich typt

pudoryst. Oznaceny pudorys je v dialogovém okné ordmovan ¢ervenou barvou.
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Priivadee: zvolit tvar plidorysu, krok: 1 ze 6

(X

—
= = = =
1 : Obdéhik jednoduchi 3:Tvarl
= =
i | ==
2 : Obdéhik s podélnou nastavbou 4 : LichobezZnik
Wieobecnd pfednastaveni ‘Weiter > Abbrechen

5.2.2.1 Piednastaveni

Tlacitkem Vieobecnd prednastaveni (vlevo dole) jem mozné ulozit pfedvolby jednotlivych typt dievénych dilct.

"

Viecbecna prednastaveni Ié]

Pozednice ] Stfedni vaznice ] Hrebenova vaznice 1 Klestimy 1 Mapoieni kleitin l
Hisbenové kledty |  Zavémie | G | Osami |
Krokev Lat'owani ] Okapova fodna ] Streini nastavba ]
¥ Poufit nastaveni
— Prifez T
Sifka: 18 Tloustka: |18
~ Hreben
& syisle Zafiznuti: [
T platovani
[ e . {=
W Af 0.8
—Okapovy Usek -
" kolma (% svisle
¢ vodorowns " tihel 25
v 5 drubym tisekeem
& vodorovné " (hel 25
Délka Gsehu na Eelni strand: IB |
i~ PFidavek - vEechry vaznice -
PFidavek pravodhly 15
oK | Abbrechen

Na rtiznych strankach okna jsou zadavany rtizné pfedvolby krokvi, latovani, patnich vaznic, prostfednich vaznic, hfebenovych vaznic,
klestin, apod. Pod Ostatni je mozné najit napt. také vlastnosti stén. Aktivaci nebo deaktivaci volby Pouzit nastaveni, ktera je k dispozici

na kazdé strang, lze volit, zda maji byt obecna pfednastaveni pouzita pro viechna nebo pro jednotliva zdkladni nastaveni:
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[ PouZit nastaveni

Pokud je pfednastaveni aktivovano napf. pro krokve, budou vSechny stiesni krokve vytvofeny pomoci tohoto pfednastaveni. Jednotlivé

krokve lze ale zménit pouzitim funkce zadavani profilt.
Obecna piednastaveni jsou uloZena v poslednim stavu zadani a pii dalsim vyvolani privodce pro zadavani budou nastavena stejné.

Aktivovanim tla¢itka Dalsi 2 nebo kliknutim mysi do vybraného ptidorysu se piejde k dalsimu kroku zadani.

5.2.3 Zvolit druh konstrukce stiechy ( krok 2. 7 6 )

V tomto okné je mozné zvolit pozadovany typ konstrukce stfechy stejnym zplisobem, jako pii vybéru ptidorysu.

Priivodce: zvolit druh konstrukce stfechy, krok: 2 ze 6

1 Sedlova strecha 3: Manzardova stfecha

2 Valbova stfecha 4 : Pultova stfecha

< Zuiick [T Abbrechenl

Kliknutim na tla¢itko Dalsi = nebo dvojitym kliknutim na pozadovanou konstrukei stfechy nasleduje dalsi krok.

5.2.4 Zvolit tvar stiechy ( Krok 3.7 6 )

Jakmile se zvolil typ konstrukce stfechy, zobrazi se dialogové okno pro vybér tvaru stiechy (priniku stfeSnich rovin). K dalsimu kroku se

opét klikne na tla¢itko Dalsi 2 nebo dvojitym kliknutim na spravny tvar sttechy.
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Privodce: zvolit tvar stfechy, krok: 3 ze 6

Valbova stiecha Stiecha s polovalbami
Valbova stiecha s pristreskem Valbovi stiecha s 2 pristresky
< Zuriick | fEier s Abbrechen

5.2.5 Zadat rozméry pidorysu (krok 4. 7 6)

Zde se provadi zadani rozméri padorysu. Zobrazeny pudorys se zadanim hodnot vzdy soub&zné zméni.
Prepinani zadavacich poli se realizuje kliknutim tlac¢itka mysi nebo tabulatorem. Prave aktualni stranka je oznacena Cervenou kotovaci ¢arou.

Vsechny zmény rozmért jsou aktualizovany automaticky.

Privodce: zadat rozméry pidorysu, krok: 4 ze 6

¥

Ulagit jako standardni | < Zuriick I Weiter > I Abbrechen
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5.2.5.1 Standardni hodnoty

Na tomto misté je mozné ukladat pomoci privodce pro zadavani vlastni tidaje, které budou pouzity jako standardni ptedvolby. Je mozné
ukladat standardni tidaje o vSech typech pidorysi a pouzit je pro jakykoliv typ stfechy.
Pokud ma byt nastaveni ulozené jako standardni hodnoty, pouzije se tlacitko UloZit jako standardni. Nasleduje dotaz, zda ma byt nastaveni

skute¢né uloZeno jako standardni.

[lodit jako standardni |

Jakmile jsou nastaveni uloZena jako standardni, zobrazi se dalsi tlacitko, kterym je mozné obnovit ptivodni zékladni nastaveni.

Qbrovit standard |

5.2.6 Zadat profil (krok 5. 7 6 )

Zadani pfislusného profilu se provadi tlacitkem Zadat profily... nebo dvojitym kliknutim mysi na zvolenou stranu profilu.
Vybér sties$ni plochy pro zadani profilu se provede tlacitkem Zménit profil = nebo se mysi klikne na pozadovanou stée$ni plochu. Stéesni

plochy jsou vyplnény Cervené€, modra Sipka ukazuje smér pohledu. Neni-li oznacena zadna Cervena plocha, jedna se o Celo Stitu.

Priivodce: zadat "profil”, krok 5 ze 6

Zménit profil  ==> Zadat profily ...

< Zuiick | Weiter s Abbrechen

5.2.6.1 Definice hlavni strany stiechy

Po vybéru hlavniho profilu se zobrazi nasledujici dialogové okno:

-117 -



Stfesni pravodce

Definovat profil E|
Profil | Kiokev vl | Krokev vp. | Pozsdnice vl | Fozednice vp. | aznice vl | Vaznice vp. | Klestiny | Heb. vaznios |
Wikres:
Levé strana
Zomy.. |[T=]
Sklan T
&itka profil: A00
Presah: a0
Wiska okapu; 34.72
Latovani .. | Ffengst=> |
Pravd strana
Zlomy . ,—:l
Sklon 38
Siftka profiu 400
Presah: a0
Wiiska okapu; 4.72
Latovani ... | <==Pienést |
Hreben
Yiska
L 400 1 400 |
[~ %ifka profiu Piidons: 1 T 1
4
Ulozit jako standardni ‘ Obnavit standard Prenést vicekiat .. | oK Abbrechen

V nabidce vlastnosti ,,Profil/sklon, ,,Krokve vlevo®, ,, Krokve vpravo®, ,,Pozednice vlevo®, ,,Pozednice vpravo®, ,,Vaznice vlevo®, ,,Vaznice
vpravo®, ,,Klestiny“ a ,,Hfebenova vaznice* je mozné zadat rozméry profilu a dfevéné konstrukce.
Kliknutim mys$i je mozné pfepinat mezi jednotlivymi strankami vlastnosti (Profil/sklon, Krokve vlevo apod.).

Vykres na pravé strané zobrazuje aktualni profil. Tato nabidka je pii kazdé zmén¢ hodnoty piislusné ptizptisobena.

5.2.6.1.1 Profil/sklon

Definovat profil El
Frafil 1 Frokes . 1 Krokev vp. ] Pozednice vl I Pozednice vp. 1 Waznice vl. 1 Yaznice vp. 1 Kleéllny] Hreb. vaznlcel
Wikres:
Leva shiana
Zlorny E
Skion E [=]
£ itka profilu: 400 J
Fiessh &0 =]
Visksokapu:  [34.72 [=]
Latovani .. | Frenést == |
Prava strana
Zlorny E
Skion E [=]
5 itka profilu: ’W J
Fiessh &0 =]
Visks okapu:  [34.72 [=]
Latovani .. | <== Pfenést |
Hiehen
Viska
L 400 | 400 |
| Gifta Pidorys ! ! '
—/_\J
Ulogit jako standardni ‘ Obnovit standard | Pfenést vicekiat .. | oK | Abbrechen | |

Upozornéni: Stisknutim klavesy TABULATORU na klavesnici po zadani n&jaké hodnoty, je zména v okné nabidky okamzité viditelna.
Klikne-li se na pole zadani, je pfislusny rozmér udan v nabidce Cervené.

Sklon: Zde se zadava sklon piislusné strany stiechy.
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Siika profilu:

Presah:

Vyska okapu:

Latovani:

Siika profilu je zpravidla vypoé&itana z obou sklonti stfechy. Je-li v §ifce profilu zanesena jina hodnota, je sklon pfislusng
prizptisoben.
Pomoci obdélnikového tlacitka za polem zadani 1ze vyvolat vypocetni funkci.

P B
Prizpiisobit Zitku profilu (x

i~ Zpizob plizplizobeni
' Sifed otiteni pozednice

(™ Stfed otaceni okapu

™ Widka stfedu atddeni nad sténou

- Raozmén profilu
Gitka profiu: 400

Viidka hfeben: IEE
’Tl Stormo J

Zde 1ze napt. zménit $itku profilu nebo vysku hfebenu pomoci sklonu stiechy a zvoleného bodu otaceni.

Pomoci obdélnikového tlacitka za polem zadani vysky hiebenu, je mozné otevfit ptidorys, v némz lze kliknutim na hranu
stiechy nebo vaznice sejmout ptislusnou vysku.

Zde se nastavuje vodorovny piesah okapu. Ten je nejprve nastaven pevné. V moznostech lat'ovani jej 1ze rovnéz
vypocitat.

Vyska okapu se vypocte pomoci vysky podpéry pozednice a vodorovného piesahu okapu. Zadanim pevné hodnoty je

prislusné pfizpisobeno ulozeni pozednice. Pomoci obdélnikového tlacitka za polem zadani 1ze zvolit moznost vypoctu.

- \
Pizphsobit vitku okapt (o

[ Ffizpizobit také pratilehlou plock

Zptizob pfizpdzobent
* Stfed otaSeni hfebenu = pevni

“Hlavri stiech

" Zménit pfesah okapu
o
P

" Zménit wjiku podepfeni v

Wik - [,
PERY i

Widka okapu: [Th] [14za08 ..

| Th
Akt vitka podezdiviy:  [aKhl [166 I
Aktudlni vigka hieberu [ aFH | 405487 ¢

oK | Storno |

Vysku okapu je vybérem vhodné ptizptisobovaci metody prizpisobena bud’ zadanim hodnoty nebo kliknutim na hranu
stiechy nebo vaznici v pudorysu. Pidorys se otevie kliknutim na tla¢itko za vyskou okapu v dialogu pro pfizpisobeni.

Kliknutim na tlacitko latovani se otevie dialog pro zadani hodnot pro latovani stiechy.

Jako prvni se zvoli provedeni okapové laté.

Vlozenim hacku u ,, circa “ 1ze presah okapu vypocitat pomoci zadané vzdalenosti laté. Neni-li hacek vlozen, vypocita
se ptislusna vzdalenost laté.

Zadat l1ze jednotlivé vzdalenosti (vzdalenost prvni laté, posledni, hiebenové laté) a stfesni nastavba (pocitano od horni

hrany krokve po spodni hranu stfesni lat¢) jakoz i prifez lati. Moznosti je i pfevzani hodnot s katalogu stfesni krytiny.

K tomu je nutné kliknout na funkci Zvolit stresni krytinu a zvolit poZzadovany typ tasky.
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[ Bl
Latovani [

W wptvofit

— Pravedeni okapu

Okapova folna | SFelni nastavba |

Zvolit siFelni talku:
CreatondFalcovka

FFesak: [
Wilka okapu: [TH |1
Fozted lati: [L]

Poéet fad cihel: [ZR) I‘I 4

Weddlenost 1. lat8:  [L1] |33

Wed4l posled. laté:  [LL) |3E;-B

Rozted Web. lati: [FL) |5

Wilka kontralaté: (D) |5
Zaralka: [+/4] (%] IU
Prifez lati

’7||'Fka: |3 Tlougka: |5 |
Paloha preni sfelni 1até:

’_F naplocho  nastojato Stormo Ok |

Kliknutim na tlacitko Strecni ndstavba se zobrazi dialoh pro nastaveni jednotlivych ploch (Viditelnd plocha, hrubéd plocha...). Ty jsou

v projektu piepocitany stisknutim tlacitka F9. Pod funkci Zvolit stresni nastavbu je pak pfevzana nastavba z vytvotreného katalogu.

> \ oy
Stieini nastavba o

Zvolit stresni nastavbu:
Skupina stresni nastavby/Zakladni stresni plocha I
—Presahove bednéni———— [~ Izolace
Tlougtka : IZ Tlougtka : I 15
Yzdalenost : I 0 Vzdalenost : -16
st I 172 - Kontralatovani
; Tloudtka : I 3
—Hrubé bednéni
4 : 2
Tiouktka : I‘z_ \Vzdalenost : I
| | Vzdalenost: I i ~Stfedni kryting
Tloustka : I 3
Storno oK I I

Pomoci tlacitka Okapova fosna je mozné tuto fosnu vytvofit a definovat.

-120 -



Stfesni pravodce

Okapové foina Lﬁj

¥ Yutvofit okapovou fofhu

Sitka
Tlauitka

Rozmér usazeni

11T

VpEka kontralats

Ok | Stornio I

Prenést: Aktivaci tla¢itka Prenést = lze hodnoty zadani pfenést i na protilehlou stranu.
Vys$ka hi‘ebenu: Zde je zobrazena aktualni vyska hfebenu. V obdélnikovém tlacitku za hodnotou se opét nachazi prizptisobovaci metoda.
Po vybéru piislusné metody 1ze aktualni vysku hiebenu ptizplsobit zadanim hodnoty, jakoz i kliknutim na hranu stfechy

nebo vaznici v ptidorysu. Pudorys se otevie kliknutim na tla¢itko za vyskou hiebenu v daném dialogu.

Phizplsabit vyiku hiebenu [

-Zplizob piizplsobeni
@ Sifed otadeni okapu = pevni
" Stfed otadeni pozednice
" Wi#ka nad sténou
O Zménit podezdivku
" Stfadni vaznice

~ Hreben
Wiika hfebenu:

~WiEky na levé strand
Opéma vidka pozednice:

Wika okapu:

=Wk na prave strans-

Opéma vjika pozednice 150

Wika okapu: 142908
Ok Starna I
hi 4

Sifka profilu fixni: VloZenim hagku u §itky profilu fix se napt. zrusi hlavni stfecha a vzniknou dvé jednotlivé stfesni plochy. Ty se nyni
mohou rozdilné zpracovat. Sitku profilli je moZno zadat pevnou, aniz by se napt. ménil sklon prot&jsi strany. Tim je

Niwr

mozné vypocitat stiesni plochy pomoci urcitych hodnot a protéjsi stranu tomu pfizptisobit.

Priklad:
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1 400.0 |

1 450.0 |

5.2.6.1.2 Krokev vilevo/vpravo

Hlavni strecha

£

Profil/Sklon  Krokey vl I Krokew wp. 1 Pozednice vl ] Pozednice vp. I Waznice vl ] W aznice vp. ] K\e§l|np] Hrebenova VaZHIDE]

Detail: Wikres:

Pritfez

Sika [ Toustka[1s
Hieben

&+ svisle Zafiznuti: [0

" platovani

T ol

r i
Okapov) dsek

" kelma & gvisle ‘Il <00 ,‘l 400 ‘Il
" vodorovng " hel

¥ S druhjm Gsekem

* vodorovng " ihel

Délka dseku na Eelni strané: 3

Frengs!

Prenést wicekrat ... ‘ Ok | Abbrechen

Upozornéni: V detailnim okné nahofe je zobrazeno piislusné zadani.
Prifez: Zadani 8itky a vysky krokvi.
Hi‘eben: Zde se voli, zda ma byt pouzit svisly usek hfebenu nebo hiebenové platovani. Pro usek lze vzdy zadat zatiznuti.

U platovani 1ze mimoto uréit polohu (vlevo/vpravo) a také soub&zné urdit vrtani.
Okapovy tsek: U okapového useku je provedeni Giseku uréeno pro krokve. Pfitom jsou mozné rizné kombinace s druhym okapovym
usekem.

Pienést: Pfenasi hodnoty zadani na pfislusnou druhou stranu.
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5.2.6.1.3 Pozednice vievo/vpravo

Definovat profil E\
Profi | Kiokav vl | Krokevvp. Pozednioe l | Pozednice vp. | Vaenics vl | Visznice vp. | Kisiting | Hreb. vazrics |
Detail Vikres:
v
& s

W wptvor [~ sesklonem | zafez omezen

Foaméry
Eitka ]
Tloutka 2
Ffidav prsvocht 16 (%

(.
Z&kl. rozmér. 10
Opéma vpika: 100

Sklon: stupni L 400 1 400 |
Sraent na kioki ! ‘ ‘
(= Zadné " dole " nahofe
Frenést ==>
Uloéit jako standardni | Obnovit standard | Prenest vicekiat ... | 0K I Abbrechen
Vytvorit: Je-li odstranén hacek, neni pozednice vytvofena.
Se sklonem: Zde 1ze provést stresni konstrukei jako zavérnikovy krov. Tlacitko Vytvorit zavérnik je aktivni a lze nastavit vlastnosti
zavérnik.
Definavat profil ~ ® ¥ sz
Profil/Sklon | Krokev wl. | Krokev vp. | Pozednice vl. Pozednice vp. | Vaice vi. | Vaznice vp. | Kietiny | Hrebenova vazrice
I;!gtawl - Vieres:
. %
| S .
Zévemik ¥ (|

¥ wptvoiit
¥ wytvoit ¥ seskloner [ zdfez omezen i~ Rozmér drevénéha dilce !
iy Al ges Ih}
Siflea: 12
Tiowitka a iz
Tloustka: 16
PFidav. pravoritl: [15 & Délka 040
T
! | Zadika

Z2kl. rozmér: 10
_ HI. zapuiténi nahofe: [wa) 2.5
Opéma 150
] HL. zapusténi dole [ 0
[ Mrkani —
o

Fiozteé vrtani nahofe: {be] 10
Rozted vtani dole: (bu) 10

Vytvorit zavémik... Préimér hz—
<== Pfenést L

Uit jako standardni Fievat Soma |

v

Zaiez omezen:  Tim by mohl byt zafez svou délkou uloZeni omezen na §ifku pozednice.

Sifka/tlou$t’ka:  Zde se nastavuji rozméry pozednice.

Pridavek pravouhl.: Zde Ize zadat pravouhly pfidavek krokve, ¢imz vyplyne hloubka zatezu.

Pridavek svisle: Usazenim bodu za hodnotu zadéani lze ptidavek zadat i kolmo.

ZaKkl. rozmér: Zde lze stanovit, jak daleko ma byt pozednice posunuta dovnitf od vnéjsi hrany stény.

Opérna vySka:  Udava vysku (spodni hrany) pozednice.

SraZeni na krokvi: Nastaveni, aby nebyl vytvoren zadny zafez, nybrz aby pozednice byla u krokve dole nebo nahote srazena.
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Prenést:

Prenasi hodnoty zadani na pfislusnou druhou stranu.

5.2.6.1.4 Vaznice vlevo/vpravo

Vytvorit:
Se sklonem:
Zarez omezen:

X

Siika/tloust’ka:

Definovat profil

Frofi | Krokev vl | Kiokev vp. | Pozedrice vl | Pozedrice vp. aznice vl | Vazrice v | Klesting | Hreb, vazrice |

Detail Wikres:

<

v udivoiE [ se sklonem [ zéfez omezen.

Rozmén
Sitka 16
Tlouitka 24

Pfidav. piavodhl: 15 o
Piidavek svisle: | 0000 O
Dpemavisks 280 .| &
Zak. rozmén s . |r

£

3 [ s
SElond P | 400 | 400 |
Aktusini vazrice } } |
Cislo: =
Nové
Sraeni na kiokyi
& 2dné  ( dole (" nahofe
Prenéet =
Ulaitjako standarcni | Obroyit standard Fiengstvicelaat .. | oK. Abbrechen

Je-li odstranén hacek, neni vaznice vytvorena.
Zde lze polozit sttedovou vaznici do sklonu stiechy.
Tim by mohl byt zafez svou délkou ulozeni omezen na Sitku stfedové vaznice.

Zde se nastavuji rozmeéry stfedové vaznice.

Pridavek pravoihl.: Zde lze zadat pravouhly piidavek krokve, ¢imz vyplyne hloubka zafezu.

Pridavek svisle:

Opérna vyska:

Usazenim bodu za hodnotu zadani Ize pfidavek zadat i kolmo.
Udava vysku (spodni hrany) stfedové vaznice.

V obdélnikovém tlacitku za hodnotou se nachézi opét metoda pfizpisobeni.
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Zménit wyiku podepreni léj

- Zpiizob prizpiizobeni

7 Sklon pevni a zékladni rozmér proménng

% Sklon proménn a zakladni rozmér pevn

- Stfed at&teni pro tklon-
" Okapy

@ Pozednice
 Wpika nad shénou

" Hieben

" Hfebenovi vaznice
{12

=
-Opérna viska

Opérna wijka 280
Z&kl. rozmér 243.023

Sitka profilu: 400
Witka okapu: 142906

018 | Stomo I

Zde lze volit bud’ pevny sklon a variabilni vysku podpéry, nebo variabilni sklon a pevnou vysku podpéry. Po vybéru
bodu otaceni 1ze zadat novou vysku podpéry. Vysku podpéry lze také kliknutim ptizptsobit hrané stiechy nebo vaznici

v ptdorysu. Pidorys se otevre kliknutim na tlacitko za vyskou hiebenu v pfizpiisobovacim dialogu.

Zakladni rozmér: Zde lze zadat zakladni rozmér stiedové vaznice od vnéjsi hrany stény.

V obdélnikovém tlacitku za hodnotou se rovnéz nachazi pfizptisobovaci metoda.

- .
Zménit zakladni rozmér ' iz

~ Zpiisob plizpisobeni

" Sklon pevri & opér, vidka proménna
@ Sklon proménn & opér. wiska pevna
Sted otadeni pro sklon-

& Okapy

" Pozednice

7 Widka nad sténou

" Hfeben

oo

" Stfedni vaznice
Cislo stfedni vazrice: 1=

-‘-Zékl 10zrneér -
24k, 1ozmér: ]W
Opéiné viika W
Sitka profilu: F‘UU—
L Wigka okapu: [W

0K | Stomo

Zde lze volit bud’ pevny sklon a variabilni zakladni rozmér, nebo variabilni sklon a pevny zakladni rozmér. Po vybéru
bodu otaceni l1ze zadat novou vysku podpéry. Po vybéru bodu otaceni lze zadat novy zakladni rozmér.
Aktualni vaznice: Zde je zobrazeno oznaceni aktualni vaznice. Pomoci tlacitka Novd lze vytvotit dalsi sttedové vaznice v profilu. Otevie se

okno vybéru, kde je stanoven nazev a druh vaznice. MiZe se zde zadat i vlastni oznaceni.

r N
MNova vaznice ﬁ
Oznaceni: lStFednf vaznice

JF'Dzednice LJ
FPozed o
Strednl vaznice
Waznice pristresku
L Wilbeér
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Aktualni vaznice je ve vykresu oznacena kruhovou znackou a u ¢isla vaznice pfislusSnym oznacenim. Neaktualni stfedové
vaznice jsou vyznaceny matnéjsi barvou. Do pole zadani se zadavaji rozméry nastavené vaznice.
K vymazani stfedové vaznice eventualné vytvofené navic, se piejde na ptislusnou vaznici a klikne na tlacitko Vymazat.
SraZeni na krokvi: Nastaveni, aby nebyl vytvofen zafez, nybrz aby stfedova vaznice u krokve dole nebo nahofe byla srazena. (Viz
pozednice)
Pienést: Pfenasi hodnoty zadani na pfislusnou druhou stranu.

5.2.6.1.5 KleStiny

Definovat profil @‘
Profl | Kiokev i | Kiokev vp. | Pozedrice vl | Pozadnice vp. | Vazrice vl | Vazmics vp. ~Klestig | Hreb. vaznios |
Detail Wipkres:
>
W wtvorit Klestina: [T =
Zarovndn(
" oboustranné ¢ wpravo
™ wlevo " na stied
Poloha
% pod " nad
ez " valng
Waznice ’G [i]
Rozméry
Sitka: 3 | 400 | 400 |
Tlouitka; 0 ! ' ‘
Hloubka hiebenit [
Opéma vigka:
Zai fznutf: q
Mova ... | | Mapajeni

Ulodit jako standardni |

Obnovit standard

oK Abbrechen

‘ Fenést vicskidt |

Vytvorit: Zde lze zvolit, zda bude vytvofena klestina.

Zarovnani: Zde se stanovuje umisténi klestiny vtci krokvi.

Poloha: Zde se definuje poloha klestiny ke stiedové vaznici. Pti volné je mozné vysku podpéry klestiny urcit libovolné.
Pii vybéru mezi 1ze vysku podpéry klestiny rovnéz jesté meénit, aby bylo mozno klestinu napt. usadit na horni hranu
stfedové vaznice. Je-li v profilu vytvofeno vice stfedovych vaznic, je mozné zvolit, ke které stfedové vaznici ma byt
klestina vytvofena.

Rozméry: Zde se zadavaji rozméry klestiny. Lze urcit hloubku zapusténi, aby bylo mozno klestinu vyjmout ze seznamu. Rovnéz lze
definovat zafiznuti k horni hrané¢ krokve.

Nova: Zde 1ze zalozit novou klestinu k eventualné druhé sttedové vaznici. Usporadani klestin u vice sttedovych vaznic se

provadi v boxu zadani Poloha, kde se vyhleda pfislu$na sttedova vaznice. Pokud by byly nasazeny dvé klestiny
najednou, objevi se chybové hlaseni a aktualni klestina je jako volna klestina usazena na volné misto ve stese, odkud je

ji mozné znovu umistit.

Foloha

" pod " nad

o e i+ yalng
aznice |2 :I |StFedn|’ wazhice

Ktera klestina je praveé zadavana, je ve vykresu vidno podle oznaceni krouzkem nebo podle ¢isla klestiny:
Klestina: IE

Neaktualni klestiny jsou vyznaceny matnéjsi barvou.
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Napojeni:

K vymazani klestiny eventualné vytvofené navic, se na ni klikne a zvoli tlacitko Vymazat.

Zde je mozné preddefinovat vrtané otvory z klestiny ke krokvi, jakoZ i z vaznice ke klestiné.

o

Napojeni klestin E

Klestina / krokew
v Wrtani Priimér;

Kledtina / vazrnice
I irtani

o]

Starng |

5.2.6.1.6 Hfebenova vaznice

Vytvorit:
Se sklonem:
Zarez omezen:

X

Siika/tloust’ka:

Definovat profil

Prafil ] Forokew vl. ] Krokey vp. ] Pozednice vl ] Pozednice vp. ] Yaznice vl ] Waznice vp. ] Klesting Hfeb. vaznice l

Detail: Wikres:

R

[ ze sklonen [~ zafez omezen

Zarovnani
+ na sted " piidavek stejné
Fiozméry
Sitka: [
Tloustka:

T

Pridav. pravadhl: (15 =
~

Fridavek svisle:

Opérnd viska: l— J | 400 | 400
Sklor: l— stupn 1 1
SraZeni na krokvi
(v 2idné " dale " nhahofe
Hreben
Zafiznuti: 0

Hrebenavé sténice...

ak | Abbrechen

UloZit jako standardni | Obnowit standard Frenést vicekrat ... |

Je-li odstranén hacek, neni hifebenova vaznice vytvorena.
Zde lze polozit hiebenovou vaznici do sklonu stiechy.
Tim by mohl byt zafez svou délkou ulozeni omezen na Sitku stfedové vaznice.

Zde se nastavuji rozmery stfedové vaznice.

Pridavek pravoihl.: Zde 1ze zadat pravouhly ptidavek krokve, ¢imz vyplyne hloubka zatezu.

-127 -




Stfesni pravodce

Piidavek svisle: Usazenim bodu za hodnotu zadani 1ze ptidavek zadat i kolmo.
Opérna vySka:  Udava vysku (spodni hrany) hiebenové vaznice.
V obdélnikovém tlacitku za hodnotou se nachazi opét ptizplisobovaci metoda.

(S0

Pfizptisobit opérnou wiiku hiebenové vaznice

Zplzob pfizplsobeni

% Stfed otddeni okapu = pevhi
" Sited otaeni pozednice

" Vigka nad sténou

" Zménit podezdivku

Zakladni rozmér hishenove vaznice
-

{
WiEky

Dpémé vpikahfebenové  [sFh) [35997
Akt wpika podezdivky: [akh] |1EBE

Aktudln viika okapis [aTh] jﬁZ.SDE

| Ok | Starno

Po vybéru piizpusobovaci metody (bod otaceni nebo vyska podpéry) 1ze zadat novou vysku podpéry. Vysku podpéry lze
také pfizplsobit kliknutim na hranu stfechy nebo vaznici v ptidorysu. Padorys se otevie kliknutim na tlacitko za vySkou

hiebenu v pfizpiisobovacim dialogu.
SraZeni na krokvi: Nastaveni, aby nebyl vytvoten zafez, nybrz aby hiebenova vaznice u krokve dole nebo nahote byla srazena.

RS

R
%/\N : ;

Zariznuti: Zde lze nastavit zafiznuti krokve.

f

Hi‘ebenové klestiny: Zadani hiebenovych klestin (dle stejného principu jako u klestin).
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Hrebenové klestiny @
LI V' wybvofit

Fozmérny

b Z Sitka |2 Tloudtka:[12

Zaraynani
(e oboustranng

" wpravao " wleva
Paoloha
* pod " nad

Zafiznuti: 1
Hloubka hiebent: |0
Sviglé zapudténi: |50

0K | Storno |

b =

5.2.6.2 Definice valby

Po vybéru profilu valby se zobrazi nasledujici dialogové okno:

Definovat profil El
Profil ]Krnkev} Pnzedmce] Vaznlca] K\e§t|ny]
Wikres:
Leva strana
Zlomy ... E <, —r—
Skion 5] =]
Sifka profil: B4 655 =1
Prasah: 50 [=]
Vjcka okapu mzz .|
Latowéni ... ‘ |
E ,
] 5
] 3
—]
Pfezah pafeni 10 J
Hreben
Viska ]
[~ &ifka profil Piidorys: _
|
N
=4.86
Ula#it jaka standardni | Obnovit standard | Prenést vicekrat | (1]:4 Abbrechen | |

V okné s vlastnostmi ,,Profil“, , Krokev®, ,,Pozednice®, ,,Vaznice* a ,,KleStiny se zadavaji rozméry profilti a dfevénych konstrukci, stejné
jako u hlavni stfechy.

Upozornéni: Pokud se vloZi sklon 90°, vznikne z valby §tit (pultovy profil).

5.2.6.3 Definice Stitu

Pokud je pfi vybéru tvaru stfechy zvolen soucasné i §tit, zobrazi se nasledujici dialogové okno:
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(&t &J

Druh cela ity
+ Rovhobésng

" Trojihelnik

" Lichob&znik.

Fiezahy

Pfesah: a0 [y

_—
B e e B
S
Ffesah bednéni: 10 (5] R S
b nal

Stomo

V cele §titu se zadaji hodnoty pro pfesah (vnéjsi hrana stény az po konec vaznice) a dodateéné ptesah bednéni.
Mimoto lze ménit tvar Cela $titu (paralelni, trojihelnikovy nebo lichob&znikovy).

5.2.6.4 Profil pienést vicekrdat
Pfi zadani profild je mozné pienést nastaveni jednoho profilu na jiné profily.
Diky této moznosti lze napf. rychleji zadat stiechu s vice stejnymi piistavbami, protoze se definuje pouze jedna pfistavba, a jeji data lze

prenést i na ostatni. Pfenos se provadi aktivaci tlacitka Prenést vicekrat, které se nachazi na dolnim okraji zadani profilu.

Frenést vicekrat . |

Otevie se nové okno s vykresem pudorysu stfechy, pficemz aktualni profil je oznacen ¢ervenou barvou.

Priivodce: zadat “profil”, krok 5 ze & @

A

Kl

Zménit profil == Zadat profily ...

< Zuriick

Abbrechen |

Na profily stfechy, které maji byt zménény a do kterych maji byt pfenesena nastaveni, se musi kliknout mysi. Jakmile je profil zvolen, je
oznacen zeleng. Dal$im kliknutim mysi lze oznaceny profil opét odvolat.
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Prenést vicekrat ...

Flevzit | _'- Stomo |

Pokud byl zvolen minimalné jeden profil, dojde k aktivaci tlacitka Prevzit na levé strané. K pfeneseni nastaveni zadavaného profilu

na ostatni zvolené stfesni plochy se klikne na toto tlacitko. V nadhledovém okné se automaticky aktualizuje nahled stfesni konstrukce.

5.2.7 Automatickd konstrukce krovu (krok 6. 7 6 )

Po zadéani v§ech udaji profilu a kliknuti na Ddle, je na fad¢ posledni krok. Je-1i zde vlozen hacek u Vytvorit krokve automaticky, budou
po zadanych udajich profilu vytvoteny krokve, klestiny, ale i narozni a izlabni krokve. Bude pouzit nastaveny maximalni odstup krokvi.

Narozni a uzlabni krokve jsou vytvofeny s nastavenymi hodnotami.

Priavodce: automaticka konstrukce krovu, krok 6 ze 6

Frokey — MArodi / uglabi
IV Witvofit kiokve automaticky S iker 12

I aximalni odstup kroksi: Im Tlougtka 22

Ulozit jako standardni | Obnovit standard £ Zuirick I Fertig stellen I Abbrechen

-131-



Stfesni pravodce

Pokud byla nastavena vSechna zadani, klikne se na Dokoncit.

5.2.8 Usazeni stifechy pomoci mysi

Jakmile je dokonceno zadani krovu pomoci privodce ,,visi“ vytvofena stiecha na mysi. Nyni je mozné stiechu usadit kliknutim tlacitka mysi
na néktery z okraji podlahové desky. Po prvnim kliknuti k usazeni je mozno stfechu jest¢ posunout a druhym kliknutim definitivné usadit.

Objevi se dialogové okno, s dotazem na ptesnou polohu, kde ma byt stiecha usazena. Hodnoty jsou pocitany z prvniho kliknutého bodu.

€ VisKon A. B. Cb. Ch. Block. P - Projekt [ Novy: 30 pohied]
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Jakmile je pfesny udaj polohy potvrzen s OK, je stfecha programem VisKon vytvofena.

Nyni Ize, pokud to jiz nebylo provedeno automaticky, vytvofit dievénou konstrukci, jako napf. krokve, klestiny nebo uzlabni krokve.

| &) visKon A, B, Cb. Ch, Block, P - Projekt [ Novy projekt 1 - [1 : 3D pohled]
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6 CVICNEPROJEKTY

6.1 VSEOBECNE O CVICNYCH PROJEKTECH

Po provedeni instalace programu VisKon jsou v adresafi projekti ulozeny piiklady projektti pfed zpracovanim a po zpracovani. Tyto

projekty je mozné nadist a cviéné zpracovavat. Ke kontrole vysledki jsou k dispozici hotové projekty.

6.2 PRODLOUZIT/URIZNOUT

Pomoci této funkce Ize prodlouZit nebo ufiznout dievéné konstrukce k plocham nebo k pomocnym €aram, nebo k jinym dievénym prvkim.
Zpocatku 1ze pouzit jednu nebo dvé roviny fezu, které 1ze nekoneéné rozsifovat. K tomu se zvoli dievény dilec a ptizptisobi se roving fezu.

Ve zobrazeném okné se poté zaskrtne moznost Pridat jako dalsi rez.

Priklad:
Nahranim programu VisKon projekt ,,Vicenasobné ofiznuti 1 (Mehrfach anfligen — Mehrfach Anschneidung_1) se otevie pfiklad

pro ofezani. Po stisknuti tlacitka Prodlouzit/uriznout.

5

Nejprve se zvoli kolmy dievény prvek a vztazné plochy. Vztazné plochy, bo¢ni plochy a horni plochy viz obrazek nize. Vicenasobny vybér

se provede stisknutim klavesy shift (tzn. vybér 1. roviny, stisknuti klavesy shift a kliknuti na 2. rovinu).

!\dsﬂnn 4.75 (A, B, Ch, Ci, Cba, Cb, Srub) - Projekt [ Novy projekt ] -[3 : 3D pohled]
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Stejnym zptisobem se piizptsobi Sikmy dievény prvek na protilehlé strané. V tomto dialogového okné musi byt vlozen hacek u moznosti

v

Pridat jako dalsi 7ez tak, jak je uvedeno na obrazku nize.

r? #rodlaidit]ifmou
Piodoudend (shskidemnily | oem

= ‘I’-’ Uy
=3 Tekm
|- SESTIHR REY
I
|- W SESTIHRANT REX

s ERERY SEEWI #
S S H S G

i

HRAARE AP RBENE B

WEESY D

=Fil L

&=

B ERRREacH ALK

ok Rt S o AR Diafg

Ttetim a poslednim krokem je piizpusobit §ikmy dfevény prvek tramu pod nim. K tomu je nutné Sikmy konstrukéni prvek pfizptsobit
pomoci piedchozi funkce tramu a rovnéz vlozit hacek k moznosti Pridat jako dalsi rez, ¢imz se ptida dalsi usek. Konstrukéni prvek by mél

byt nyni opatien v nahledu jednotlivého feziva ¢tyfmi useky.

@ Samostatny stavebni dilec - = X
[ ( Tram 1D=40
[+ W CNC_REZAN(_D ID=£4
== - @) CNC_SESTIHRANNY RE;
-} [ W CNC_REZANI_0ID=51
] [ W CNC_SESTIHRANNY REX

W] »

Fezim viberu; Jednotlvy wi... I Starho | | Pfevzit |

5.3 OSEDLANI LIBOVOLNE

Pro nacteni tohoto ptikladu je nutné otevtit projekt ,,Osedlani libovolné* (Freie Kerve — Freie Kerve 1) a zvolit funkei ,,Osedlani

libovolné*...
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)14

...pak se klikne na narozni krokev. V kolmé listé typu ,Jak“ se zobrazi dva symboly. Prvnim z nich je symbol ,,Automaticky (kolmo)“ a

druhym je symbol ,,Osedlani libovolné*.

Kl

Zvolenim tohoto symbolu, bude narozni krokev zobrazena draténou miizkou a nyni se o¢ekava zadani opémé plochy zatezu, pro nas horni

strany sloupku. Dale se musi zvolit vztazné plochy, pro nas boky sloupku.

I viskon 4.75 (A, B, Ch, Ci, Cba, Cb, Srub) -Projekt [ Novy projekt ] -[3: 3D pohled]

| soubor Mastaven| Clno Upravy WVioft Patro Stavebnitisek Layer Stiechs Wjpis Stény Népovids -8 x
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ot srdcovity ez u narod

E

V dal$im okné je mozné provést nastaveni pro stroje (bez vyfezu apod.).

5.4 VRTANI

Nejprve se nahraje projekt ,,Vrtani_1* (Bohrungen — Bohrungen_1). Jako prvni se pfedstavi funkce ,,Vrtani - 2 body*. Zde je nutné vytvofit
vychozi a koneény bod vrtani pomoci pomocnych ¢ar. (Presnéjsi informace o pomocnych €arach jsou v pfislusné kapitole). Z tohoto diivodu
bude vytvofena pomocna ¢ara, ktera spojuje ob€ strany piesazeni. K této pomocné ¢afe bude vytvotfena paralelni pomocna ¢ara

ve vzdalenosti 10 cm, ktera ptli pfesazeni.
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I viskon 4.75 (A, B, Ch, i, Cba, Cb, Srub) - Projekt [ Novy projeki] - [1 : 3D pohled]

Soubor Westsven! Okno Uprawy VSt Patro Stavebnitisek Layer Stfecha Wipis Stny [idpovida

DEHES 3 AR Ry o - ¢ 8- FHFEFE] L g P

%
n ﬁ
m [ap]
a8 F
<]
@ L] vzd3lenost rovnobiiniich pomoarich &r - = X
% &
i Waddlenost od referenéni Gt em- S
'3 &
o Stomno, aK w
- >
Il e 2
& 7
N
A o
N e
e
- @
o sl
?‘ .é !
=
(]
(=]
&=
F RS
L
o reart ravnab@inou pameenen B [T

Nyni bude vytvofena dalsi rovnobézna pomocna ¢ara s pomocnou ¢arou 2 na vztazné hrané a ve vzdalenosti 6 cm. Tato pomocna ¢ara udava

pocatecni a konecny bod vrtani.

¥ viskon 4.75 (A. B, » Cba, Cb, Srub) - Projekt [ Movy projekt ]| - [1 : 3D pohled]
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Pomoci funkce ,,Vrtani - 2 body* se nyni zvoli dva body pro vstup do dieva a vybér se potvrdi dvojitym kliknutim. V okné, které se otevie,

se zadavaji dalsi nastaveni vrtani a zahloubeni.
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I viskon 4.75 (A, B, Ch, Gi, Cba, Cb, Srub) - Projeki [ Novy projekt ] -[1 : 3D pohled]
Soubor  Mastawent Ckno  Uprawy Wiodt Pabro Stawebnidsek Laver Stiecha  Wopis  Stény Napowdds
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[stavic volng vrtani Bod 1

-
,‘/ Mastavit volng vriani

{ Vrtain |
Priimér:
Omezit hloubku vridni

Min. hloubka vitni; Ijl EIT,

 [Fahleubenil
¥ se zahloubenim
[Usporadan |
O na zatathu

' keone

@ ohoustranne

Priimér;

| Mastavitisko standardni | | Frevait standardni | | soma || ok |

Nyni se pomoci funkce ,,Svislé vrtani* ptidaji nova vrtani. Jako vztazna strana je zvolena plocha, v tomto pfipadé¢ plocha bo¢niho tramu,
odkud jsou zadavany piislu$né vzdalenosti. V nasem piipad¢ jsou na nasledujicim obrazku. Dalsi vrtani je mozné vlozit stejné, dokud se

neziska vysledek podobny hotovému projektu.
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I visKon 4.75 (A, B, Ch, Ci, Cba, Cb, Stub) - Projekt [ Novy projekt ] -[1 : 30 pohled]
Sougor Hastaeni Qkno Upravy Vst Poiro Stavebrissk layer Stischa Wgps Stény Nspevida

D H@I@d g RAR M9 o Q?.vﬁl'ﬁl}ﬁ%{' ] [Stavenidssk v 2
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Uitk svislé vrtan “Hastavit bod uristEn

6.5 OCELOVY SPOJOVACI PRVEK

Zde je nutné nahrat ,,Ocelovy spojovaci prvek 1 (Balkenverbinder — Balkenverbinder 1), aby se mohlo zadit s feSenim tohoto ptikladu.
Doporucujeme oznacit v§echny krokve a stisknutim pravého tlacitka mysi otevtit kontextovou nabidku. Ve zobrazeném okn¢ se nyni zvoli

moznost Skryt“, tim se krokve skryji. Po stisknuti tlacitka ,,Ocelovy spojovaci prvek®...

»

... se klikne na stranu dfevéného dilce, do kterého ma byt vloZen spojovaci prvek. Dale se zvoli pfislusna strana pro napojeni.

I visKon 4.75 (A, B, Ch, Ci, Cba, Cb, Srub) - Projekt [ Novy projeki ] - [1 : 3D pohled]
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Ve zobrazeném okn¢ jsou ¢tyfi zalozky, ve kterych je mozné volit rizna nastaveni pro ocelové spoje. Mimo jiné lze definovat vlastni
spojovaci prvky pro umisténi otvord, vzdalenosti vrtani apod. a ukladat tato nastaveni do knihovny. Jako ptiklad zadani je pouzit standardni
typ JANE_TU velikost 16.

- 138 -



Cvi¢né projekty

* Vytvofit spojovad system

‘Vieabecné |Vitaci Sablona | Dragkovani/pteplatovani | Spoieni

! PouZittypizované spoje 2 knihowny

Typ: [JANE_TU v

Welkost: |16 v

Staw nadteni/ulofeni spoje

‘ ELoading successful: JANE TU Size 16

| Smazat z knihovry

(Zarou|

7| Dtodit o 180 stupfit

| Mastavit jako standardni || Fievzit standardni |

Pomoci draténého modelu 1ze nejlep$im zptisobem zkontrolovat spoje.

, Cba, Cb, Srub) - Projekt [ Novy projekt ] - [1 : 3D pohled]

Soubor Mastaveni Okno [pravy Vo3t Patro Stavebritsek Layer Stfecha Uypls Stény Hapoveda

= ﬁﬂ Iy = |Prizemi | |stavebni sk

EHAS @B RARMET - #8- 2] =2
]

g .
P[] &
| - et
@ B i
o -
& t2

=
Vi &
& @
= &
@ E
I »
= &y
S|
il @
x s
& s 2 e
T ) o ¥ B - & D
e " =
: 3 —m@
- it 2
g | | |
{iybvofit spojovac systém Zvolt clovy stavebri diec { Kieprout )
6.6 OCELOVE NOSNIKY

Pro zpracovani ptrikladu zadani se nahraje malé sedlova stfecha v projektu ,,Ocelové nosniky 1 (Stahltrdger — Stahltrager 1). Nejprve se
zada pomoci vodorovné pomocné ¢ary poloha ocelového nosniku. Jako vztazna strana pro pomocnou ¢aru by méla byt zvolena spodni hrana
pozednice a jako vztazna hrana pro vodorovnou pomocnou ¢aru by méla byt zvolena §titova sténa. Pomocna ¢ara musi zhruba rozdélit délku
pozednice na pul. Pomoci funkce ,,VioZit ocelovy profil* a ,, Zarovnani na vztaznou stranu‘ (viz obrazek) bude nyni znovu zvolena spodni

strana pozednice jako strana napojeni. Vychozi a koncovy bod ocelového nosniku je stfiznou hranou pozednice s pomocnou ¢arou (viz
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obrazek). Kombinaci klaves Ctrl + W/U/E lze piepinat vztazné body nebo vztazné strany, pokud je to nutné. K ohranéni nosniku je zde

kombinace klaves Ctrl + U a ke zméné polohy ke vztazné stran¢ napojeni mate k dispozici zkratku Ctrl + Z.

(€ viskon 5.75 (A, 1, Ch. Cbs, Srub) - Projekt [ Novy projokt ] - [1 = 30 pehizd]
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Typ a rozméry nosniku se nastavi v okné, které se otevie. Zde je uloZena knihovna s asi 800 riznymi nosniky. Jako ptiklad jsou pievzaty

hodnoty z nasledujiciho obrazku.

P Vloiit acelovy profil [ | Elef)

{Poloha |
Vzdalenost/delka | nlem ‘
| Vlastnosti profilu |
Konstrukénifada | HEA -
Velikcost 240 -

Skupina materiaiy Ocel Norma EN 10025~

Materal 5185 i

H

| Zménit vztaZnou hranu |
| Ohranit | | Hrana |
|  Poiatefnibod | |  Koncowbod |
| Vsméru Z |
| Nastovitiskostondard || Prevzitstandard | | stome || ok |

V dalsim kroku se pomoci funkce Viozit ocelovy profil = Rovnobézné, zarovndni na vztaznou stranu vlozi ocelovy nosnik paralelné k bo¢ni

plose prvniho nosniku na spodni hrané¢ vaznice.
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B viskon 4.75 (h, B, Ch, Cb, Srub) - Projekt [ Novi projekt | - [1; 30 pohled]
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Pfesna vzdalenost mezi nosniky je 160 cm, pokud byla vybrana horni hrana ocelového nosniku jako vztazna. Vlozeny nosnik musi byt jesté
prizptsoben horni hranou krokve nebo pomoci zatiznuti. Pro konstrukci dalsiho ocelového dilce je nezbytné dals$i pomocna ¢ara, ktera
rozpili horni nosnik. Ta je opét vytvofena pomoci vodorovné pomocné ¢ary. Pomoci funkce Viozit ocelovy profil 2 ,, kolmo, zarovnani

na vztaznou stranu bude vlozen kolmy kulaty ocelovy nosnik. Jako strana vazby slouzi jedna z obou vytvofenych pomocnych €ar. Vychozim

nebo koncovym bodem jsou také pomocné ¢ary. Vzdalenost a rozméry kulatého kovového dilu jsou v tomto ptipadé vedlejsi.

B8 viskon 4,75 (A, B, G, G, Syu).- Projek! [ Mevy, preiokd | - 11,1 30 pohiad]
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6.7 REZY A KOTOVANI

Jako dal§i cvieni se nahraje piiklad ,,Rezy a kotovanil® (Schnitte und VermaBungl) a zvoli se funkce ,,Umistit fez. Zde bude vloZen

na stied sedlové stiechy vertikalni fez, proto je tieba vlozit 2 body pro Sitku fezu a zadat hloubku fezu, viz obrazek nize.
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V otevieném fezu 2D je mozné zobrazit a vlozit koty tak, jak je zobrazeno na obrazku nize. Funkce pro kotovani jsou v levé listé. Bylo
pouzito volné kétovani, kdtovani se vztaznymi body, vodorovné a svislé kotovani, stejné jako kotovani uhlia. Kromé toho jsou k dispozici

jesté vyskové koty pro hrubé a hotové konstrukee.
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Mozné je také vicenasobné kotovani. Tato funkce je v levé 1isté pod ptikazem ,,jednotlivé koty*.
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7 VYPIS SEZNAMU

7.1 VYPIS VSECH SEZNAMU

Pti pfedbézném vybéru pro seznam stavebnich dilci se zvoli, ktery seznam (seznam pro tesafe, seznam namétku, stfesnich dilct, stén atd.) se
ma vytvofit. Lze také vytvofit vSechny dostupné seznamy najednou. Seznamy lze také vyhotovit jednotlivé pro podlazi nebo stavebni Gseky,
pficemz lze zvolit i vice stavebnich usekil nebo podlazi. Jako dalsi rozliSeni lze ve Vybéru staveb. prvku vyloucit ze seznamu skupiny
stavebnich dilcti. Rovnéz je mozné zvolit si materialy pro vytvofeni seznamu. Tolerance a pfirazky pro vypocet délky stavebnich dilci je
dalsi moznost nastaveni. K dispozici jsou taktéz moznosti nastaveni seznamu stfe$nich dilcti, hromadnych seznamu pro stény stejné jako 3D

ploch.

Predbézny vybér x|

Vijbér/seznamy | Seznam stednich dilet | Seznam rozmén | 30-plochy |

Druh 2eznamu Mastaveni

[C] Veechny Plidtka 5 Tolerance
[Semam pro tesafe 'J Desetinna mista |2 ;;::
Pradb&Fry vihér

Stavebni tseky/layer Material

V] PFizemi [Vc24

[#] Stavebni vssk

Fadna | daver Zadna

[¥] Pousit neiniz&i hodnotu jako &ifku

[7] Roziit die materiiu | Vijbér staveb.prviu
|

Joko standardni || Preveit standard Somo || oK ]

Je-li seznam vytvoren a otevien, lze nalézt dalsi funkce.
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Vypis seznamti

ypis materidlu - [seznam pro tesare]

Soubor  MNahled Okno  Export  Seznam pro pilu  Mastaveni  Mastroje  Mapoveda

BEE &P
%L El ‘b Pirdka Talerance El Desetinné mista

Stavebni dilce

C.pozice Mazev stavebniho dilu ks Déka  Sitka  Wigka Bm  Plocha Obiem Mateid C.CMC.  Optimalizace  Poznémka
m =11} i m e i
Piizemi I
Koy
1 Pozednice 2] 11,0600 12000 16000 22100 12453 0425 NHII A B0
2 Stfedni vaznice 2| 110500 16000, 24000 22100 17834 0843 NHII A 600
3 Hiebenova vaznice 1) 11,050 18000, 260000 11050 9818 0518 NHI A 600
4 Krokev a0 G407 BO0O0) 180000 1622100 8R214] 2336 NHII A B0
Celkemn: 2174600 126.318| 4126

Soubor: Pod timto bodem menu Ize vytvofené seznamy ulozit nebo opét oteviit. Seznam je ulozen jako VisKon-seznam a lze jej otevrit
pouze v programu VisKon.

Nabhled: Zde Ize oteviit okno s daty projektu, provadét zmény nebo otevtit tiskovy nahled zvoleného seznamu.

Okno: Pomoci tohoto bodu menu 1ze vytvorit dalsi seznamy nebo oteviené seznamy rizné uspotadat. Rovnéz jednotliva okna zavrit.
Export: Moznost exportu seznaml do Excelu nebo jako PDF.

Seznam pro pilu: Vytvofeni seznamu pro pilu s optimalizaci nebo bez optimalizace.

ZboZzi na skladé: Tato funkce jesté neni k dispozici.

Nastaveni: Zde se nachazi nastaveni pro tisk, tfidéni, nastaveni profilu (optimalizace) a vybér stavebniho prvku.

Pfi tisku 1ze napt. nastavit logo firmy nebo adresu, jakoz i velikost a druh pisma.

Pod T#ideénim lze nastavit kritéria pro tfidéni dievénych dilct v seznamu.

Pfi nastaveni je mozné u profilu pro optimalizaci zalozit az Sest riznych profilt s prislusnym nastavenim. Pfesny popis se otevie kliknutim
na otaznik v hornim pravém rohu dialogového okna.

Pomoci vybéru stavebnich dilch 1ze urcité skupiny stavebnich dilcti ze seznamu vyloucit.

Nastroje: Zde se nachazeji funkce pro programovani.

Napovéda: Udaj o &islu verze.
= =
=

Seznam otevrit, ulozZit, uloZit jako: Otevieni ulozen¢ho seznamu, ulozeni seznamu pod jinym ndzvem nebo na jiném miste.

E

Ulozit jako PDF: Vytvofeni a uloZeni seznamu jako PDF soboru. Tato funkce je aktivni pouze v tiskovém nahledu.
Pridat seznam: Stisknutim tohoto tlacitka se otevie dialogové okno, v némz lze zvolit dalsi seznamy.

Data projektu V tomto okné Ize vkladat do seznamu feziva vieobecna data (kontaktni osoba atd.).

[&

Nahled pied tiskem: V otevieném nahledu je mozné zkontrolovat podobu vytisku, nastaveni strany apod. a vytisknout seznam.

2
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Nastaveni: V otevieném okné¢ lze provést rizna nastaveni vzdalenosti, okraju stran, velikosti pisma, loga, adresy atd.

Ao

Nastavit poradi pro tFidéni: Nastaveni kriterii pro tfidéni dfevénych dild v seznamu.

a

Seznam znovu nacist: Pomoci této funkce Ize pfislusné seznamy znovu nacist z projektu. To mize byt napf. nutné, pokud byl seznam

zménén manualné.

B

o

Pripojit novy Fadek: : Na konci seznamu bude vytvofen novy fadek tak, aby bylo mozné zapsat dalsi polozku. Pfi pfipojeni nové polozky

jsou ptevzata vSechna data, dosavadni posledni polozky 1ze pfislusné zménit.

o9n

Vlozit novy radek: Novy fadek bude vlozen nad kurzorem, jinak je funkce totozna s funkci uvedenou vyse.

—

%

Odstranit Fadek: Stisknutim tlacitka dojde k vymazani ozna¢eného fadku.

Piesunout Fadek dolii/nahoru: Timto tla¢itkem mize uzivatel sim nastavit vlastni poradi radku.

2v &4

Seradit sestupné/vzestupné: Kliknutim na toto tlacitko dochazi k sefazeni seznamu feziva podle nasledujicich kritérii. 1. Material
(vzestupnd); 2. Sitka (sestupng, tedy nejvétsi na zatatku); 3. Vyska (sestupng, tedy nejvy3si na zatatku); 4. Délka (sestupné, tedy nejdelsi na

zacatku).

0

Projekt od vypoctu oddélit: Pomoci této funkce 1ze seznam oddélit od projektu. Potom lze stavajici zménit. Lze ménit existujici polozky,

pfipojovat nové atd. Vypocet celého seznamu feziva je pfitom aktualizovan.

Upozornéni: Je-li ménén vystup seznamu, objevi se dotaz, zda se maji ptevzit ¢isla seznamu pro pilu a zménéna nastaveni. Pokud jsou ¢isla

seznamu pro pilu zapotiebi, musi se zde provést potvrzeni s Ano. Nyni lze tato Cisla zobrazit v 2D pohledu.
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8 VYSTUPNA CNC STROJE

8.1 PREVOD DAT NA CNC STROJE

V nabidce Vypis se nachazi pod nabidkou Vystup na CNC stroje*, pomoci tohoto bodu se otevie dialogové okno, ve kterém je mozné provést

predbézny vybér.

* Jen pii vlastnéni licence pro sektor C

r N
Predbéiny wybér
= Wb Oblast wytvar.. G pr.. Balik Zmé..
= Projekt =
= 5 Pizemi crizemi

L. [ Stavebni Gsek Stavebni dsek

la-pomec Zvolit oblast vytvoreni |
| Peketovat vibsr Projekt E| |

|Stroj 'Nastaveni Popisky

o ol

2 Hundegger K1 Schmadler [ IST AE

m

Hundegger K2 Suer BL10DA

® Hundegger K2-5 AHT

| . I /. Cambium

Kegsimatik [ 157 ABE )

[Cesta kumistén |

D:\Weto\K2\K2 EXE | Prohledat.. |

Rt

Jakostandard || Prevzitstandard Ukondit |

V horni ¢asti okna piedbézného vybéru je mozno rozhodnout, co ma byt pfedano na stroj. Na obrabéci centrum je mozné piedat cely projekt,
jednotliva patra nebo jednotlivé stavebni useky. Pro pfedani jednotlivych layerd se musi nejprve predat nadfazeny usek. Pokud byl jiz
ptredany projekt jesté dodatecné zpracovavan, 1ze zde stara ¢isla polozek pievzit pro nové predani. Pomoci funkce Paketovat vybér se napf.
jednotlivé stavebni useky slucuji ve strojnim programu do paketl. V dolni ¢asti okna lze zvolit typ stroje, na ktery ma byt pfedani provedeno.
U stroji Hundegger P10/8, Schmidler a Integra je nezbytné pouzit specialni konvertor, ktery konvertuje soubory K1/K2 do ptislusného
formatu. Pokud ma byt vystup pieveden do tohoto stroje, je nutné kontaktovat nase servisni stiedisko.

POZOR: VZidy musi byt nastavena piislu$na cesta souboru EXE softwaru stroje.
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Vystup na CNC stroje

Pod bodem menu Nastavent a Popisky 1ze pro ptredani volit z riznych moznosti.
Po potvrzeni tla¢itkem OK v okné piedbézného vybéru se otevie okno Windows, ve kterém se ma soubor zalohovat v odpovidajicim
formatu.

Dalsi postup pii pfedani miize byt v zavislosti na typu stroje odlisny. V pfipad¢ dotazi je nutné obratit se na nase servisni oddéleni.

8.1.1 Cisla pozic CNC

Cisla pozic CNC lze po predani na stroj zobrazit bud’ v 2D pohledu, nebo v perspektivé. Zde se musi piejit do Menu Nastaveni = Legendy
a poté zvolit bod Cisla pozic CNC. Cisla CNC pozic se mouhou definovat pod Nastaveni = Legendy = Nastaveni legendy. CNC ¢&isla se

nechaji umistit na pocatek, stied ¢i konec stavebniho prvku.

B wiskon 4.75 (4,8, Ch, €1, Ch Stish) - Projeki [ Mavf prajokt |

pEEWT &

+ 30 pohled

SEHE2AX 2 WEJRLD

I viskon 4.75 (A, B, Ch, €I, Cha, Ch, Srub) - Projekt [ Novy prajekt | - [3 : Perspektiva]

& Smiyy Meauew Dhng Unever WS B Shwsholihed Lawe Sferhe Wik Séne Sioedrn -Ax
Ui d D RAR N & @ - [FATFIPIs=]H] b alLTE i St st I8
k @
n
r mof
2t} e
= =
- ]
p g
£4 &
e 3]
mj‘ A
T
-_ =
(il ]
x 5
e =
&
m =}
» =
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5]
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Vystup na CNC stroje

8.1.2 Presunout c¢isla CNC

Pokud je nutno CNC ¢isla pfesunout, vie se provede pomoci funkce Posunout znacku polohy. Tuto funkcei je mozné najit pod Kotovani
v levé list¢ menu. Po zvoleni funkce se klikne levym tlacitkem mysi na pfislusné ¢islo a poté potahne se stlacenym tlacitkem mysi

na pozadované misto. Je rovnéz mozno umistit znovu spojovaci ¢aru u dievéného dilce.

‘visKun (A, B, Ch, Ci, Cba, Cb, Srub) - Projekt [ Novy projekt | - [4 : 2D piidorys]

B Soubor  Nastsweni Okno Upravy Wloft Patro Stawsbrisek. Layer Stiecha Vipis Stény Népowdds -8 X
[Prizemi el [Stavebni sek —ae | Zad by
-
" , | o
H e ' el
u - oo}
& =
o i i) - iy
7 &
A4 = = / R o
b [ [ yﬁ @
(i

& »
i : 7=
B =
| | §E &
@h 13 [ [ \
ad o
B | "
= L] . . NE | =
B 1 : : =SS ]
| ‘ [ [ | =
L * - * [0 > 3 E
o

Pasunaut znatky polohyvetadng bed ool znath palahy

8.2 SMAZANI JEDNOTLIVYCH KONSTRUKCNICH SPOJU

Zobrazeni jednotlivého stavebniho dilce se spusti kliknutim na nasledujici tlacitko:

&7

Po stlaceni tohoto tlacitka se u kurzoru znazorni otaznik a program ocekava vybér zadaného dfevéného prvku. Pro smazani jednotlivého
konstrukéniho spoju napf. fezu, vrtani, osedlani atd. se musi tento spoj oznacit na pravé strané okna v seznamu (na obrazku oznacen

srdcovity zatez). Jednotliva opracovani jsou v 3D okné oznacena modrym ¢tvercem.

-
@Samusf_aln\iﬁa\'ebm'dﬂec = B

[E- 3 MNarcZni krokev |D=343

[ W CNC_SRAZENIID=345

- 8 CNC_SESTIHRANNY RE
(- ¥ CNC_REZANI_0 1D=1398,
=- # CNC_REZANI_D ID=1400
[+ W CNC_SVLAKOVY ZAREZ
[+ CNC_SRDCOVITY ZARE
G W CNC_SRDCOVITY ZARE

(LW ’

ReZim vybéry; Jednotlivy vy, Pokvrdit konecné pievezeti pomoci tlagitka "Pievait”, |

Starno | | Frewait
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Vystup na CNC stroje

Po oznaceni se musi stlacit klavesa DEL na klavesnici. V aktualné zobrazeném stavebnim dilci bude konstrukéni spoj ihned smazan, avSak
ne v samotném projektu. Vybérem funkce v menu Zobrazit 2 Vygenerovat vse znovu nebo stisknutim klavesi F2 bude cely projekt znovu
pfepocitan.

Pozor: Nap¥. po smazani ¢epu je stile otvor pro ¢ep v misté dotyku druhého stavebniho dilce, protoZe otvor pro ¢ep se nachazi v
jiném stavebnim dilci.
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Klavesnicové zkratky, makra, editor materidlu

9 KLAVESNICOVE ZKRATKY, MAKRA, EDITOR
MATERIALU, ZAMERENI

9.1 KLAVESNICOVE ZKRATKY

Tyto kombinace klaves jsou zapotiebi za prvé pii vkladani dievénych nebo ocelovych dilci, za druhé pti kopirovani stavebni dilct. S témito
klavesovymi zkratkami lze napf. ménit vztazné hrany stavebnich dilcti, aby je bylo mozno spravné umistit. Lze je vyuzit vzdy tehdy, kdyz

jsou zobrazeny spolu s funkénim upozornénim (umisténo dole uprostied obrazovky).

Klavesa Shift = vlozeni dalsi roviny nebo dfevéného dilce - u nékterych funkei (druhy usek, nékolik dievénych dilcu apod.).
Ctrl + Q - ptechod mezi hranami ve vychozim bodg.

Ctrl + W - pfepinani v ramci celé hrany objektu.

Ctrl + E - ptechod mezi hranami v koncovém bodg.

Ctrl + U - ohranéni objektu kolem vztazné hrany.

Ctrl + Z - ptepinani mezi polohami dievénych dilct vzhledem ke zvolené hrané.

Ctrl + S > piepinani mezi polohami dfevénych dilcl, kolmo vzhledem ke vztazné roving.

Ctrl + X - otaceni kopirovaného objektu ve vztazném bod¢ kolem osy X.

Ctrl +Y - otaceni kopirovaného objektu ve vztazném bodé kolem osy Y.

Ctrl + Z - otaceni kopirované¢ho objektu ve vztazném bodé¢ kolem osy Z.

Tlacitka zaopatiena funkcemi:

F2— Ptepocitat kompletné cely projetk Nové uspotadani nastaveni monitoru

F5— Prepocitat konstrukce Nové piepocitani automatickych stfesnich dilct

F6— Centralizace obsahu obrazovky Uspotadani projektu na stfed obrazovky

F7— Ptepocitani latovani Pfepocet a znazornéni latovani krovu

F9— Vytvofit stfesni nastavbu Pfepocet a znarornéni kompletnich vrstev nastavby krovu
9.2 MAKRA

Makra: Touto funkci je mozné makra (napt. katalog CADENAS) zpracovat takovym zplsobem, Ze jsou pouzitelnd ve VisKonu. Upravena
makra jsou poté uloZena v souboru makra, kdy je mozné je vlozit pomoci funkce Viozit — Makro. Tato makra jsou uloZena jako prvky, které
je mozné vlozit do projektu pomoci funkci VlozZit prvek. U stfesnich oken, dvefi a oken je mozné zvolit makra pfimo v dialogu pro jejich

zadéni.
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ﬁ[ Viskon 6 A - Projekt

'QSmt.x Nestaveni Okso Upravy Vickit Fairo ammmuya&mdavymsrmy Nepoaia

DEH@%@ RQR% 2. ¢"

,t\“‘-\ \ \_‘\

AMRRNRNNY ,l\.\.\'

~ Stavebni tsek ~ | Zadn fayer

=]

SO ¥ ELEDBEYME

9.3 MATERIAL PRIRADIT/ZMENIT

Material

Funkei ptifadit/zménit material je mozné vlozit nebo upravit materidlie. Zmény nebo Upravy téchto textur budou pifevzany po restartu

programu.

] | % Prednastaveni materidlu

Material pfifaditzménit

Matenélpﬂ?adrthmenrl "‘ ™ l

sy
F~ Ocel Norma EN 10025
= Textury (Pouze vizualizace!ll)
- Modrd
Zluts
Cervend
Javor

Zkratha:

=

Kompletni ndzev:
Skupina materialu;
Textura:

Nahled:

- Dievo zelené
- Dievostiedni
- Buk sv&tly
- Dub
o Trasen
- Borovice
Dfeve tmavé zelené
- Dfevegervené
- Mahagon
- Dievefialové
- Dievosvétle Servené
- Light Blue
- Weto logo

[+

| zménitshopins | | Now materia

| Skalovani mefitka:

| smozatskpiu | | Pifeditskuping |

WETO

WETC logo

Textury {Pouze vizualizaca!!l)

I Textury (Pouze vizualizace!ll)\1lpng
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Klavesnicové zkratky, makra, editor materidlu

V tomto dialogu jsou vlevo vSechny skupiny materialu a jejich pfislusné textury. Tyto skupiny ¢i materidlie je mozné libovolné piidavat ¢i
mazat. Jakmile je n¢jaky material pfirazen, je nutné nahofe vyplnit jak zkratku tak i kompletni nazev. Samoziejmosti je i zvoleni skupiny
materialu. Tlacitkem Prohledat je mozné najit spravny obrazek daného materialu. Po ndhledem je mozné nastavit skalovani méfitka. Funkei

pfevzit je pak material ulozen.

9.4 PRIRADIT SLOZKU STAVEBNIiMU USEKU

Pomoci kontextového menu je mozné prfifadit libovolna data né¢jakému stavebnimu useku. To mtize byt napf. obrazek ¢i pdf soubor. Jakmile

se mysi pfejede na tento stavebni usek, je mozné tabulatorem (TAB) slozku otevrit.

9.5 IMPORT ZAMERENI S LEICA A MEZIPROGRAMEM (TOOLEM) THEOONLINE

Aby bylo mozné importovat zaméfené body z Leica theodolitd do VisKonu, je nejprve nutné navazat spojeni mezi theodolity a TheoOnline.
Jako dalsi je nutné nastavit v TheoOnline spét zasilani (string) do VisKonu.

TheoOnline je program, ktery Vam umozni piestup theodolitdi, na libovolné seriové nebo pomoci bluetooth pohanéné vystupy operacnich
systémt Windows 2000/NT/XP/Vista/7/8 (32 biti nebo 64 bitir), do pocitace nebo laptopu.

Theodolity vytvofena zaméfeni jsou pak dle ptani zapisovana do aktivnich oken, nebo poli pro zadani atd. Jednoduse mtizete kazdé zaméfeni

Vasim Leica theodolitem zaslat ptimo do libovolnych Windows programu.

R
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Leica zafizeni H‘ THEO online === V/jskon

Aby jste mohli zaméfeni importovat, je nutné mit ve Viskonu otevieny novy nebo stavajici projekt. Déale je nutné nastavit pozadovany
stavebni usek, do kterého maji byt data importovanan.

Jakmile je v§e pfipravené, je nutné otevtit Import pro zaméfeni pod Soubor 2 Importovat =2 Zaméreni: spustit import

Upozornéni: Dialog je nutné mit vZdy na popiedi, aby bylo moZné imporotvat koordinaty z theodoliti.
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Ptiklad zadani 1: Krov pomoci stiesniho priivodce

Pfevzit body vyméry =
| Spustit viméru || Py
[Zodan) Linie
X: Bjm Plachy
¥: om
z om

[Varianty naten |

® Linie
Flocha
Bod
Plocha a bod

Odstranit posledni bod |

Zvolit névazny bod
(Hlavni program)

|
| Zvolit navazny bod |
|
|

Imporicvat Hilti date |

Body jsou naditany a nalistovany do této doby, dokud se neklikne na Ukoncit. Jakmile je zadani dokonéeno, jsou linie, body, plochy nebo
plochy s bodami vytvofeny. Tento vybér je mozné nastavit pod funkci Varianty nacteni.

U moznosti Plocha a Plocha a bod je mozné dodate¢né definovat polohu plochy. U moznosti svisle je vytvofena svisla rovina, pii které je
smér X/Y uréen od prvnich dvou bodl. VSechny dalsi body jsou pak projektovany na této Grovni kolmo. Toto projektovani vychazi z toho,
ze body jsou zaméfené ze skutecné vymeéfenych bodt stavebniho dilce a ty se mohou napf. vracet zpét jako u pozednice kterd lezi mimo
vngjsi sténu. Paklize se zvoli moznost Plocha a bod, jsou skutecné zaméfené body vytvoreny dodate¢né jesté jako 3D bod.

U vodorovné roviny je pak pak relevantni prvni bod. Ten uréi vysku, ve které bude rovina lezet. Zbytek bodi je pak projektovan na této
roving.

Tteti moznosti je pak definovani roviny pomoci 3 bodi. Dalsi body jsou pak na této Grovni vytvoteny.

Pted tim nez je zadani dokonceno, je mozné zadat nazev a pfifadit barvu vytvofenych prvki.

Ukonceni zadani vraci nalistovani bodli na pocatek.

Paklize se stane, Ze se kurzor v modelovani pfesune jinam, napt. pokud jsme chtéli zadat nazev, je mozné pokracovat dale pokud se klikne na
funkci Spustit zaméreni. Vytvorené prvky jsou pfifazeny do seznamu.

S funkei Odstranit posledni bod je mozné kazdy bod ktery je z listiny a ktery se v nahledu zobrazi odstranit.

Jakmile se stane, Ze je zadani dokonceno, ale my chceme piidat jesté dalsi jiz zaméfeny bod, je mozné klinout na funkci Zvolit navazny bod a
pak vybrat jeden nebo vice bodu v nahledovém okné. Ty jsou pak pievzaty do seznamu bod.

Paklize je nutné theodolit z mista pfesunout, je nutné toll pro zaméfeni kompletné zaviit.

Dale je také mozné zvolit body z VisKonu a stejné tak je pfifadit do seznamu bodd.

Seznam s prvKky je mozny upravit pomoci kontextového menu.
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9.6 ZAMERENI A IMPORT S HILTI

Z Hilti theodolitdl je mozné vytvofit piimy kontakt k VisKonu.
Dale je mozné importovat z Hilti toolu exportovana data v ulozené slozce txt., pfi¢emz jsou imporotvany linie nebo body, které jsou
nalistované pod prvky. Jak body tak i linie je zde také mozné upravit a tim vytvofit napt. plochy. Stejné tak je mozné vlozit nazev a pfitadit

jednotlivé barvy.
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10 PRIKI.AD ZADANI 1: KROV POMOCI STRESNIHO
PRUVODCE

V nasledujicim ptikladu se vytvoii polovalbova stifecha s pristavbou. Hieben pfistavby a okap pfistavby budou ptizpisobeny hiebentim

a okaptiim hlavni stfechy. Zde je nutné vytvotit narozi, uzlabi, vlozit vikyf a stie$ni okno.

= [T— E— _— - = e ==))
‘9 Soubor Mastaveni Okno Upravy VioZit Patro Stavebniisek Layer Stfecha Wpis Stény Napovida s x
Doduadad RARM 9 Fizemi v Stavebni dsek - [Zadnyt
5 £l
i
1
..... o
e
r -
8 e =
& o @
L @
sl
4 | @
o =
je =
? A
i =
I X,
& =
X 0
& s
2

Bhoon

Aby bylo mozné vytvotit stitechu co nejrychleji, bude zadani provedeno pomoci privodce pro zadani stiechy (po zalozeni nového projektu).
Pro tento projekt je tieba vytvofit stfechu s volitelnymi prifezy nebo rozméry. Pouze ptistavba bude mit misto valby §tit. Ve je mozné

vytvofit pfepnutim na stranu profilu pfistavby a kliknout na tlacitko Zadat profily.

Privodce: zadat "profil”, krok 5 ze &

4

Zménit profil  ==» Zadat profily ... |

< Zurick Abbrechen
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Pti zadavani se zada sklon valby pfistavby 90 stupiitl, tim se vytvofi §tit.

Definovat profil b_?|
Profil ]Krukev] Puzednica] Vaznicel Kle§liny|
Wikres:
Levé strana
Zlarmy ... ,_:|
Skion [o]
Sitka profilu J
Presah 50 [o]
Pfesah paZeni: 10 J
| |
2., [T o
=
=
=
=
| |
Hreben
|
[~ Sitka profilu Padomys:
[l
Ulogit jako standardn{ Pienest vicekrat .. | (u]:4 | Abbrechen | |

Nez se zvoli zadani krovu pomoci privodce, vlozi se v kroku 6 hacek pii Vytvorit krokve automaticky. Déleni krokvi bude vytvotené v tomto
projektu manualné. Jakmile je pomoci privodce valbova stiecha vytvofena, vlozi se pomoci mysi do programu VisKon na hranu zakladové
desky.

& Viskon [ = . el
& Soubor Mastaveni Okno Upravy Viozit Patro StavebniUsek Layer Stfecha Vypis Stény Ndpovéda -8 X
NEHdEdE 3 RARMD 9« -+ &~ _R_ Pizemi U Smvetritadk: |y
b £
BN e
¢ 2o}
& e
L:J =
I
] g &
B &
2 E o
=y | w
i [ -
°m n
| e @
G o
a
X .
S @ =
o =
7 O
. [
[
i

10.1 PRIZPUSOBIT VYSKU HREBENU

Zde je nutné prizpusobit vysku hiebenu ptistavby vysce hiebenu hlavni stfechy, a sice je nutné aktivovat tlacitko Zménit profil a zvolit

plochu pfistavby.
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pe=

V okné pro upravu profilti se zvoli tlacitko, které je za aktualni vyskou hiebenu.

Pristavba f'5:<|
Profil 1 Krokey vl I Krokesy vp. ] Pazednice vl I Pazednice vp. I Wazhice vl ] Wazhice vp. ] Kle§tin_l,l| Hieh vaznice}
Levd strana ities
Zlomy E
Skion [=]
&ifka profiu ,F J
Presah ,507 J
Wiska okapu: ,W J
Latovani ‘ Fiengst == |
Prava strana
Zlomy ... E
Sklon o ]
§ifka profils ET |
Fiasah |
Wiiska okapu: W J
Latovani ‘ <== Pfenést |
Hreben
Wiskar ﬁ@
[ &itka profilu Pidorys: | 300 | 300 |
1 1 1

Prenést vicekrat ... | 0K Abbrechen

Nasledné¢ se otevie dalsi okno, ve kterém jsou uvedeny riizné metody piizptisobeni.

r " o
Pizplsobit vjsku hiebenu (—x

[~ Zpiizab plizplsobeni

& Stfed otaeni okapu = pevni
" Sifed otddeni pozednice
 Widka nad sténou

 Zménit podezdiviu

" Sifedni vaznice

 Hreben
Wigka hfebenu:
MRk na leve shrang——————————————————
Opémé witka pozednice;

Wirdka okapu

-WpEky na pravé strané
Opéma widka pozednice:

Wipska okapu

Jako metoda prizptisobeni se zvoli stfed otaceni okapu - pevny a klikne se opét na tlacitko za vyskou hfebenu. Otevie se okno, ve kterém je
pomoci mysi mozné zadat novou vysku hiebenu. Po kliknuti na pfislusnou hranu se okno zavie a vyska hrany je jako zdvazny rozmér. Aby
bylo mozno 1épe kliknout na hranu hieben, je mozné vaznice skryt.
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Vybrat linii stfechy nebo vaznici ...

Bylo wybrano: Hrana stlechy

Skrgt

Stamno

Nova vyska hiebene se stanovi na —30 (nebo §ifka jedné fady tasek). Tim bude hieben piistavby hloubéji asi o jednu sitku fady taSek nez

hieben hlavni stiechy.

10.2 PRIZPUSOBENI OKAPU

Jakmile bylo provedeno pfizptisobeni hfebene, klikne se mysi na tlacitko za vyskou okapu. Otevie se jiz znamé okno s metodami

ptizptsobeni.

-
Pfizpisobit vytku okapl

i

1~ Zplisob pfizpdsoben

I Pfizpiisobit také protileklou plochy

& Sited otaeni hisbenu = pevj
© Zménit presah okapu

€ Sifed otaeni pozednice

€ viska nad sténou

 Zménit wpiku podepteni

Wk

Widha ohapu (Thl [14za06 ..
Akt vigka podeadivky:  [3Kh] (165

AR viika hisberu [ aFH | 408 457

\Hlnvn' stiech:

Stomo |

=

Zde se zvoli Stred otaceni hiebenu = pevny a nasledné se uchopi nova vyska okapu. Nova vyska okapu pak mtize byt pfenesena na druhou

stranu.

Jakmile byl hieben a okap pfizpisoben, méla by stiecha vypadat takto:
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s S —— )
& Soubor Mastaveni Okne Upravy VieZit Patro Stevebnidsek Layer Stiecha Wypis Stény Napovéda -8 X
NEH@3 e R]AKRY 9 - ¢ 8- PP b [E] e ~ Stvebnidek  + |Zadnjlayer
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10.3 VYTVORIT NAROZNIi-UZLABNI KROKEV/FOSNU
Nejprve se zvoli funkce Ndrozni-uzlabni krokev/fosna a poté se zvoli narozni linie a nasledné uzlabni linie.
5 Viskon Alles - Projekt [ Neues Projekt] - [1: 3D-Ansicht] P —— — 5 b — =R
5 Datei Einstellingen Fenster Bearbeiten Einfiigen Stockwerke Bauabschritte Layer Dach Ausgaben HRB Hilfe -8 X
DELdUdsd ARABR ™9 =4 d- HE Erdgeschoss v Bauabschnit v [lein Layer
k &
e g~ .
e fo
&8 -
L .
@ "
o @
- o
L= < B
@ s ] =
& AT -
@ e %L.mwuam. ¥oke == =
i Sifa (B oM Posunu s 2
% ‘Wi (H) -3! em SrazeniniroZidele ‘5
\‘ M 556s fonsnizng; | 1999 Polazil bl b
I )( Fodna -
| S -
Q e Material: Zmé NH | 5
- . [ =
» = O
b [#
A &
2o st | Pievztsizniad Csone || 0%
|
v
10.4 VLOZIT KROKVE

Stisknutim tlacitka Poloha krokvi se otevie lista k vytvoteni krokvi. Zde je mozné vytvaret jednotlivé krokve, krokve s pevnou vzdalenosti os

a krokve s proménnou vzdalenosti os. Pro piiklad zadani je pouzita pouze funkce Dily s proménnou vzdalenosti os.
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7

Zde se zvoli jednotlivé stfesni plochy a stanovi vychozi nebo konec¢ny bod pro rozlozeni krokvi. V otevieném okné se zadaji pozadovana

nastaveni. Pomoci funkce Kopirovat krokev z plochy do plochy 1ze kopirovat krokve z protilehlé plochy.

=

& Viskon la|errse |
| Scubor Nestaveri Okno Uprawy Viciit Pstro Stavebrivsek Lsyer Stechs Vypis Sty Napovids -8 x
DEdUcd RAKRH 9 =~ = §- Frizemi - Stavebnigssk - |Zadnjlayer
5 L
m
@ 1} Krokve s proménnou vzdélenosti os (cca) F"’l
i EB 4 Fienikrokeyvv podstenim bodé {FsS) b
r % Fixni krokev v koncovém bods (FSE) =/
g Pogt. bod vataf. rohu A {Sp-A) em =

Kone. bod vataZ. rohus AA (Ep-A) en :g

@@ Vadélenost os cca: 9
Ay Vadsleost o5 (Am: &
Ve o Podet krokvi: =
i F_”l B e =
=i
== &
AL
al o
i€

x 5
ﬁ &
= =
4 L
[

|

S

Dale je nutné rozlozit krokve na vSech stiesnich plochach. Po stisknuti klavesy F5 budou pievzaty iiseky a osedlani z definovaného profilu.

Hotovy projekt musi vypadat takto:

G ol - sl
& Soubor Nastaveni Okno Upravy VicZit Patro Stsvebniusek Layer St P
a 4 @ 3 +  Stavebn tisek v |25dnj layer
k &
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I 3 =|
v O
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10.5 VYTVORIT VYMENU U STRESNIHO OKNA

Ste$ni okna se tvoti pomoci nabidky Komin/stiesni okno = Viozit stresni okno.

Stesni okno se vlozi vlevo vedle pfistavby, na tfeti krokev zvenci. K tomu se zvoli plocha a vztazny bod. Nasledné se otevie nasledujici

dialogové okno, do kterého se zadaji ptislusné hodnoty:

Viména stefniho okna S e
| ® Celkem Stre3ni plistavba Ru€né | = L :
[Samt k| : e
|7 &itka B o [kl i :

A Vytvofitvyménu | LA
(e | (D o Heich T
SikaBwl || om || Sifka (6 E
vigkawy [ ] om || ViskaFr [ ]em

| \yhrefit

& Frevzitdimenze krokwi #1 Prevzit dimenze krakvi

Wedalenost - Wedalenost -
niahofe [Aa): l:l S deso (A1)
dole (AL l:l S| prava [

Wzdalenost k lati [AzL]:
Stregni pfistavba [Df l:l

e
cm
Vzdslenost k rohu [4E): em

| Stanovit pevné

Skladbu pristawhy
Wi pievzit z prafilu

Zakladni rozmér [G]: | T3,59| cm

® Stanovit pevné

Préichozi vika D) [ em
—

Wigka parapetu [Bh):

Stanovit pevné

Stanovit pevné

|Jak0 standardnﬂ |

Preszit standardni | | Starma | | oK |

Jako podklad pro vypocet se zada priichozi vyska. Toto pole bude aktivni, pokud se aktivuje v zadavacim poli tlacitko Stanovit pevnée. Piesna
hodnota prichozi vysky se vypocitava v souladu se stfe$nimi latémi. Po kliknuti na OK bude ste$ni okno vytvofeno. Jakmile je stfe$ni okno

vloZeno, méla by stfecha vypadat takto:

@ o s . S " — - B
|4 Soubor Nastaveni Okno Upravy Viodit Patro Stavebnigsek Lsyer Stfechs Vjpis Stény Nipovids -8 X
NEHadad RARARH™ 9 - < 8- EFFE=E - - Stmvebnidssk v |Zadnyfayer
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V piipadé, ze se ma stie$ni okno zménit, zvoli se ptislusné tlacitko v levé 1isté¢ menu a klikne se na pfislusné stfe$ni okno. Navazné se otevie
stejné dialogové okno jako pfi zadani.

10.6 VLOZIT VIKYR

Vikyit se vlozi do kolmé listy s nabidkou vybérem pfislusného tlacitka, pro tento ptiklad se zvoli vikyf s valbovou stfiskou.

o
Vikyi s valbovou stfis

kou se usadi pomoci mysi na stranu hlavni stfechy naproti pfistavbé, velikost a vzdalenost se piesné zada v privodci.

- - — ~
® Modul vikjie Vikyi s valbovou stiiskou

e

P m—
Strany piistavby Valba |Sloupek / podpéra

Sitke 250 em

[Poloha |

i Podeéiny rozmér: 543 em

Zakdadni rozmér: 0Cm  (®pevns

\jgka otvoru 177.55/em pevns

ViSka pampetu 187,55/ pevn

[Presshparspetu |

helmo [ 9

® svisle 10 €M i

ks okna: 150 &m | pevné

Tloudtka stény: cm

ks stény 10 &M

] Siznado j3ky pozednice

Boéni odstup. 5 10em
liidinis

® vlevo stied vprave |
¥ Otvorvestfededovisky
260 &m
| Zobrazit dfevéné dilce
| Mastavitiskostandard | [ Prevzitsendard | [ somo || ok |
5

Vytvotena stfecha je dokoncena po vlozeni vikyte. Poté co se jesté vytvorily krokve a dievéné dilce vikyte, vypada projekt nasledovné:
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_ ] _ S _ — - S
) Viskon I B = o EE— - = aa_ = e [ o=k

4 Soubor MNastaveni Okno Upravy Vlodit Paro Stavebnitsek Layer Stfecha Vjpis Stény Napovéda -8 x
NEHES @ R]AR ™D 9 & @ - [ E Fizemi ~ Stavebni isek - | Zadny layer

k £

D aEkS DEWEE I

WEE2X 3=

DO P RB 2O FACCEBEM

Nyni je jesté mozné prizpusobit stény stfesni plose a vlozit okna a dvefe.

10.7 VYTVORIT VYKRES PROFILU

Nyni je mozné vytvofit i vykres stfesni konstrukce.

K tomu se bud’ pod bodem menu Okno klikne na Novy 2D pohled a potom na Profil nebo se v pravé listé pouzije tlacitko Vykres profilu.
V dalsim kroku se klikne na stfesni plochu, ze které ma byt vytvoren vykres profilu.

Po zadéani pozadovaného métitka se zobrazi vykres profilu.

Upozornéni: Bude vypocteno a zobrazeno nejlepsi méritko. Informace o stfesnich latich ¢i popisné pole je mozné pomoci pravého

kliknuti mysi piesunout.

-
nl] vytvofit novy pohled: x
Typ pohledu:
Wikres praofilu, Hlavni stfecha 1
| MEfitho: |
Wypoitend méftko: 1:
PoZadované méfitko: 1- |80

]

® Formét na Sifku [ Tiskama |

Format na vyEku
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P rail: VEw n':'mc- Jq _f "::

B 5 5 § - fmrhed

RozES &t R 3#0

Vziak 1051 1. BE: E S Profimas

Pogkedi| itk ost B | 3k a
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Rad ek 0 Tad T [ [ oo susszana [
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11 PRIKLAD ZADANI 2: GARAZOVE STANI

11.1 ZAKLADNI NASTAVENI

Zadani projektu se provadi pomoci pruvodce. Nasledujici obrazovky a data jsou pro piiklad relevantnim podkladem.

Jako prvni krok se zalozi novy projekt a vytvoti zakladni deska 600 x 400 cm. Nyni lze zadat nazev pro 3D okno. Nasledujici okno slouzi
k zadani dat projektu. Potom se spusti stie$ni privodce a zvoli jako typ pudorysu Obdélnik jednoduchy.
Nasleduje vybér Sedlové strechy a potom Sedlova stiecha plochd. Zvoli se velikost 600 x400 cm. Pfi zadani profilu je dilezité, aby data byla

pfebirana nasledovné.

Definovat profil El
Prfil I Krokesy vl ] Krokev vp. ] Pozednice vl } Pozednice vp. ] Waznice vl I Wazhice vp. } Kla§tin}l| Hfeb. vaznice]
“Wikres:
Lewd strana
Zlomy ... ’—:|
Sklon | [=]
& fka profik: 20 [=]
Presah &0 [
Viska okapu: 2497 .|
Latowdni ... | Fengst == ‘
Prava strana
Zlormy ’_:|
Sklon 3 [-]
& ifka profik: 20 [=]
Presah &0 [=]
Viska okapu: 224917 -]
Latovani ... | {== Pfenést ‘
Hieben
Wiska: J
[ Sitka profilu Piidorys:
4
L =200 L 200 L
1 \ 1
4
Uloéit jako standardni Pienest vicekiat ... | 0K | Abbrechen |
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Definovat nrofil 5
Profil | Krokew JI T Kiokev vp. | Pozednice . | Profil | Krokey »l. | Krokev vp. L || vazice vo | Klesting
Detai: Detall Detail

Hreh. waznice Ty

o v bt 4F
¥ wytvor [ sesklonen [ zéfez omezen R vy I se sklonen [~ z4fez amezen

Pris
[Qifka: [d Tlouitka: [18 | ety Zaravnéani

= o & na stred © pridavek stejng
- Hrebéh Sitka: 14 Flomme
o e
* svisle Zatiznuti: IU Thoudtka: 13 St ldJ—
 platovani - . i !
o oo Pfidav. pravodht 135 o 2 —
Flatovani strary: Tloustka: 18
IV(‘ vlevo  wprave Pridavek svisle: [14.896 R ot |

= Wbt vitani g: fos Zakl. rozmér. [i]

Fiidavek svisle: [14896 &

—Dkapowf Gsek——————————————————— . Opéma viska 900 957 . |
* kolma © svisle Sklor: L stupntl Sklon: il

stupni
" vodoravng ™ thel |25

SraZeni na krokvi SraZent na kiokyi
[~ 5 druhdrn dzekem [F Zadné © dale " nhahofe @ 3adng " dole " nahofe
|25

& yodoroyng = thel Hieben
DElka tseku na éelni stiané IS Wtvort eavEmik, I [ Zefiamulli 0

Fiené Pfenést == I Hfebenave styénice

Opéna vidka 220

Ulazit jaka standardni | Ulozit jako standardni | Ulozit jaka standardni |

Ptesahy Cela §titu jsou na obou stranach nastaveny na 85 cm a 10 cm presah bednéni.
V kroku 6 Automaticka konstrukce krovu je upusténo od automatického vytvoreni krokvi a ptislusny hacek neni vlozen. Pokud se klikne

na Hotovo, visi stfecha na mysi a Ize ji umistit na zakladni desku a usadit.

P Soubor Nastaveni Okno Upravy WioZit Patro Stevebnisek Layer Stechs Stiny  Napovéds

DSd@d @ RAR2 9 - + @ - [KPP== Prizemi ~ Stavebnidsk  ~ |Zadrylayer -1
K
LK |
| 20
g =
. 2
o =)
2 @
&
7 &
A ®
~ -
: &
mm :
."(’ \
&l o
4]
. ;
® =
- =
= =
7 O
o o
(=)
=

11.2 POLOHA KROKVi

Jako dalsi se uréi poloha krokvi. K tomu se zvoli funkce Poloha krokvi = Jednotlivé krokve a klikne na stranu stfechy. Krokev je usazena
tak, ze mezi krokvi a vnéj$i hranou stény vznikne mezera 5 cm. Na druhé stiesni plose je krokev usazena stejn€. Dalsi krokev se usadi

na konci vaznice.
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&) Viskon

= - ¥ - _ ¥ w . 4
e Sovbor Nestaveni Okno Upravy VieZit Paro Stovebnidsek Layer Stecha pis Stény MNapovéda -

NG S @ RRRAN 29 - ¢ 8- [FFEFEEE] k[E] e = Stavebni tsek + [Zadnlayer -

[ (1) umistit jednotiivé krokve

{VztaZng roh |
oA B J R R R e [ |
&dgemﬂ odvat.rohu A om

yRERN DEWEOT

)

000 $ECHODAGENE

e

B 2

w2

Usek mezi tim se rozd€li pomoci funkce Déleni s proménnou vzdalenosti.

Po vybéru stiesni plochy se klikne na pocatecni a koncovy bod. Ve vstupnim okné se ptevezmou hodnoty nasledovné.

B S— ——y — )
QWNHMDWDWWMDWMMMWMM -8 X

NEFHdUS =z RRARY} 9 - ¢+ B Fizemi + Stavebni tsek. - [Zado loyer

1 Krokve s proménnou vzdalenosti os (cca)

2 Fisri krokev v pot te2nim bod (FsS)

[ Fixnikrokey v koncovm bod (FE)

Pozét.bod vatat.ohuASp-A; | B om
Kone. bod vata¥. rohu A A (Ep-A): om

Vzdalenast os cca:

Veddlenost os (Am):
Poget krokvi:

Sifka pole (Fb): [ seasg] em

PRELN LEWEE T

=
DO FRLPRBEN

o

LY

Nyni se krokve jesté prekopiruji na druhou stranu sttechy. To se provede pomoci funkce Kopirovat krokev z plochy do plochy. K tomu se

nejprve klikne na plochu, ze které se kopiruje a poté na cilovou plochu.
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11.3 DREVENA KONSTRUKCE

Jako dalsi se vytvoii nosna konstrukce, jmenovité sloupy, prahy a pasky. Pomoci funkce Viozit tram = Kolmo, zarovndni na vztaznou stranu

se vytvoii rohovy sloup. Jako vztazna strana ptitom slouzi vnéjsi plocha pozednice a jako vztazna hrana spodni hrana vaznice.

&) Viskon o5 ® ]

| Soubor Nastaven! Okno Upravy VieZit Patrs Stavebnigsek Layer Stfecha Vipis &
by Fiizemi ~ Stavebnidsek || Zadtjlayer

- -

Viozit devény dilec

{ Vaddlenost/deka:

Sitka
Viska

Nazev:

Materal NH Il

B En SO yaepe BB

Pomoci vybéru Rovnobézné, zarovnani na vztaznou stranu se vytvoti dalsi rohovy sloup u pravého §titu a jeden sloup presné uprostied.
Vztazna strana zustava stejna, jako vztazna hrana se vSak zvoli vnéjsi hrana jiz vytvoteného sloupu. Ve vstupnim okn¢ Ize zanést presné
hodnoty.

&) Viskon Alles - Projekt [ Neues Projekt | - [1:3D-Ansicht] lo[B] = ]
P Soubor Nastaveni Okno Upravy Mlo3it Patro Stavebniissk Layer Stfechs Vypis Stény Wapovida -8 X

LEHdEd g RAR G 9 - + 0 - [Pk [E] e ~ Stavebni dsek

El

N F
. 8
-}
&
&
\Vmﬂm![d&a: g
[ Prfez} R
Sitka 14 0m &
14 em =
P
N
. =
m o (=
O
E [
Hrans | | [
e &

o o

J[ ok

K vytvofeni prahu se stény skryji. Pomoci vybéru Zarovndni na vztaznou stranu se mezi dvéma body vytvoii prah.
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'@ Viskon - - e ‘—‘—‘—Jf -EI =
P Soubor Nasteveni Okno Upravy Vloit Patro Stavebridsek Layer Stecha Vjpis Stény Napavéda -8 %
NEH@IGE RR]QA N 2 0 4 0 -EFF=E L Frizemi - Savebnigsck = |Zadhylayer

Viozit drevény dilec

E]

Sika

Th BEWEHS I

=)

WEEAX B

HAAROD) RSB AEY

Dalsi ,,paralelni dfevény dilec se vytvoii s prahem jako vztaznou hranou a vzdalenosti jednoho metru. Je definovan jako hambalek.

& Viskon - \T_El B3
| # Soubor Nestaveni Okno Upravy Viodit Pate Stevebmitsek Layer Sfechs Wpis Sty Népovida _ax

[F =] & (2] Frizemi v Stavebnitsek  w |Zadnlayer

[Vizstnosti|
Hambalek =

N - |
= d
Foleha

2B BB

(T
[ Ovarit ] Hrana ]

[ Possietnibod | [ foncowybod |

VsméruZ Z-Zapuiténi

Iémnmm

[ Joko standara |

Nyni se vytvoii jesté dva pasky pomoci Pod uhlem, zarovnani na vztaznou stranu. Hodnoty lze pievzit nize.
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@ Viskon - - N lo[E] & ]J
| Soubor Nestoveni Okno Upravy Vioiit Patro Stvebnidsek Layer Stecha Vypis Sty Napovéde -8 x
DEHAS @ R]RS 9 - 0 - [FFIPEE k [E] o - Soveniieek v [Zinjloyr
i et
(]
L i
— -
r i
" -
) I
o
% &
< ®
i »
I &
g o
’ g
o
£
oo

BEE2ax B

Nosnou konstrukei 1ze nyni pomoci kopirovaci funkce zkopirovat z této strany garazového stani do protilehlé strany. K tomu se zvoli
kopirované stavebni dilce (pravé tlacitko mySi = Zvolit, nebo Sipka vybéru vlevo nahote) a zkopiruji kliknutim pravym tladitkem mysi
pomoci funkce Kopirovat =2 z roviny do roviny. Jako vychozi rovina slouZi bo¢ni plocha zakladni desky a jako dotykovy bod roh zakladni

desky. Cilovou rovinou je pak tomuto odpovidajici protilehla strana zékladni desky, cilovy bod musi byt stejny jako ten v pivodni roving.

o s bsormend oo Gavy Vot gaa Savebeiissl Laver lechs wipe Stko [ydoorids
LN B ARB e - 48 FRPERE L gre e S ek e
&
n &
r e
B o
-] i
a8 =
=
= &
& &
® &
i
(L] »
7 g
i <
; =]
]
s .
% el
= i
[}
Ld
o
azai
Rogtrous 2 roviny - do rovsiry 2 Olerafoy: bud

Nyni Ize stejnym postupem vytvofit prahy, sloupy a pasky v stitovych zdech. Dievéné dilce 1ze nyni také pfifezat nebo opatfit dievénymi
spoji. Tyto funkce jsou popsany v piirucce dale.




12 PRIKLAD ZADAN] 3: DREVENE STENY (SEKTOR A)

VisKon (sektor A) nabizi moznost vytvoreni dievénych stén s rAmovou konstrukci s maximalné 2 vrstvami véetné jejich vypoctu materialu.

V tomto piikladu zadani je vytvofen dim s dfevénou ramovou konstrukei. Jsou zakresleny zdi, ptifazeny definice vrstev, vytvofeny stfesni
plochy, ptizpisobeny zdi véetné vsazeni oken a dvefi.

12.1 ZMENIT DEFINICI VRSTEV JEDNE STENY

(4]

V prvnim ptipadé je moZné upravit jiz existujici stény. Jako prvni se stanovi definice vrstev. K tomu se zvoli zpracovani pod Stény = Zménit

definici vrstev jedné stény. V okné se pak zvoli pozadovany typ stény a potvrdi se s OK. V tomto ptikladu je zvolena Vnéjsi stény 2 Vrstvy.

zwoidemniciszny R NSRS @

{Dostupné typy stén | I
| [
Nazew stény | Typ sty
Srubovice vnéjgi VnejEi sténa
|
Srubovice vnitfni ritrni sténa

Standardni sténa vnéjgi VnEgi sténa

Univerzaini sténa wnégi VnEjgi sténa

Sténa vnigjEi 2 wrstvy VngjEisténa

Sténa vnitfni 2 wrstvy Vnitfn i sténa
Il

| Upravitdefinid | | Smezatdefinici

V tomto dialogu jsou uvedena nastaveni pro vybranou definici stény.
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20 Mrstvazdesek

0SB Deska

' Definice skladby stény
Il &zey sténg
Standardni vngisi sténal | jakovnigisténa
{Skiadba stény. |
S v
Mazey vistvy Twp vistvy
st z desek HwF Deska
| Referengnivestva prodélen ;
[ Uprawit skladbu stény | [ Pripojitwrstvu ‘
[ Rozsifeiotiers | [ Zuoltmatersl |
Wipis
£ | Mazewwistyy T wrstey M aterial
el 2 . L
1 Vrstva slouplt Sloupek. NH Il

Deska 056

| Zrowu wypoditat skladbu sténg |

l_gl cm

! Peurd Houtkastiny | 19| [ Uiosttyp skladsy stényJ

Smazal vkl |

Sradenl stény: [ [Perspektiva

Stoma. | oK

Nazev stény: Zde mizete zadat nazev prislusného typu stény.

Mevr

Jako vnéjsi sténa: Vybér, zda ma byt novy typ stény oznacen jako vnéjsi sténa.
Aktualni vrstva: Zobrazeni nazvu a typu vybrané vrstvy stény.

Upravit skladbu stény: Otevieni dialogového okna k provedeni Gpravy skladby stény.
Pripojit vrstvu: Pfipojeni nové vrstvy na vnitini stran¢ jiz existujici vrstvy.

Rozsifeni otvori: Nastaveni pro rozsifeni otvorll v dané vrstvé. (Pouze v sektoru B.)

Zvolit material: Otevieni okna vybéru pro zadani materialu.

Vypis: Zde je uveden vypis vSech vrstev stény.

Smazat vrstvu: Vymazani zvolené vrstvy stény.

SraZeni stény: Zadani zapusténi pro celou sténu a tim srazeni stény.

Pevna tloust’ka stény: Zobrazeni vypoctené tloustky stény nebo vlozeni fixni tloustky stény.
Perspektiva: Nahled piekryvajicich se vrstev v trojrozmérném modelu (3D).

UloZzit typ skladby stény: Ulozeni definice stény.

-
' Wrskva: 1 [Mazew skénw]

1. vad4l. o3 C"“

x
&, Mazewv vrstvy Top wrstvy
[ ] | | | Lo« | [» ]
Pa yvrstuy | ml
Tlauitka cm | Stav.dilec m'_ I—M’
Pos. wjika +/- oom| || sis | gfom| | Vedshes [ e2slm

Fresah +/- ch
lzolace
| Préh | | LiZinal

Paoget |1

Sitka [ 16em
Vika|  gfem
| Poget |1

[ Starnio |[ Ok
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0 Vrsbva: 2 [Standardni wngjsi skéna) »
&, MHazew wrstwy Typ vty
<« | | 5
| Parametry vrstyy |———— | Parametry prvku |
Tiouitka 2[em || —{Stav. dilec] (Déleni |
Foiat. vigka +/- Ejem Eitka 125 |cm Wadél, o3 125|cm
Presah +/- 0jem 1. wadal oz 125|cm
Stormo | | Ok

12.2 ZADANI STEN

Po definovani jednotlivych vrstev stény, mize dojit k modelovani stén.

Upozornéni: Aby doslo k lep§imu rozdéleni vnéjSich a vnitFnich stén, je smyslupIné je rozdélit do riiznych stavebnich useki.

Zadavani stén je provedeno bud’ v ndhledu 3D, nebo 2D. Tloust’ku stény lze stanovit z definice vrstev a ulozit ji jako pfedvolbu kliknutim

pravym tlacitkem mysi na symbol stény. Zde se také zvoli nastaveni spravna vyska stény.

00

600

12.2.1 Nacteni stén
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Jakmile bylo zadavani stén dokonceno, je nutné tuto skladbu stény naéist do oblasti stén. To je mozné pouzitim funkci Stény = Stény >

Zadani dievené stény.

Ciselna definice stény - - - =]
Dl
2 njes | Dalsisténa | | Sazat |
(el
|Spojits poc':éﬂ_cernsmﬁadl'ﬁc| i Zménit |

Vigka stény 280 cm S
| MovicHislovsnistin |

|| Definice prostrednictvim soufadnic

¢ | Zagétek_| Zagdtek_| Konec_X| Konec_Y| Déka | Uhel | Wika | Nazev stény :

| 1 0 0 B0 0 B0 0 280 SiZnavndSi2vsby .

Al fz a0 |0 800 600 §00 S0 280  StSnavnesi2vietwy i

i 3 80 e0 0 600 800 180 280  Stgna

i 4 o 60 0 0 600 270 280  Sténa i

1
| Stormo | | oK |

Aby doslo ke zménéni zdéné stény na definovanou dievénou sténu, je nutné kliknout na Sténa a zvolit funkci Zménit. Po vybrani spravné
definice a potvrzeni s OK, se sténa pfizptisobi. V tomto piipadé¢ mohou byt provedeny zmény v nastaveni dievéné stény. Vzdy funkci Zmenit,
dfevénou sténu upravit a nasledné potvrdit.

Kliknutim na tlacitko OK se zobrazi skladba vrstev stén. Pfipadné je mozné zobrazit jednotlivé vrstvy stén. To se provede kliknutim pravym
tlacitkem mysi na symbol Stény zapnout/vypnout. V okné pro vybér je mozné zobrazit nebo skryt obrysy vrstev nebo vybrat pouze jednotlivé

vrstvy, které se maji zobrazit.

1 Layer Stfecha Wypis 5

Mrstwy stén/stropu @
|| ztaZnd hrana stény

[Vrstvy stény |
W S gbrysy 1 Prihledné

| VEechnyvrstey | | Zadnévratvy |
W Vrstva 1 Ll Vrstva 6
5 Vretva 2 CliVrstva 7
Wi Vrstva 3 CliVratva 8
Ll Vrstva 4 CliMratva 8
UiVrstva b Ll Mrstva 10
&) Okna | Kominy
| Chrete A Masivni deshy

| Stomo | oK | |
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12.3 VYTVORIT STRECHU

Jako dalsi se vytvoii stfecha pomoci volného zadéni. K tomu se v r]EIzvoli Stirecha funkci Hlavni stechy a klikne se na vnéjsi hrany obou
okapovych zdi. Pomoci funkce Stif se na §titovych zdech definuje Gelo $titu.

Rozméry dievéné konstrukce a idaje profilu nejsou v tomto pfipadé relevantni.

2 e TE——— I R, - |
#® Soubor MNastaveni Dkno Upravy VioZit Pairo Stavebnitsek Layer Stfecha Wpis Stény Mapovéda _ & x||
DHdaded RARM 9 ¢« ¢ @ FEF[m]=] ; [B] rrieni - Svebnidsek v [Za0n)layer

3
&

HZaa &rodne

12.3.1 Prizpuisobit sténu stiese

Po vytvofeni stfechy musi byt jesté stény prizplsobeny stiesni plose.

~

Alternativng Ize funkci vyvolat i v menu Steny.
Bud’ 1ze prizpiisobit v§echny stény se v§emi vrstvami nebo jedna vybrand vrstva vSech stén.

Mimoto lze pfizptisobit jednotlivé stény se v§emi vrstvami nebo jednou zvolenou vrstvou.

o
';h Prizplisobit stény stiesnim plocham - = X

. wratey [ 0 - viechig vrstey | 1]

| @ Prizpisobit viechny stény stfednim plocham
' Frizpisobit jednotlivou sténu stredni ploge

Storno \ i 0K i

Po potvrzeni s OK lze v novém vstupnim okné nastavit jesté zafiznuti, horni mez pro sténu nebo pocet lizin.
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i 45 Piizplisobit sténu stiesn plose x
Virstva & (pfi 0 viechmy vrstvy): =
{ [ Pfizpiizobitwyiku po povrch stfechy
L1 Pfi nafezdvani nezohlednit stfechu

Ijl CM - Homi mezni vidka sténg
Ijl CM - ZFafizruti [napr. vigka kroksi + izolace]

-1 Pocet lizin (-1 odpovida definici vrstvy)

Starnio l i Qk i

@) Viskon =lE
[ e e G Bty ) Vet Pt ) Stasmind mcih Loy e rvion e e & X

NEHdaddsd RRAN 92 - ¢ 8- gﬂ LAEE L,\(o__ PFizemi ~  Stavebni tsek - [ Zdn layer

B ~

‘)}%'F%H}'%& BEWEHS

=
)

WEHEZ2X B

12.4 OPRACOVANI VRSTEV STENY

Aby doslo k vytvofeni pozadovanych rohovych spojeni je nutné v sektoru A jednotlivé vrstvy prizpasobit. K jejich prodlouzeni nebo

zkraceni se pouzije funkce ve Strojnich jednotkdach — ProdlouZit/uriznout.

12.5 VYTVORIT DELENI

Po pfizplsobeni stén stiese 1ze vytvorit déleni.
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Nebo se klikne na Stény = Déleni 2 Vytvorit déleni 2 Rozdélit jednotlivou sténu a potom na sténu v projektu. V nasledujicim okné lze jesté

provést nastaveni. Pokud jsou zadany vSechny hodnoty, klikne se na OK. Kliknutim na dalsi sténu se vytvoii déleni i zde.

r@ Sbworit délent x

(Zoisch dfeni | (Ve bod |

® Pevna vzdalenost ® |evy roh

- Wzdalenostcca stfedni bod
pravy roh

e (Aforeicke o5

Patatek - . | i1jem ' YWrstva ze sloupkd

r \[#] Wrstva z desek 0SB

Kones -3 | afem | {|

Pocet kusi [ il ‘

Aklival vrstea

|‘v"rstva ze sloupkd ~ |

WataZna wistva

| Smazat “ Riozdélit | iVlstva 2e sloupki N '

—| Parametr  aktivnivrstva) |— |Proni fasnz |

Wzdalenost coa: |

Yedalenost: |
1. wzdalenost: 625

Zacatek stav, dilce 23 o5,

Ll Konec stav. dilce ¥ L |

WA WEechny vrstvy |

Zpisob déleni: Zde 1ze zvolit, zda ma byt pouzit pevny nebo promeénny rozmér déleni.

Vztazny bod: Stanoveni vychoziho bodu déleni. Sténa je pfitom nahlizena z vnéj$i strany.

Automatické déleni: Vybeér, ktera sténa ma byt automaticky rozdélena. Zde je mozné zvolit vztaznou stranu pro orientaci stykt desek.
Jestlize zde neni zadna vrstva zvolena, je mozné ji nastavit manualné.

Manualni déleni: Jestlize vrstva nebyla zvolena funkci automatického déleni, je mozné ji v projektu rozdélit manualné pomoci kliknutim
na dva body. Toto déleni je mozné zménit pomoci hodnot po¢ate¢niho a koncového X- bodu stejné jako zménou poctu kust. Vrstva, ktera

ma byt délena musi byt oznacena jako aktivni vrstva. Déleni jedné zdi mize byt provedeno vicenasobné. Funkci Smazat dochézi k vymazani

déleni.(Pouze v sektoru B.)

Vzdalenost (aktivni vrstva): Nastaveni vzdalenosti jednotlivého stavebniho dilce dané vrstvy. Pravé zde je mozné zvolit pocatecni
a koncovy stavebni dilec.

Vsechny vrstvy: Tato funkce udava, zda ma vztazny bod (vlevo, vprostied, vpravo) platit pro v§echny vrstvy.

12.5.1 Okna a dveie

Pokud bylo déleni provedeno, 1ze nyni vytvofit jesté okno a dvete.

To se provede pomoci menu Stény = Prvky nebo piislusnym tla¢itkem v levé 1ist¢ menu.

H

Okenni a dvefni otvory lze vsadit ,,volné* pomoci mysi. Navazné se otevie dialog zadani pro pfesné umisténi. Zde lze pak zadat velikost,
vzdalenost atd.
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Analogicky k tomuto se provadi zadani pro dveini otvory.

4 viskan

P Soubor Nastaveni Okno Upravy Mia3it Patro Stavebniisek Layer Stechs Vjpis Stfny Népovids

NEHda3 & RARN 2 - ¢ 0 - FEE=EE Prizemi ~ Siavebniusek | Zadny layer

BRLY bEEWI =

Standardy: Okno 1| - Novy | [ Smazat |
[l $ifica ok (]
& Vi vkira OIS
- Reh B
i Viska parzpety
il ika prekiad 2
x ||| sz e
|| E——
Vymorit vjmenu Parame!
||
v ‘;”“ [ = I ) Vytvoiit Spalet
= [ == L |
Wa | v svenks
Wika & em ‘ ® vievaurmti
sen - vpravo uritf
B rebtvisiasionts
e | sumo_|

fo

5

fUunnfean 20> A BEN

12.5.2 Otodit sténu

Zde lze jednotlivé stény, napf. pficky otocit.

12.5.3 Upravit mnohouhelnik

&

Pomoci této funkce je mozné presunout rohové body jednotlivych stén, popt. vlozit a pfesunout nové body.
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13 POMUCKA PRONARYS

13.1 NARYS NAROZi

V nasledujici kapitole je popsan narys narozni a Gzlabni krokve.

Pohled 1:35 Prifez 1:15
oo [ = P T4
] 2 EEk ce® 10
o o = o0 uwr o wruwn \
a 0
8 2 : 3
it & e 2
‘i‘; o }
’ K """""""""" = ﬁﬂ& 2 | =
2 9
o
=R I
= I
N I . &
L p}}"”“’“{ VIE]SL VAZIICE sf6.wodorovnadfsklongna délka  10.wyska srazent Strojd hodnoty
2. puvodm' ustI'f hichene 7. uhel dselu okap 11.1thel zafemm .
3. sklon nérozni krokve &. vhel uselu Sestihranny fez 12, Ghel sraZeni hiehene 3 -~ Uhel sklonu: 24.01°
4. keolray dfevény priek 9. tthel skolu srafeni 13. 1ihel stroje
Strognd Ghel (Hiehen)
. o
pohled 135 dlevo 13 wpravo 39.51
Strogrd dhel (Clapy)
wlewo 33.43°
I I I
[=] [=] ] ravo 39.2°
1 34 T ag—4 1 z3 *
o k- WP F- P
o = Mo I o=
{ { {
- ! ! !
d £ i—5/6 : o8 :
=] 3, 7 & =S
T A AR 3
o ‘:"’"’ ;ﬂ i 11 o 11 i
| I’ 2
1271 : / : : :
% ) P £z :
2 '“’pa g e g e g.\“-" 2 Vylres jednotl. dfev. prvlo
= 2] =3 =Y oy
g %, 5 —5/6 2—5/6 @ Projekt:
l s | L l 2 Stavebnd visek: Stavebni dsek 1
= @ 1.~z 1 o Stav. dilec: narozni krakev (1D 4448)
e 5 “x\‘—O/4 e av. dilec: narozni Krokew
B § —4 S § BB Vyhotoveno dne: 20,05 2010
vpravo
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Pomiicka pro narys

13.1.1 Narys zdiezu v ndaroZni krokvi

1. Prvnim krokem je zaneseni narozni linie na horni stranu narozni krokve. Tato ¢ara mize byt bud’ na stiedu (stfesni plochy se
stejnym sklonem), nebo mimostedna (stfesni plochy s nestejnym sklonem).

2. Potom se zada nulovy bod na konci okapu narozni krokve a poté se pfenesou ptivodni rozméry zarezu a tisekl z vykresu profilu

do narozni Cary.

Prisecikem, ktery takto vznikne, se protahne linie pod pfislusnym thlem zafezu k vnéjsi strané narozni krokve.

Z téchto bodu se prenese sklon narozi na vnéjsi stranu narozni krokve.

Dalsim krokem je pfeneseni sraZeni na dfevény dilec.

Nyni se stanovi horni dfevény prvek na kolmici, vychazi se pfitom ze srazeni.

Nasledné se protahne vodorovna rovina vzniklym prisec¢ikem a narysuje se pod uhlem na spodni strané narozni krokve.

® NN kW

Nyni se pod tthlem nanesou na spodni stranu narozni krokve pfislusné drazky. Vychazi se pfitom z kolmic.
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13.1.2 Narys useku okapu

Zde se vychazi z jiz stanoveného okapu a narysuje se na horni stran€ narozni krokve uhel vyseku okapu smérem ven.
Na hrané jsou useky pod pfislusnym thlem vytazeny smérem dold.

Nyni Ize na spodni strané rovnéz narysovat thly tiseku okapu.

bl e

Pokud se pracuje se stiechou s nestejnym sklonem, musi se pamatovat na spravné uhly

-182 -



Pomiicka pro narys

Sklonéna vztl;ilﬂy

Bod okapu /

13.1.3 Narys useku hiebene

Usek hiebene je proveden podobné jako tisek okapu. V bodé& hiebenu je pod piisluinym tthlem zakreslen usek.

Pod thlem sklonu je provedeno vytazeni obou bodi ke hrané smérem dold.

13.2 NARYS UZLABI
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1. Prvnim krokem je stanoveni nulového bodu na stran¢ okapu. Fosna je vzdy rysovana z horni hrany (tam, kde bude fo$na pozd¢ji
zafiznuta).

2. Nyni se vlozi viechny vzdalenosti na horni strané Gzlabni fosny. Body pro zafezy a tisek hiebene se vyvedou pod tthlem na horni

stranu. Bod tiseku okapu se narysuje pod pfislusnym thlem (a) smérem nahoru.

Z téchto hornich bodt se vede thel sklonu (b) zafezll na horni stran¢ smérem dold.

Totéz se provede i na spodni strané a propoji se zaiezy na predni hrané. Pro usek okapu se pouzije samostatny thel (c).

Je mozné narysovat pfedni hranu fosny pod uhlem (d), ¢imz vznikne horni dfevény dil na spodni strané.

Nyni se pfenese srazeni na Gzlabni fosnu.

V nésledujicim kroku se stanovi kolmy horni dievény dil pro zafezy (horni a spodni strana) vzdy z plochy sraZzeni.

Na vzniklych prisecicich je nezbytna ¢ara pod uhlem ve sméru hiebene (opét horni a spodni strana).

O ® N n kW

Tyto ¢ary je nutné propojit na uzké strang.

10. Usek hiebene je stanoven thlem sklonu a je zatiznut pod tthlem vzhledem k dievénému dilci.

delky sklont
sklon pro spodni zafiznuti  nulovy bod
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13.3 VYKRES PROFILU

Vdalenost hitehenovych lati

VYKRES PROFILU oA

posledni vzdalenost lati A |

| ) _Usek hitebene

Vdalenost lati

1.¥zdalenost lati

! Vyika zdéne stény zvenku

B | |
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