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Pozor

V této piiruéce jsou popsany funkce nejnovéjsi verze programu VisKon. Proto se muiize stat, Ze se nékteré funkce ve Vami zakoupeném

programu neobjevuji (napf. LigniKon).

Autorské pravo

Upozoriujeme, ze nazvy softwaru a hardwaru, uvedené v této pfirucce a nazvy znacek piislusnych vyrobcl obecné podléhaji ochrané.
Veskeré udaje a programy uvedené v této knize byly sestaveny a zpracovany s maximalni peclivosti a byly reprodukovany pfi dodrzeni
kontrolnich opatieni. Pfesto nelze zcela vyloucit chyby.

Udaje a data obsazené v této dokumentaci mohou byt zménény bez predchoziho upozornéni. Za dodrzeni viech autorskych prav nese
odpovédnost uzivatel.

Je mozné, Ze spole¢nost WETO AG je vlastnikem prav k patentlim nebo ptihlasenym patentlim, znacek, autorskych prav nebo jinych
dusevnich vlastnictvi, ktera se vztahuji k odbornému obsahu nebo metodam tohoto dokumentu a softwarového programu. Poskytnuti tohoto

dokumentu vas neopraviiuje ke vzneseni naroku na tyto patenty, znacky, autorska prava nebo na jina dusevni vlastnictvi.
Plati naSe v§eobecné obchodni podminky, viz www.weto.de.

© 2012 WETO AG. Vsechna prava vyhrazena.

Jiné nazvy produkti a firem uvedené v tomto dokumentu jsou pravdépodobné znackami ve vlastnictvi p¥islusného vlastnika.
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UPOZORNENI

funkcich programu na zakladé konkrétnich ptikladd.

Digitéalni podoba pfirucky (pdf-data) obsahuje veskeré grafiky v barevné podobé, ¢imz jsou vSechny cviéné projekty srozumitelngjsi nez

ve vytisklém ¢erno-bilém vydani.

V kazdém ptipadé si piectéte popis vSech funkci (hlavni menu a popis funkci) uvedenych v ptiruéce. Pouze tak ziskate prehled o viech
moznostech programu. Tim zabranite tomu, aby vznikl dojem, Ze nékteré konstrukce jsou neproveditelné pouze proto, Ze nezndte funkci,

ktera mize dany problém vyfesit.
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1 PREDMLUVA

V uvodu bychom Vam radi podékovali za to, Ze jste se rozhodli zakoupit nas software i za Vasi davéru.

Snazili jsme se, aby bylo mozné nas program ovladat co nejjednoduseji i pies jeho vykonnost a flexibilitu.

Tato priru¢ka Vam ma pomoci k rychlému seznameni se s programem. Nejprve Vas budeme informovat o instalaci. Potom ptejdeme

k popisu funkci jednotlivych €asti programu. Na tomto misté bychom Vs radi upozornili, Ze na$ program je komplexni systém, ktery trvale
meénime a vyvijime. Z tohoto dtivodu je mozné, ze tladitka ktera jsou zobrazena v pfirucce, nejsou naprosto totozna se skutecnymi tlacitky
Vv programu.

1.1 UPOZORNENI

Vzhledem k tomu, ze program VisKon je v trvalém vyvoji, nemuseji byt tla¢itka a funkce shodné s Vasi verzi. Miize se také stat, ze urcité
funkce, které jsou v programu uloZeny jako tlacitka, zatim nejsou funkéni. Pro ziskani bliz§ich informaci se obrat'te na nase servisni

oddéleni.



2 INSTALACE

Instalace programu VisKon se déli na nékolik ¢asti, které na sebe navazuji. Krome toho jsou na instalacnich DVD ulozeny dalsi programy,

které jsou nezbytné pro bezproblémovy pribéeh prace.

DileZité:
= Program muze byt instalovan na systém Windows XP, Windows Vista a Windows 7. Na vSechny ostatni star§i verze systému
Windows neni instalace mozna, po ptipadé se nedoporucuje.
= Zpreventivnich diivodu se jesté pied zahajenim instalace odpoji vS§echny hardwarové klice od pocitace - USB (paralelni dongly se
mohou nechat pfipojeny).
= Pted zahajenim instalace programu VisKon se deaktivuji virové skenery, protoze mnohé antivirové programy mohou zabranit
instalaci potfebnych ¢asti programu.

Yy

= U windows Vista a windows 7 by méli byt deaktivovana nastaveni pro fizeni uzivatelskych Géta

Nyni je nutné do mechaniky vlozit DVD. Zde se zobrazi ivodni obrazovka pro instalaci.

LIGNIKON  VISKON  ALLPLAN  KONTAKT

Vitejte ve svété dievostavitelstvi

V horni &asti obrazovky se zvoli odpovidajici verze programu a klikne se na tlagitko ,,Instalovat®. V této ptirucce bude popsana nejnovejsi

instalace programu VisKon. Jestlize se instaluje odli§na verze programu ptipadné verze piedesla, je mozné, Ze se nékteré kroky budou lisit.

2.1 INSTALACE PROGRAMU VISKON

V prvni nabidce hlavniho instala¢niho okna se klikne na tlagitko ,.Instalovat®. Spusti se program VisKon-Setup. Tento Setup automaticky
nainstaluje, pokud je to nutné, nasledujici komponenty programu, které budou popsany dale v ptirucce:

= Microsoft. NET Framework

= Microsoft Visual C++

= Microsoft DirectX9

= Ovladac¢ donglu (volitelng)

Upozornéni: Po instalaci komponentt programu musi byt pfipadné proveden restart po¢itace.



Instalace

2.1.1 Spusténi instalace

Dalsi kroky instalace provede program Setup automaticky pouze v piipadé, ze to bude nutné. Jedna se pfitom o vySe zminéné soucasti

programu (Framework atd.).
Pokud byly tyto komponenty programu instalovany jiz ve star$i verzi systému VisKon, je nutné precist si dal$i ¢asti hlavni kapitoly
o instalaci a sice bod 2.1.2 Pokracovani v instalaci programu VisKon.

2.1.1.1 Framework

Jedna se o doplikovou soucast programu, ktera je automaticky spusténa programem VisKon-Setup, pokud je to nutné (technicka informace:
Framework je instalovan z DVD ze souboru ,,dotnetfx.exe“ v adresafi ,,programs\DEU\VisKonSetupV6\Release*):

InstaflShield | [ Stamo

Zde se klikne na tlagitko,,Dalsi*.

¥, Microsoft .NET Framework 4 - Setup A =)
—
i _NET Framework 4 - Setup nJ
I Sie miissen den Lizenzbedingungen zustimmen, um den Vorgang fortsetzen zu MknEw
nen. i
A L T FIR MICROSOFT- =
SOFTWARE 4

I []Ich habe die Lizenzbedingungen gelesen und stimme ihnen zu. I @

Geschatzte DownloadgroBe: omMB
Geschatzte Downloadzeit: DFU: 0 Minuten
Breitband: 0 Minuten

Installieren Abbrechen

Dale se aktivuje moznost ,,Cet! jsem licencni podminky a souhlasim.” (Ich habe die Lizenzbedingungen gelesen und stimme zu.) a klikne na

moznost ,,Instalovat“. Nyni probiha instalace dodate¢ného programu Framework (tato akce mize trvat nékolik minut).



Instalace

.
#, Microsoft NET Framework 4 - Setup g e .
f P

Die Installation ist

N abgeschlossen.

4 .NET Framework 4 wurde installiert.
Microsoft®

Suchen Sie unter ¥

énach neueren Versionen.

=

Instalace Framework je ukoncena. Zde se klikne na Dokoncit (Fertig stellen).

2.1.1.2 Microsoft Visual C++

Jedna se o doplitkovou souéast programu, ktera je automaticky spusténa programem VisKon-Setup, pokud je to nutné (technicka informace:
Microsoft Visual ++ je instalovan z DVD ze souboru ,,vcredist_x86.exe v adresafi ,,programs\DEU\ViskonSetupV6\Release*):

VisKon - InstallShield Wizard

Installs Stono

2.1.1.3 Direct X9

Jedna se o doplitkovou soucast programu, ktera je automaticky spusténa programem VisKon-Setup, pokud je to nutné (technicka informace:
DirectX9 je instalovan z DVD ze souboru ,,dxsetup.exe® v adresafi ,,programs\DEU\ViskonSetupV6\Release*):

Instalace rozhrani Microsoft(R) DirectX(R)

Vita vas instalaéni program rozhrani
DirectX.

Prirvodce instalaci rozhrani Directx, vas provede instalaci
souddsti modulu runtime rozhrani Direct. Piectéte si prosim
nagledujici licenéni smlouwu, Stisknutim kldvesy Page
Down zobrazite daléi &3zt icenéni smlouwy. Ped
pokiatovanim v instalaci musite s podminkami této smiouwy
souhlasit

MICROSOFT Direct< 9.0 ~

SUPPLEMENTAL END USER LICEMSE AGREEMENT
FOR MICROSOFT SOFTWARE [“Supplemental ELJLA")

IMPORTAMT: READ CAREFULLY - These Microsoft

Corporation ["Microsoft') operating system components,
including any "anline' or electranic documentation ['05

% S podminkami licenéni smiouvy soublasim

7 S podminkami licenéni smlouvy nesouklazim

Dalsi > | Storno
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Zde se aktivuje moznost ,,Souhlasim...“ a klikne na moznost ,,Dal$i*.

Instalace rozhrani Microsoft{R) DirectX{R)

Instalace rozhrani DirectX - =
Instalace soudasti modulu runtime rozhrani Directs

| I modulu i hrani Direct 9.0:
Instalatni program wyhleda aktualizované soutasti modulu ntime rozhrani
Direct< a v piipadé potieby je aktualizuje. Tenta proces mi2e treat nékolik
mint,

Instalaci spustite klepnutim na taditko D al$i.

< Zpét | Daldi > | Storna

Zde se klikne na tlagitko ,,Dalsi*.

Po instalaci Setup se zobrazi upozornéni, Ze je nutné restartovani systému. To se potvrdi s ,,0K*.

VisKon - InstallShield Wizard @

-
l ) Bitte starten Sie Thr System nach dem Setup neu

2.1.1.4 Ovladac¢ donglu (Sentinel)

Instalovani ovladac¢e donglu je zapotiebi pouze tehdy, jestlize se jedna o software, ktery je chranén hardlockem, — USB kli¢em — ktery jste si
chtéli ponechat. Instalace probéhne automaticky jestlize je v systému tento ovlada¢ k dispozici. Pfesny popis této situace najdete v bodu

licence.
Dilezité: Nyni se musi odpojit viechny hardwarové klice USB, které jsou piipojeny k PC.

i Sentinel Protection Installer, 7.6.3 - InstallShield Wizard g|

Welcome to the InstallShield Wizard for
Sentinel Protection Installer 7.6.3

The InstallShield{R) Wizard will install Sentinel Protection
Installer 7.6.3 on your computer, To continue, click Mext,

Sentinel.

Protection Installer

< Back | o mext= [ Cancel

Zde se klikne na tlagitko , Next.
-10 -
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il Sentinel Protection Installer 7.6.3 - InstallShield Wizard

License Agreement
Fl

License GrantWarranty for Seftware fad

This License describes limited rights granted by SafeMet, Inc. andfor one of its
subsidiaries (such grantar, "Seller”) to the Buyer.

A, The term "Software”, as used herein, shall rean a program or programs
consisting of rachine readable logical instruction and tables of information
designed as libraries or drivers to work in conjunction with Seller's Sentinel
Keys ("Products”). Title to all Software furnished to Buyer hereunder shall

nnnnnnnn Conllre Cellow mvmide bn Do

Y R VR VPO SR Y Py

(3)1 accept the terms in the license agreement

(1 do not accept the terms in the license agreement

[ = Back. ” Next > ] [ Cancel ]

Aktivuje se moznost ,,I accept...” a klikne na moznost ,,Next*.

{i%. Sentinel Protection Installer 7.6.3 - InstaliShield Wizard

Setup Type

the setup bype that best

Protection Installer
Please select a setup type.
(%) Complete
All program Features will be installed. (Requires the most disk
space.)
() Custom

Choose which program Features you want to install. Recommended
for advanced users,

[ < Back H Next > 1 [ Cancel

Dale se aktivuje moznost ,,Complete (uplna instalace) a klikne na tlacitko ,,Next*.

i1z Sentinel Protection Installer 7.6.3 - InstallShield Wizard

Ready to Install the Program
Th

ard is ready to begin installation,

Protection Installer

Click Install ko begin the installation.

If you want to review ar change any of your installation settings, click Back. Click Cancel ka
exit the wizard.

[ < Back H Irstal 1 [ Cancel ]

Zde se znovu zobrazi upozornéni (v angli¢tin€), pro zménu nastaveni se klikne na ,,Back* (zpét) a pro zru$eni instalace na ,,Cancel*.
Pro instalaci ovladace donglu se klikne na tlacitko ,,Install“.

-11 -
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it Sentinel Protection Installer 7.6.3 - InstallShield Wizard

Sentinel

Protection Installer

Windows Firewall detected!

Important Note:

The setup program will install Sentinel Protection Server andfor Sentinel Keys Server
on this system. To allow accessing the Sentinel keys attached or installed to this
system by clients on the netwark, vour Firewall settings will be madified. This will nat
affect the existing security settings of this system, Do vou want to modify these
setkings right now?

Tip!

Ta maodify these settings in Future, refer ta the steps provided in the Help provided
with Ehis software,

'l es il No ] [ Cancel ]

Je-1i v operaénim systému nalezena brana firewall, probéhne dotaz, zda se maji pro tuto branu firewall zménit sitova nastaveni. Pokud neni

zadna sit’ k dispozici, klikne se na ,,No “. Bezpe¢nost tohoto systému tim neni snizena. Poté bude zah4jena instalace.

it Sentinel Protection Installer 7.6.3 - InstallShield Wizard E|

Installshield Wizard Completed

The InstallShield Wizard has successfully installed Sentinel
Prokection Installer 7.6.1. Click Finish ko exit the wizard.

Sentinel.

Protection Installer

< Back Einish Cancel

Po provedeni instalace se klikne na tlagitko ,,Finish®. Nyni je opét mozné pfipojit dongl. Pravdépodobné se zobrazi dialogové okno, které

vyzve k vyhledani ovladace pro nové nalezeny hardware. Zde se zvoli moznost ,,Automatické vyhledavani.

2.1.2 Pokracovani v instalaci programu VisKon

Jakmile program Setup instaloval vSechny potiebné ¢asti programu nebo je nalezl v po¢itaci po diivéjsi instalaci, pokracuje se dale s instalaci

vlastniho programu VisKon:

VisKon - InstallShield Wizard

Lizenzbedingungen

n den Programmen und den dazugehiiigen Diokumentaiionen wird dem Lizenznshmer ein
nicht ingerumt.

Die Lizenzertsing bezieht sich ausschisBlich auf einen Arbeitsplatz. Fir jeden weiteren
[ ubeitsplatz st sine spezielle Lizenz 2u erwerben.

Die Paiteien sind sich dariiber einig. daf das Eigentum und das Urheberecht an der zur
"erfligung gestelten Software und den Unterlagen beim Lizenzaeber verbleiben,

Der Lizenznehmer hat mit der gebotenen Sergfalt darauf hinzumirken, dab olle Personen, die
mit cem Produk! rbeiten bzw. es benutzen, verpfichiet werden, die eilangten Irfomationen
iiber die Saftware venraulich 2u behandeln, sie richt an Drite weileraugeben oder sonst 2u
ververten und die Software fir andere weder im ganzen nach teibweise 2u kopieren oder 2u
vervieliakigen. Fii jecen Fall der Zuiderhandiung zahit der Lizenznehmer eine Vertragsshafe

in Hihe des fi Listenpre

Schadens bl dem Lizenzneber vorbehalten, Verletet der Lizenznehmer de vorerwahrten
Pllichten und st hiewdurch fi den Lizenzgeber ein S chaden entstanden, so it e1

Lnbeschadst seiner Ersatzanspiiche berechiigt, dem Lizenznehmer das Nulzungsrecht zu
entzizhen, ahne dal diesem sin Anspruch aul Fiickzahlung des bereits entrichteten Ertgelts

InstallShidd < Zuiick H [ Abhvechen‘

-12 -
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Poté, co jsou pieteny licenéni podminky, aktivuje se moznost ,,Souhlasim...“ (,,Ich bin mit den Bedingungen dieser Lizenzvereinbarung

einverstanden — 1.moznost.) a klikne na tlag¢itko ,,Weiter* (,,Dalsi).

VisKon- InstallShield Wi

MUSTER|

Lo [

InstallShiield | 1 cze H Dakii > T [ stomo F

V dal$im kroku se vlozi obdrzeny ,,produktovy klic”. Jestlize jesté zadny produktovy kli¢ neni k dispozici, je mozné licenci aktivovat

pozdgji. Program bude instalovan jako 30 denni verze. Zde je nutné piecist si pokyny k licenci. Poté se klikne na tla¢itko ,,Weiter* (,,Dal$i*).

Typ instalace

typ instalace.

InstallShield

-13-
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V dal3im kroku je mozné zvolit ze dvou typii aktualizace a sice mezi Uplnd (Vollstindigt) nebo Volitelnd (Benutzerdefiniert) . Pfi uplné
instalaci je VisKon instalovan automaticky se standardnim nastavenim. Je-li zvolena volitelna instalace, 1ze napt. volit misto pro instalaci.

Dale se klikne na tlacitko ,,Weiter” (,,Dalsi®).

VisKon - InstallShield Wizard

Zielpfad wahlen

Jestlize byla v minulosti instalovana jina verze, objevi se dotaz, zda se maji v§echny stadardni nastaveni star$i verze pievzit. K témto se napt.

pocitaji nastaveni stfesnich pritvodci stejné jako definice stén v sektoru B. Klikne na tlagitko ,,Weiter (,,Dal3i).

\ ? ) Es wurde eine &ltere Viskon Yersion gefunden, Méchten Sie die Standardeinstellungen aus disser Version Ubernehmen?

Potvrdi se s JA. (Ano)
VisKon- InstallShield Wi

Instalace programu je pfipravena

héitt instalaci

Klepnutim na tiagitko In:

P prok
.

InstallShield

Dale se klikne na tlacitko ,,Instalovat™ (,,Installieren®). Nyni bude zah4jena vlastni instalace (akce muze trvat nékolik minut).

-14 -
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VisKon - InstallShield Wi

Préivodce InstallShield Wizard byl dokonéen

oduktu Liberta Pritvodee ukonéite

Poté na tlacitko ,,Dokoncit“. (,,Fertig stellen®)

Il Sentinel HASP Run-time Environment Installer v. ... [E|

Operation successhully completed,

Po instalaci programu VisKon se automaticky instaluje licenéni manzer, ktery bude pfipraven k vyuziti.
Instalace programu VisKon je dokoné¢ena. Pfirucku k programu pak ve formatu pdf. najdete pod Start — VSechny programy — WETO
software — VisKon.

2.2 LICENCE

Firma WETO zavedla metodu licenci pro programovy software nejen z divodu celit stale rostoucimu poctu piratskych kopii jak
Ve vnitrozemi tak i v cizing, ale kladla si pfedevsim za cil, dat Vam jako nasim zékaznikdm nadale jistotu investice a budoucnosti.
Prave z tohoto diivodu budou software produkty firmy WETO dodavany stadardné bez ,.klice” (Hardlocku), namisto toho pfijde na trh tzv.

,softlock®. Licenéni ochrana na bazi softwaru.

S WETO licenénim manaZerem muizete provést nejen registraci Vasich WETO program, ale muzete pfenést jednu a tu samou licenci

na néjaky ¢as na jiny pocita¢ ¢i dlouhodobé na pocita¢ novy. Je mozna i vyména licence mezi dvéma pocitaci.

Co piesné to pro Vas znamend a jak mate postupovat v riiznych pfipadech Vam napovime v doporucenych souborech. Pro vice informaci se
piipadné obrat'te na info@weto-software.cz.
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Instalace

2.3 PRIRUCKA

Program Setup aplikace VisKon instaluje pfiru¢ku v elektronické podobé formou souboru pdf v instaladnim adresafi (napf.

»weto\viskon\manual).
Pfedpokladem pro zobrazeni na monitoru je nainstalovany program ,,Acrobat Reader*. Tento program je ptipadné nutné nainstalovat z DVD

spole¢nosti WETO.
Upozornéni: Tato ptirucka popisuje funkce a rozsah verze programu VisKon. Proto se miize stat, ze nékteré funkce nemuseji byt obsazeny

ve Vami instalovaném programu (napt. LigniKon).
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3UvoD

3.1 Co JE VISKON?

VisKon je program, psany nejnovéj§im programovacim jazykem. Byl vyvinut k navrhovani dievénych konstrukei. VisKon je jeden
z nejmodernéjsich programii pro navrhovani dfevénych staveb. Zadavani hodnot zde mtze byt provedeno v dvojrozmérném nebo

trojrozmérném formatu. Je mozné vkladat velmi komplexni ¢asti, spoje, libovolna vrtani apod.

3.2 HARDWAROVA KONFIGURACE

Minimalni konfigurace:
Procesor 1500 MHz, operaéni pamét’ 512 MB, moderni graficka karta s paméti min. 128 MB, cca 300 MB volného mista na pevném disku,
spravné instalovany OS Windows (XP/Vista/Win7).

Doporucend konfigurace:
Procesor od 3800 MHz a vy$8i, operaéni pamét’ 4GB, moderni graficka karta s paméti 512 MB, OS Windows (XP/Vista/Win7).

3.3 HLAVNI OBRAZOVKA

Po spusténi programu se zobrazi hlavni obrazovka programu VisKon.

Nahore se nachazi hlavni nabidka (soubor, nastaveni, okno, upravy, apod.).

Pod hlavni nabidkou je horni stavova lista a lista symbolt. Zde jsou zobrazeny bézné ikony pro moznosti novy projekt, otevtit, ulozit apod.
Vlevo jsou listy se symboly, rozdélené do jednotlivych kategorii k zadani projektu.

Poté co je zvolena oblast, otevie se druha svisla lista, ve které je mozné najit podfizené funkce k ptislusné oblasti.

Ptiklad: Jestlize se zvoli funkce Stfecha. V druhé 1i§té se zobrazi napt. funkce Zmeénit profil, Vytvorit hlavni stiesni plochu, Délent tasek, atd.
Vpravo jsou k dispozici funkce k vvytvorfeni vykrest stejné jako nejriiznéjsich pohledu.

3.4 PRIKAZY PROGRAMU VISKON

V prvni svislé listé (lista typu co) na levé strané jsou tlacitka/ikony, které jsou rozdéleny do jednotlivych oblasti. Pod nimi se nachazi razné
funkce. Kliknutim na danou funkci, dojde k jeji aktivaci. Pro deaktivaci/vypnuti této funkce je nutné stisknout Escape.

Spodni okraj obrazovky je rozdélen do dvou pomocnych poli. Levé pole zobrazi nazev funkce, ktera byla aktivovana a pravé pole hapomaha
pii zadavani (zobrazi, jaké kroky maji byt provedeny). Nastaveni této pomticky miizete v menu Nastaveni, Prostredi programu,Texty s

upozornénim.
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Uvod

3.5 INTUITIVNI OBSLUHA

V programu VisKon lIze objekty (stavebni prvek, stény apod.) nejprve oznacit (funkce zvolit) a poté oteviit pomoci pravého tladitka mysi

kontextovou nabidku, ktera obsahuje nejdilezitéjsi ptikazy, které je mozné pouzit u aktualn€ zvolenych objekta.

3.6 TECHNICKA PODPORA

Pokud mate potize s programem, zkuste nejprve pouzit online napovédu nebo hledejte v ptiruécee, zda v ni neni popsan dany problém a jeho
feSeni. Rizné informace muzete také ziskat v piikladech a cviénych projektech (Otevtit projekt, soubor: Ptiklad).

Pokud nemiiZete problém i pfesto vyfesit, zavolejte nasi hotline.

Aktualni &islo pro Ceskou a Slovenskou republiku: 0049/8504/9229-292 (7:30-12:00 a 12:30-16:00).

3.6.1 Ddlkova internetova pomoc

Diky nejmodernéjsi technice existuje moznost kontaktovat servisni oddéleni spole¢nosti Weto pomoci dalkového datového ptistupu. K tomu

je zapotiebi pouze piipojeni k internetu. VSechny dalsi informace Vam sdéli nas servisni personal.
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4 POPIS FUNKCI

4.1 FUNKCE V LEVE LISTE

[.\,g Zvolit:: Vybér stavebnich dilcti, skupin nebo stén

w Stény: Vytvoteni a zpracovani stén

&= | Deska/ Plocha: Vytvoteni ploch, desek stejné jako trAmovych stropii

EEI Okna a dvefe: Vsazeni nebo zména okennich a dvetfnich otvorti do stén

r Sti‘echa: Vytvoteni stiech a funkce k naslednému zpracovani
Komin / Sti‘e$ni okno: Vytvoteni stfe$nich vymén

@ | stresni viky: Funkce k vytvoreni riiznych typt vikyti

// Poloha krokvi: Vsazeni krokvi do stfe$ni konstrukce

f./,—'_‘ Poloha kleStin: Vytvoteni uréenych klestin v profilu

y//é/ NarozZni — uZlabni krokev/foSna:  Vytvofeni naroznich/Gzlabnich krokvi

@7 | Viosit tram: Vlozeni libovolnych dievénych dilci

o Obloukovy dilec: Moznost vlozeni obloukovych dievénych dilct

”:”:” Tramovani: Funkce k vytvofeni tramovani

Pomocné ¢ary/2D objekty: Vytvoteni pomocnych ¢ar nebo pomocnych tsedek

l’gﬂ Strojni jednotky: Pouziti rizného opracovani dievénych dilct

){ Smazat: Funkce k vymazani stavebnich dilcti krokvi atd.

& Upravit: Riizné funkce k opracovani stavebnich dilc

e Kotovani/legenda: Vytvoteni libovolnych okoétovani

i MEéFit: Funkce méfeni

j Ocelové dilce, kovové spoje: Vytvoteni ocelovych dilci nebo kovovych spojek

4.1.1 Zvolit

s

Po volbé funkce zvolit se otevie svisla liSta menu se tfemi moznostmi vybéru (jednotlivé/skupina/stény). Ve 2D nahledu je k dispozici také
vybér 2D prvkil na zakladé néjakého pole. Pti kliknuti na Samostatny stavebni dilec se otevie dalsi plocha s tla¢itkem, v niz 1ze volit

Vicenasobny vyber, nebo vybér pole.
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Popis funkei

s H

Zvolit samostatny stavebni dilec/vicenasobny vybér/vybér pole: Pomoci téchto funkei 1ze volit jednotlivé dilce (plochy, stény, dfevéné

dilce atd.) k provedeni dalsiho zpracovani. RozliSuje se jednoduchy, vicenasobny vybér a vybér pole. Stavebni dilce, na které se klikne mysi

(oznacené) se zobrazi tmavé ervené. Stisknutim pravého tlacitka mysi l1ze oteviit kontextové menu. Zde jsou k dispozici rizné funkce k

dalsimu zpracovani vybranych stavebnich dilct. S vicenasobnym vybérem lze volit vice stavebnich dilct, leZicich v jedné roving. K tomu se

musi kliknout na dva body, propojené pifimkou. Poté jsou oznaceny vSechny dievéné dilce obsazené v této linii.

B viskon 4.1 BEIA (A, 5, Ch, Cb, Fosna) - Projekt | Novy projekt | -1 : 30 pohled)
@ ke tactwned Cimo Upewy VWit Batro Suwebridesk Lwyer Siechs dipe Sy Mieavids

Gl ddad AAR M 9 = & @ - I[P mi] k_[Prieemi

[

L3l
r
8
a
P s
(=
I
&
I
2 B Motnsdipdiess
i Kopiovat
A @ 1w i e
Zotram
x st
s Seshuek
i ¥ ace stavetim usely.
= FiVack klayer
» X smacn
B omams
Posunuti | otoZeni
ek
Natded
PiFa b vested sy
Nastonk bes vifens
| wx

Ve vrlavad pokee

Upazernéni

AD/20> P BENE ®

m

S funkei Vybér pole je mozné oznaéit celé oblasti. VSechny stavebni dilce, které

oznaceny/vybrany.

€ viskon A, B, Cb, Ch, Block, P - Projekt [ Novy projekt ] - [1 : 30 pohled]
@ Sobx Nesswni Okro Upavy VioB P Stavebei ek Laper Silecha Vi Stény  Népovéds

lGdadad RARM 9 & #

E)RARRY amETl [

NEE2aX B

v [Staveni ek

2 2 5 ] e

se vtomto vybérové oknu nachazi, budou

(9

O AQ/0% WRLPBRBEME

Zvolt et diec

Fite pravim a5 kom mii{ Fohe und Toie seioon |

Upozornéni: S kliknutim pravym tla¢itkem mysi na funkci vybéru se otevie okno, pomoci néhoz lze nastavit velikost poloméru oznaceni.
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Popis funkei

i - - - - -
mL! Nastaveni moZnost whén =
Polomér zachyceni « pislech: 20
Jako standardnd | Starmo | | Q.

Zvolit skupiny: Pomoci této funkce Ize zvolit pfedem ulozeny prvek, popt. dohromady sestavené stavebni dilce pattici k jedné skuping. To

&

muize byt napt. hrazdéna sténa nebo kompletni konstrukce vaznik.

Zvolit sténu/vrstvu: Zde Ize zvolit jednotlivé stény popf. vrstvy stén dievénych ramovych konstrukci.

2D prvky oznaéené pomoci funkce Vybér pole (viditelné pouze u 2D pohledu): Vybér 2D prvki pomoci roztdhnuti vybérového okna
s pomoci 2 kliknuti mysi. Jako 2D objekty plati pomocné linie, které mohou byt vytvofeny na zakladé funkce Pomocné cary.

4.1.2 Stény

G = AR e e

>

L3

&

i

Zdéné stény

Zadani dieveéné stény
Ptizptsobit sténu stiese
Otocit sténu

Zménit definici vrstev jedné stény
Nova definice skladby stény
Upravit definici vrstvy
Vytvofit napojeni

Definovat systém rohil
Vytvofit déleni

Upravit mnohouhelnik
Znaceni

Vytvorit paketovani

Rozpoznani kolizi u sténové vymeény

Rozdélit sténu svisle

Rozdélit sténu vodorovné
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Popis funkei

4.1.2.1 Zdéné stény

Touto funkci je mozné vytvorit stény. Tyto stény je mozné ptizpusobit stteSnim plocham ¢&i do nich vsadit okna nebo dvefe. Kliknutim na

tuto funkci se otevie druha lista, ve které 1ze vybrat metodu (jednotliva sténa, rovnob&zna sténa....). Kliknutim pravym tlac¢itkem mysi na

symbol Ize urcit vlastnosti (vyska, tloustka, material).

: Jednotliva sténa

: Stény vicenasobné
- Rovnobézné
- Kolmé

 Pod dhlem

EDTZa0

¢ Ciselné

Vlastnosti stény

{ Privez |
/| Vytvorit masivni sténu HRB-Sténa
Tloustka G cm ‘ LB |
Vyska 280 cm Standard
(aterial|
Materidl  Zvonivka -tmava
Jako standard i Storno \ ‘ OK \

Jestlize je zde hacek u Vlozit masivni sténu odstranén, je mozné vytvafet dievéné stény (vicevrstvé stény). Na tomto misté je mozné zvolit

pozadovany typ stény, ktery je pak odpovidajici metodou vytvofen.

Jednotliva sténa: Zde lze vytvaret jednotlivé stény pomoci dvou bodu, na které se klikne nasledné po sobé. Zadani stén je mozné jak v 3D

pohledu, tak i v 2D pohledu. Pokud je sténa kreslena, lezi standardné soustiedné. Vztaznou hranu stény 1ze ménit mezi kliknutim vychoziho
a koncového bodu pomoci kombinaci klaves (CTRL + Q/ W/ E).

Ptehled kombinaci klaves a jejich funkci najdete dale v této prirucce.

%

Stény vicenasobné: 1. Varianta: Jestlize se klikne na poc¢ateéni a koncovy bod zobrazi se okno pro zadavani. V ném se zada délka stény a

uhel. Dodatecné lze v tomto vstupnim okné jesté ménit vztaznou hranu stény. Po potvrzeni tlacitkem OK je mozné zadat novou sténu.
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Popis funkei

Délka stény

Delka: cm Uhel: |j|

|Zaménit vztazne body |

| Fosatecni bod || Koncovy bod || Wztaina hrana |

| Starno | | ak. |

2. Varianta: Po kliknuti na po¢ateéni bod se pravym tlacitkem mysi stanovi poloha stény (svisle, vodorovng, pod thlem,

volné). Sténa zistava automaticky ve zvolené poloze. Nyni lze kliknout na ptislusny koncovy bod stény.

Hi

Rovnobézné stény: Zde se musi nejprve zvolit hrana/linie (napft. hrana stény), se kterou ma nova sténa lezet vodorovné. P¥isti kliknuti udava

vzdalenost nové stény. Pfesnou vzdalenost lze nastavit ve vstupnim okné. Jako dalsi se ur¢i poc¢atecni bod a koncovy bod stény. Mezi

=

Kolmé stény: Nejprve se zvoli hrana/linie, od které se ma kolmo vytvofit nova sténa. Dale se stanovi bod pro ktery ma byt usazena kolma

pocate¢nim a koncovym bodem Ize ménit vztaznou hranu stény.

sténa. Poté se klikne na po¢ate¢ni a koncovy bod, eventualné se zméni vztazny bod.

&

Stény pod @ihlem: Zde se musi jako prvni stanovit bod otaceni a druhy bod pro zakladni linii. Poté se mysi stanovi Ghel. Uhel Ize zm&nit

popf. potvrdit ve vstupnim okné. Nyni lze kliknout na pocate¢ni a koncovy bod. Mezitim lze opé&t ménit vztazny bod.

Stény Ciselné: Zde lze sténu vytvofit kliknutim na pocatecni bod prvni stény pii zadani délky a tihlu, nebo vztaznych bodi (polarni zadani).

Ciselnd definice stény x
| Data stény | {Zaménit vztaZné body |
FrEmTiETTE Nézev l:l | Patatetni bod | | Kancow) bod ‘ | Wataing hrana ‘

Potdtek Deka | Sodm e [ a0fem
Potdisk [0 | g | 0 &ifha 365[em | | Wlodit sténu || Smozal posledni sténu |

[Prehled |
& Fotdteh X | FoddlekY  EndX EndY Délka Uhel Viika Sitka
b1 0 300 100 300 100 0 200 *5
2 100 300 100 800 500 B 200 ®5

| Storni ‘ | 0K

Jakmile jsou pozadované hodnoty pro sténu nastaveny, klikne se na Viozit sténu a sténa je vytvorena.
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Popis funkei

4.1.2.2 Zadani dievéné stény

Zadani dievéné stény. Na tomto misté se otevie seznam vSech stén, které jsou pro dané patro k dispozici. Zde je mozna definice stén, jejich
tloust’ka, vyska ¢i typ.

Ptresny popis funkci pro zadani dfevénych stén je mozné najit ve cvi¢nych piikladech.

4.1.2.3 Prizpusobit sténu sti‘eSe

~

Prizptsobit sténu stieSe: Pomoci této funkce Ize (masivni nabo dievéné) stény piizplisobit stie$ni plose. Ty se musi nachazet ve stejném
podlazi jako sttecha. Pomoci dialogového okna je pak mozné urcit zda maji by stieSe ptizpiisobeny vSechny stény pohromadg, nebo kazda
sténa jednotlivé. Pokud ma byt pfizpiisobena pouze jednotliva sténa, musi se na ni kliknout. Dodateéné 1ze pouzit pfizptisobeni pouze

jednotlivych vrstev.

' Prizpusobit stény stre$nim plocham

® Prizpusobit vSechny stény streSnim plocham

Prizpusaobit jednotlivou sténu stfeSni plose

i Storno | ‘ OK |“
—

Po potvrzeni s OK lze v dal§im okné zvolit jaka sténa ma byt prizpiisobena. Vystavba samotnych vrstev stén probiha ve sméru od vnéjsich
do vnitinich podle odpovidajicich vrstev (vice funkce Nova definice skladby stény). Jestlize st€na nema byt pfizpisobena stiese, odstrani se
hacek u pozice Prizpuspbit vysku po povrch stiechy a poté se zada odpovidajici vySka u pozice Horni mezni vyska stiechy. Dodate¢né je
samoziejmeé mozné nevzit pfizpisobeni stény stieSe v ohled a tudiz zvolit pozici Pri narezdvani nezohlednit stiechu. Mimoto lze nastavit

vzdalenost zariznuti ke stfeSnimu plasti nebo zadat pocet lizin odli$né od definice vrstvy.

_
%4 Piizplisobit skEnu stiedni plode x

Vrstva . (pfi 0 vEechny vrstwy): 0 E

Plizplisobit wiZku po povrch stfechy |

Pfi nafezdvani nezohlednit stfechu
O1EM Hami mezni widka stényg
O1CM  Zafizruti [napf. wiska krokvi + izolace]

1 PodetliZin( -1 odpovida definici vrsty)

| Stormo || (]

4.1.2.4 Otocit sténu
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Popis funkei

Otodit sténu: Pomoci této funkce Ize stény bud’ sttedové nebo s pevnou vrstvou otodit. Pro otodeni se Klikne na sténu pro vybér funkce.

-,

=R Chodit skény - 8 X

Ctoéit sténu

® Otodits pevnou vrstrou

Cislo wrstwy 1

Storho | [ ] |

4.1.2.5 Zménit definici vrstev jedné stény

oy

Zménit definici vrstev jedné stény: Tato funkce se pouzije, jestlize ma byt zménéna definice vrstev stény, jiz pfedané do ¢asti dievéné

stény. Pokud se na sténu klikne, otevie se okno pro vybér definice vrstev.

4.1.2.6 Novda definice skladby stény

¥

Nova definice skladby stény: Tato funkce se zvoli pro zalozeni nového typu stény. Otevie se dialog k zadani typu stény.

W cefinice skladby stgmy - m x
Nazer stény
4 jako unéiisténa
Siladba vrstev pro signu. |
| Aktugini vrstia |
Nazey wistvy Typ vistey
“izstva z DSB desek | Deska [=]
Referenni vrstva pro déleni
[ Opaiwstn | Priojtvete |
| Aetienicvon || Zvoltmeterd |
C. | Nézew vistwy Typ wistoy Materidl
1 Snazedoupkd  Shoupsk HH 11
b |2 Vistvaz 08B dessk Desks Deska 0SB

Smazat vistu | Zrorvu wypatital skladbu vistey |

-
Pevna silastiny o

SraZent stéry: | Perspektiva

UloZit typ skladby stény

Nazev stény: Zde se piislusnému typu stény zadé nazev.
Jako vnéjsi sténa: Vybér, zda ma byt novy typ stény oznacen jako vnéjsi.

Aktualni vrstva: Zobrazeni nazvu a typu vybrané vrstvy stény.
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Popis funkei

Referencni vrstva pro déleni: Zde je mozné zadat, ktera z vrstev ma byt rozhodujici pro rozdéleni dfevénych dilci.
Upravit vrstvu: Otevieni dialogového okna k provedeni Gprav vrstvy (vice nize).

Pripojit vrstvu: Pfipojeni nové vrstvy na vnitini stranu jiz existujici vrstvy.

Rozsifeni otvorii: Zde je mozné rozsiteni otvord pfislusnych vrstvev.

Zvolit material: Ve vybérové okné se zvoli material.

Vypis: Zde je uveden vypis vSech vrstev.

Smazat vrstvu: Vymazani zvolené vrstvy stény.

SraZeni stény: Tato funkce umoziuje zapusteéni stény. Na tomto zakladé se zmeéni tloustka stény.
Pevna tloust’ka stény: Zobrazeni vypoctené tloustky stény nebo vlozeni fixni tloustky stény.
Perespektiva: Néahled ptekryvajicich se vrstev v 3D modelu.

Ulozit typ stény: Ulozeni definice stény pod nazev zadany vyse.

Jako standardni: Moznost ptevzeti nastavenych hodnot a uloZeni jako standardnich.

Pievzit standardni: Pfevzeti standardnich hodnot z programu.

Upravit vrstvu: Po vybéru této funkce se otevie vybérové okno, kde jsou nastaveni pro definovani zvolené vrstvy (Upravit definici szény).

Podle typu vrstvy jsou mozna rizna nastaveni. V horni ¢asti se pak ukazuje ¢islo, nazev a typ vrstvy. Pomoci kurzoru je mozné ménit vrstvy.

-
0 Wrstwa: 1 [Mazew skény] -

&, M azew wrshy Typ wistvy

|Parametry vrstyy ———  |Parametry prvku |

Tlauitka om —{ Stav. dilec|—— | Déleni |
P, wigka +/- nj&m &itka glom Wedal oz £2.5|&m
Fiesah +/- 0jcm 1. vzd4l. o3 £2,5|cm
|zolace
—|F'ra'h I— —|Liiina|—
Sitka om &iika cm
Widka G| Em Yiska g|cm
L Poget |1
Starno | | ok

Napf. Vrstva ze sloupktl

Parametr yvrstvy: Zde je nastavena tloustka jak vrstvy tak i stavebniho dilce. Stejné tak muze byt zadana pocateéni vyska (dole) a pfesah
(nahote).

Parametry prvku: Zde je mozné najit udaje o Sifce stavebniho dilce stejné jako méfitko déleni. Nastaveni pro rimy a prahy mohou byt

dodateéné zménény. Jeslize je vloZen hacek u izolace, je vSe vyznaceno v perespektivnim nahledu.

-
0 Wrskvar 2 [Mazew skény] e

& Mazew vistwy Typ vty

L4 | | S

|Parametry wrstyy |———  |Parametry prvku |

Tlouitka glem | | —{Stav. dilec| [Déleni |

Pot. vidka +/- 0|cm Eifka 125|cm Wzdal os 125|cm

Piesah +/- 0|cm 1. wad4l os 125|cm
Starno | | 0k
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4.1.2.7 Upravit definici skladby stény

Upravit definici skladby stény: Po zvoleni této funkce se otevie dialogové okno, kde je mozna definice stén. Zde je mozné zvolit typ stén a

poté upravit.

4.1.2.8 Vytvorit napojeni

B

VytvoFit napojeni: Zde lze vytvofit pfedem zaloZena rohova napojeni dvou stén. Po kliknuti na obé stény pro jejich napojeni se otevie

dialog vybéru pro ulozena rohova napojeni. Ta mohou byt v dialogu, pokud je to zapotiebi, zobrazena i zrcadlové. Pro vytvoteni priniku

vrstev stén a piislusnych rohovych stojek, se potvrdi s OK.

4.1.2.9 Definovat systém rohii

=

Definovat systém rohového napojeni: Pomoci této funkce je mozné vytvofit a ulozit systémy napojeni pro jednotlivé typy stén.

[ Upravit systém rohti - = X
(Vrstva navrstiu)}
Vrstvy stény 1} ——{Virstvy stény2|——
Vg na o+~ VhEE  na -
2/Vr 1 26 o | @we1 1B o
Zviz | 2 of| | @w2 =
@vs [ B[ o [@ws [ B[ o
2.5téna
Morwievet i
[Typrohu |
A —
‘ ® Vngisi roh Koutovy roh Rohtypu T ‘ ‘ [
[Viber stény |
§ Sténa 1 S Sténa2
| Vngisi sténa V| |Vngi sténa v| .
— — — 1.Sténa
[Systémrohi |
[ Now | zvit | [ uem | ‘
Zreadlit sténu 1 somo | | oK

Zde se ur¢i, ktera vrstva stény ma byt pruchozi a ktera ma byt zakoncena. Vrstvy jsou uspofadany zvenci dovnitt. V ptipadé, ze je oznacena
zadni nebo vnéj$i hrana, vrstva se prislusnym zptisobem ptizptsobi.
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Priklad:

Vrstva 1 steny I vede az k zadni hrané vrstvy 1 stény 2.
Vrstva 2 steny 1 vede az k vnitini hrané vrstvy 1 stény 2.
Vrstva 3 stény 1 vede az k vnitini hrané vrstvy 3 steny 2.
Vrstva 1 stény 2 vede az k vnitini hrané vrstvy 1 stény 1.
Vrstva 2 stény 2 vede az k vnitini hrané vrstvy 2 stény 1.
Vrstva 3 stény 2 vede az k vnéjsi hrané vrstvy 3 stény 1.

Vynulovat: Reset viech hodnot na hodnotu 0.
Typ rohu: Provedeni jako vné&jsi nebo koutovy roh a jako napojovaci prvek pro délici stény.
Systém rohii: Vkladani, vybér a ukladani systému roht.

Vybér stény: Vybér jiz definované stény a vytvoreni systému napojeni.
Napojov./roh. sloupek: Otevteni dialogu ke zhotoveni dodate¢nych sloupki.

rE Upravit napojoyvaci sloupek X )
(Sténa 1 | (Sténa 2 |
1. &itka sloupkL: EI cm 1. &itka sloupkLu: EI I
4| Umistit napojovaci sloupsk Imistit napojovaci sloupek

—| Napojovaci sloupek |—— —{ Napojovaci sloupek |——

Sitka cm |:|
Tlauitka: EI cm I:I
Posunuti: III o] |:|

Storno | | ] |

Prave zde je mozné pro 1. Sténu nebo 2. Sténu vytvofit dodatecné sloupky. Ty mohou byt libovoln€¢ dimenzovany a uvnitt dané vrstvy

dodate¢né posunuty.

4.1.2.10 Vytvorit deéleni

a

Vytvorit déleni: Pomoci této funkce se vytvoii sloupky, desky atd. bud’ ve vSech sténach nebo v jedné zvolené sténé. Je mozné rozdélit
vSechny stény automaticky nebo kazdou sténu jednotlivé. Jestlize se budou délit v§echny stény najedou (funkce Rozdélit vsechny stény),
objevi se dotaz zda se ma vytvofit i prvni a posledni stojka. Jestlize se déli pouze jednotlivé stény, po kliknuti na pfislusnou sténu se otevie

dialogové okno kde je mozné zvolit z riznych moznosti nastaveni.
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r._ﬁﬁ Wybyofit délent x
Tokchd@en]— (Gigmbdl
® Pevnd vzdalenost ® levy roh
Wzdalenostcca stiedni bod
prawy roh

— |Ruénidéleni|—— — | Automaticke déleni |——
Pocatek - ¥ : Wrsbva z HwF

o
; Wistva ze sloupki
RBTEE s I:Icm Wistva z 0SB

Pocet kuzl

Akbivii wistva
|\-"rst\-'a z HwF “ |

WataZna wistva

| Smazat || Rozdélit | |Vrstva z HwiF v |

—{Parametr  aktivnivrstva) |— [Froni foSna |—————————
Yaddlenost coa: I:Icm TTE I

Wzdalenost: Poloviéni fosn

1)
f&1]

1. wzdélenost:

{
[
ol
—n
@
(=]

Zatdtek stav. dilce 2/3 foEny

Kaonec stav. dilce l:l

/| \WEechny vrstuy

Zpisob déleni: Zde je mozné zvolit, zda ma byt pouZit pevny nebo proménny rozmér déleni.

Vztazny bod: Stanoveni vychoziho bodu déleni. Sténa je pfitom nahlizena z vnéjsi strany.

Automatické déleni: Vybér, ktera z vrstev ma byt automaticky délena. Zde ma byt zvolena vztazna vrstva pro zarovnani styku desek.
Jestlize neni Zadna vrstva zvolena, je mozno vrstvu manualné délit.

Manualni déleni: Jestlize vrstva nebyla dé€lena automaticky, je mozné ji délit pomoci tlacitka Déleni na zakladé kliknuti dvou bodi

v projektu a tim manualné rozdélit. Toto déleni se nechd zménit jak zménou hodnot poéateéniho a koncového bodu X tak i zménou poétu
kust. Vrstva, ktera ma byt zménéna musi byt nastavena jako aktivni vrstva. Déleni jedné vrstvy miiZe byt i vicenasobné. Pomoci tlacitka
smazat, mize byt toto déleni opét vymazano.

Vzdalenosti: (aktivni vrstva): Nastaveni vzdalenosti jednotlivych stavebnich dilcti vyznacené vrstvy. Stejné tak je zde mozné zvolit
pocatecni a koncovy stavebni dilec.

VSechny vrstvy: Vybér, zda ma byt vztazny bod (vlevo, ve stfedu, vpravo) platny pro vSechny vrstvy.

Jestlize se se jedna o sténu z fosen, jsou v dialogovém okné jesté dalsi moznosti nastaveni.

Prvni fo$na: Zde jde o stanoveni provedeni prvni fosny.

Posledni fosna: Ke srazeni hrany posledni foSny k povrchu stiechy.

4.1.2.11 Upravit mnohouhelnik

«

Upravit mnohothelnik: Tato funkce obsahuje manualni zmény dievénych stén. Je mozno zménit bud’ vSechny vrstvy stény nebo pouze

jednotlivé vrstvy. Body polygonu jsou k dispozici ve vSech rohovych bodech jedné stény.

I
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Piesunout bod mnohotihelniku: Timto lze stavajici bod polygonu stény pfesunout. K tomu se nejprve klikne na sténu a potom na bod,

ktery ma byt pfesunut. Nyni 1ze rohovy bod umistit do nového bodu.

8

Pridat bod mnohotihelniku: Pomoci této funkce 1ze do stény piipojit nové body polygonu. Po vybéru stény a hrany stény lze bod vytvorit

a umistit znovu.

iel

Smazat bod mnohouhelniku: SlouZzi k vymazani existujiciho nebo vytvofeného bodu polygonu stény. K tomu se klikne na bod stény, ktery

ma byt smazan.

4.1.2.12 Znaceni

Znadeni: Pomoci této funkce se vytvaii a maZe znadeni sloupki u prahii a rami v dfevénych sténach.

My

Umistit znaceni: Vytvaii znaceni.

Smazat znaceni: Vymazava znaceni.

4.1.2.13 Vytvorit paketovani

b=

Vytvorit paketovani: Program poskytuje moznost, vytvofit z kazdé stény layer. Tzn. kazda sténa v aktualnim podlaZi je sloucena do paketu

(balicku), aby se napft. pii strojnim pfedani nebo u vypisu materialu jednotlivych stén ziskal lepsi ptehled.
K tomuto se na pocatku musi stanovit nazev, napt. PR1 (pfizemi).

F%Zadatnézea-baliku - B X
Maximalné 3 pismena (napi. PR1)
| Storno | | (]

V nasledujicim vstupnim okné¢ 1ze jesté eliminovat stény (odstranit hacek), pro které nema byt layer vytvoren. Po potvrzeni s OK je nyni

pro kazdou sténu zalozen layer. Jednotlivé je 1ze nalézt pod Viastnosti pohledii.
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4.1.2.14 Rozpoznani kolizi u sténové vymény

id

Rozpoznani Kkolizi u sténové vymény Tato funkce slouzi ke kontrole protinani sloupku ve sténach ramové konstrukce, které mohou

vzniknout automatickou vyménou otvort. Protinajici se sloupky mohou byt bud’ pouze zobrazeny nebo automaticky posunuty.

l—|-H Korekee kolidujiciho osténi - B X

#® Posunout kolidujici osténi

Ukazat kolidujici osténi

Starno | | OF.

4.1.2.15 Rozdélit sténu svisle

53

Rozdélit sténu svisle: Touto funkci je mozné svisle rozdélit sténu. Aby to bylo mozné, je tieba zvolit néjakou rovinu déleni (sténa, pomocné

linie).

4.1.2.16 Rozdélit sténu vodorovné N

Rozdélit sténu vodorovné: Po vybéru stény a nakliknuti néjkého vyskového bodu (napft. stiedni vaznice) dojde k rozdéleni stény

vodorovnym zptidobem.

4.1.3 Deska / Plocha

X

Vytvorit na zakladé vybéru bodu

Vytvorit kopirovanim

Vytvorit zakladovou desku kopirovanim stresni plochy
Vytvorit otvor

Smazat otvor

Vytvorit tramovy strop

Prepracovat tramovy strop

Vytvorit otvor
Prepracovat/zménit otvor

MOKRIVEDOWS <
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4.1.3.1 Vytvorit na zdakladé vybéru bodii

h4

Podlahova / stropni deska: Pomoci této funkce je mozné libovolnymi nakliknutymi body vytvorit desky/plochy. Jakmile se zvoli Giroven,

nakliknou se po sobé vsechny koncové body. Pro kazdy bod se otevie dialog, ve kterém je mozné zadani spravné hodnoty kontrolovat
popiipadé zménit. VySkovou polohu desky/plochy ke zvolené roviné je mozné definovat pomoci klavesnice CTRL + W nebo tlaéitkem
Zménit polohu. Jestlize je nakliknut posledni bod, je nutné kliknout pravym tlagitkem mysi a zvolit hotovo, ¢imz se vytvoti poZzadovana

deska/plocha. Kliknutim pravym tlac¢itkem mysi a zvolenim funkce zpét je posledni bod smazan.

Desky/Plochy vytvoiit "

Nazev :

[Viastnosti |

Tloustka: 106m | Zménitpolohy |

/1| Zadny material Zadny material

Stanovit jako plochu —— l

| '\ Storno { l OK (Il

|
= —— el

V kone¢ném dialogu je pak mozné zadat nazev desky/plochy stejné jako definovat jeji tloustku. Tlacitkem Zménit polohu je mozné upravit
vyskové polozeni. Jestlize je vloZen hacek u Zadny materidl, neni desce/ploSe material pfitazen. Paklize ma byt néjaky typ materialu zvolen,
sta¢i kliknout na okénko, kde se material zobrazi a zde jej zvolit. Jestlize je vloZen hagek u funkce Stanovit jako plochu, je deska/plocha ve
vypisu materidlu (Vypis — Vypis vSech seznamil) zobrazena ve vypisu pro plochy. Z téchto vytvofenych desek/ploch je mozné vytvofit

vykresy. (Vice Vypis v§ech seznamtt — 3D plochy.)

4.1.3.2 Vytvorit kopirovanim

Ca)

Vytvorit kopirovanim: Pomoci této funkce je mozné vytvofeni nové plochy na zaklade kopirovani jiz existujici plochy (napf. stény). K

tomu je zapotiebi pouze nakliknout odpovidajici plochu a poté zadat spravné tidaje v dialogu, pfi¢emz jsou pievzany i otvory nachazejici se

v kopirované plose.

4.1.3.3 Vytvorit zakladovou desku kopirovanim stitesni plochy

2

Vytvorit zakladovou desku kopirovani stireSni plochy: Tato funkce umozni vytvofeni zdkladové desky nakliknutim stfesni plochy, kdy

jsou vyuzity referencni linie. Pomoci dialogu se zvoli pozadovana nastaveni. Paklize je nakliknut posledni bod, je kliknutim pravého tlacitka
mysi zvolena funkce hotovo, ¢imz se vytovoii otvor. Pomoci pravého tlacitka mysi a nakliknuti funkce zpét je posleni bod vymazan. Po

vytvofeni otvoru se otevie dialog, kde je mozné vlozit nazev. Tento nazev se poté zobrazi ve vykresu ploch stejné jako ve vypisu materialu.
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4.1.3.4 Vytvorit otvor

=]

Vytvorit otvor: Touto funkci se nechaji do vytvotrenych desek/ploch vlozit otvory. Po zvoleni trovné je nutné kliknout po sobé na koncové

body. U kazdého nakliknutého bodu se zobrazi dialog, kde je mozné zkontrolovat nebo zménit nastavené hodnoty.

4.1.3.5 Smazat otvor

Smazat otvor: Touto funkei je mozné vytvorené otvory v deskach/plochach smazat.

4.1.3.6 Vytvorit tramovy strop

-

Vytvorit tramovy strop: Po zvoleni této funkce je nutné nejprve zvolit rovinu, ve které ma byt tramovy strop umistén. Dale se klikne mysi
na jednotlivé body tramového stropu, aby byl vytvofen plidorys. Poté co je vybran posledni bod je pravym kliknutim a potvrzenim vytvofen
ptdorys pro tramovy strop. V druhém kroku se musi vytvofit zékladni linie pomoci 2 bodu. Tato osa slouzi jako orientace pies thel, kterou

je pozdéji nutné stanovit. Ve tietim kroku se orientace tramového stropu stanovi v Z-sméru (smérem nahoru nebo doli).

ayer Secha Vips &

iFr= &

sEwElI &

i & HERS9

NRAWMRD

=

Wz
hotove.

NEE2X D

Nyni se otevie diaologové okno, ve kterém je nutné zadat parametry pro tramovy strop.
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-
' Tramovy strop\<> X

Vseobecné ' Parametr wslv} (Parametr stavebniho dilce  Parametr déleni

Uroveri +/- : cm

(=]

| Tram(1) 4 4 b x

Ulagit Smazat Naéist Pridat vrstyu

Uloit jaka Zyolit str [+] Smazat vistvu

‘ Storno | | 0K

Uroveii: Nastaveni vysky odstupu ke vztazné strang.

Ulozit: Ulozeni definice stropu.

Ulozit jako: Ulozeni stavajici definice stropu pod novy nazev.
Smazat: Smazat vybérové pole nastaveného stropu.

Nadéist: Nacteni stropu, jeZ je mozné zvolit ve vybérovém poli.
Pridat vrstvu: VloZeni nové vrstvy.

Smazat vrstvu: Vymazani stavajici vrstvy (vymazana je aktivni vrstva).

Trdmowy stropi<> x

Yéeobecnd |Parametr vistyy | Parametr stavebnibo dilee | Parametr déleni

Zvalit material
i e NH I

Zardzka: ljl cm
Presah vpredu ljlcm .r
Presah vzadu : ljl = . "

. cm
Presah vieve: ljl Typvrstey
Presah vpravo : ljl cm z

Tram[1)

loit Smazat NETES
Ulot jako [~]

[ Staomo | [ (i]:4

Tloust’ka: Nastaveni tloustky vrstvy a soucastné i tloustky stavebniho dilce.
Zarazka: Moznost nastaveni zapusténi vrstvy. Timto je umoznéno vytvofit odstup mezi dvéma vrstvami nebo vlozeni vrstev do sebe.
Piesah vpiedu, vzadu, vlevo, vpravo: Zde mohou byt nastaveny piesahy vrstev. Miry se vztahuji na pfedem vytvofené kontury tramového
stropu.
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Zvolit material: Vybér materialu pro stavebni ¢ast aktualni vrstvy.
Zvolit typ vrstvy: Vybér typu vrstvy.

Tramovy stropl<= x

Wieobecne | Parametr vistvy |Palamell stavebniho dilce ' Farametr déleni

Sitka :

Tloustka: C"“ vpiedu EC"“

Sitka : vzadu - Ijlcm
Delka vieva Ijlcm
[Tram (1) 4 b x

Ulagit Smazat Matist Pidat wratvu
Ulagit jaka <Zvolit stropy |z| Smazat wratvu

[ Starho | [ Qg

Prvek: Nastaveni rozméri stavebniho dilce pro aktivni vrstvu. Vyska je prevzata z tloustky vrstvy. Délka je momentalng jesté bez funkce.

Okrajové prvky: Touto funkei se nechd automaticky vytvofit prvek okraje, napt. Okrajové tramy.
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Tramovy stropl<> »
Wieobecne | Parametr wistvy | Parametr stavebniho dilce | Paramelr déleni
Osovévzdélenost 1: cm  ———{Zpisob déleni|———
Osovd vzdalenost cm @ Pevna hodnota osy
Uhel - al® Libovelnd hodnota
Zatatek stav. dilce  VztaZnd vrstva: (Vztazny bod|
Kaonec stav. dilce Trém (1) |Z| @) zleva
Autom. déleni na stred
| Fiozd&lit manuslng | | Smazat déleni | zprava
Tram (1) 4 b x
lagit Smazat Matist Fidat wrstvu
Uladit jako |Z| Smazat vrstvu
| Storno | | Ok, |

Zpiisob déleni: Zde je mozné nastavit pevnou nebo proménnou vzdalenost os.

Vzdalenost os: Zde je mozné nastavit pevnou vzdalenost os, nebo cca vzdalenost os (pti zvoleni proménné vzdalenosti os).

Vztazny bod: Stanovi poc¢atecni bod déleni.

Zacatek stav. dilce/Konec stav. dilec: vytvoieni pocate¢. nebo koncového stavebniho dilce.

Vztazna vrstva: Zde je mozné zvolit vztaznou vrstvu, na kterou se zamétuje déleni aktualni vrstvy. Dodatecné je mozné vlozit této vrstveé
miru zapusteni.

Automatické déleni: Jestlize je zde vlozen hacek, bude dé€leni aktudlni vrstvy provedeno automaticky na zakladé vlozenych hodnot. Jestlize
je hacek vyjmut, je déleni smazano.

Rozdélit manualné: JestliZe je zvoleno toto tlacitko, je dialog deaktivovan. Je mozné kliknout pouze na 2 body. Po potvrzeni druhého bodu
dojde k opé&tovné aktivaci dialogu a znazornéni déleni. Manualni déleni je mozné provést i vicenasobné. Pokud ma byt toto déleni smazano

klikne se na smazat déleni.

4.1.3.7 Piepracovat tramovy strop

w

Prepracovat tramovy strop : Pomoci této funkce je mozné stavajici tramovy strop upravit.

4.1.3.8 Vytvorit otvor (Tramovy strop)
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Vytvorit otvor: Touto funkci je mozné vytvofit otvory v tramovém stropu. Nejprve je nutné zadat vztazny bod. Nyni je mozné pomoci mysi

otvor umistit. Po kliknuti na bod pro usazeni se otevie dialog pro zadani hodnot.

-
u Wwbrofit obvor

— | Poloha |

Vzdalenost-X - Ecm
Vzddlenosty: | ojem

[ Rozméry |
Délka-X - | olem

—{ Vetazny roh|———

——| Krajovy tram|———

L\-r_ N h ..................... Pr_ Nh l\‘h'rb‘rcFlt
o Sted | SitwX: [ dfem
Lv-Di Pr-Di Sitka-Y I:lcm
| Stornio | I Ok |

Poloha: Udani vzdalenosti k pfedem stanovenému vztaznému bodu.

Rozméry: Velikost otvoru.

Vztazny roh: Mira umisténi je zavisla na nastaveném vztazném rohu.

Krajovy tram: Slouzi k vytvofeni krajnich dievénych dilci (vyména, dfevénd vlozka). Tyto stavebni dilce nejsou automaticky

ptizptisobeny.

4.1.3.9 Piepracovat/zménit otvor (Tramovy strop)

%

Ptepracovat/Zménit otvor: Na zakladé kliknuti na plochu otvoru se otevie dialog, kde je mozné zménit hodnoty. 4.1.4 Okna a dvete

4.1.4 Okna a dveie
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Okna a dvere: SlouZzi k vytvofeni oken nebo dvetnich otvort.

EEI ¢ Volné vytvorit okno

Okno na stied 2 body

- Upravit okno

Dvere na stied 2 body

a8
«
El Volné vytvorit dveie
)
«l

" Upravit dveie

E

Volné vytvorit okno: Po nakliknuti funkce a kliknutim na pfislusnou sténu, je obrys okna zachycen mysi. Dalsim kliknutim je mozné toto

okno umistit a ve vstupnim dialogu zadat potfebné hodnoty.

Parametr okna - l: ‘; @
Standardy: Okno 1| v | Nowy || Smazat |
Eifcaolna |VztaZny bod pi sténé |
o
Vyska okna Roh A
Roh B
Vyska parapetu e -
sy, e |Vztaznad strana okna ———
Vyska prekladu —_.Vlevo—
Pozice ve sténé 181.74] em Stfed
Vpravo
| ytvorit vyménu ‘ Parametrsrubovice |
{Drevéndviozka | ———— ’ Roz&iferi !

e cn ] \ytvorit Spaletu
= [ gem Gaem)—

)Vyrne—’na) vlevozvenku

Vidka cm ® vlevo uvnith

vpravo uvniti

Sitka cm
D‘ vpravo zvenku

| Pritadit vizualizaci

| zmenit | Stomo | | OK

Standardy: Vybér z uloZenych standardi.

Novy: Ulozeni standardnich hodnot po né¢jakym nazvem.

Smazat: Smazani ulozenych standardt.

Sitka okna: Udava $itku okenniho otvoru.

Vys$ka okna: Udava vysku okenniho otvoru.

Vyska parapetu: Udava vysku parapetu.

Vyska pi‘ekladu: Zde je udana vyska ptekladu.

Pozice ve sténé: Zde Ize nastavit vzdalenost okna od levého (rohu A) nebo pravého (rohu B) rohu.
Vytvorit vyménu: Je-li vloZen hacek, vytvoii se vyména a vypliiové trimce s nastavenymi rozmeéry.
Prifadit vizualizaci: Vklada prvek vizualizace do vlozenych oken.

Vztazny bod pfi sténé: Nastaveni, od kterého rohu (A= vlevo; B= vpravo) se méfi rozmér polohy.
Vztazny bod u okna: Udava, na které strané okna je zanesen rozmér polohy.

Parametr stény z foSen: Zde se nachazeji rizna nastaveni pro stény z foSen.
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ﬂ Farametr stéry = Foden -2 X ﬂ Farametr stény z foden - =2 X
Aktusing wistua wistva 2 faden [=] ki vistra wiatva 2 foden =]
Otvor 'Ram Otwor |Ram
OknalDvefe —— Parametr akbualni visty e 3| cm
‘— prevziti pro ostatni vistey, Sitka [E)
Parametiy smykovych ligt Tlouitka [D): cm
R " — p budou taky prevzatyl

Jak ze ma zohledfovat protindni ¢ preni Fresah:

vpde neba niZe uloZenou fodnou? )
-Nahore (0} em
e e SR on

pomeci vyTiznuté drazly Usporadat vievo
pomoci oboustranné draZky Usporadat vpravo
Frenést i P
@ s preplatovanim

Minimalni hloubka: cm Stroj: Eelni opracovani

U otvort se nastavuje, jak budou okenni otvory zohlednény pfi vyfezavani foSen. Pod smykovymi listami se definuji nastaveni pro smykové
listy.

NIy

RozsiFeni: Dialog pro rozsiteni otvord jednotlivych vrstev.

-
ﬂRozEl’F&nl’otvorﬁ - B X

Wrstva k dpravé: [ 1]

vrstva z fofen

| Roziteni aktusini vrstva |

(Okeno ]

Vievo (L) [ gem
Ypravo (R ljl &
Nahore (0) [ gem
Dale (U] Ijl em

Ok

Staormo |

Vrstva k dpravé: Zde se nastavi vrstva, pro kterou se ma zadat rozsifeni.
RozsiFeni aktualni vrstva: Zadani rozméru pro rozsifeni (u hodnot minus = mensi nez okno)
Vytvofrit §paletu: Zde Ize nastavit doraz okna.

8

Okno na sti‘ed 2 body: Timto zpisobem se po vybéru stény klikne na dva body. Otvor je umistén stfedové mezi tyto dva body. Dalsi

nastaveni jsou stejna jako u volného okna.

«

Upravit okno: Kliknutim otevira dialog okna piislusnou plochu otvoru s aktualnimi rozméry okenniho otvoru. Ty je mozné nyni zménit.

LG

Volné vytvorit dveie: Postup a nastaveni pro dveini otvory jsou analogické jako u okennich otvord. U dveiniho otvoru lze dodate¢né zadat

vysku prahu. Dveini otvor je o tento rozmér pozvednut nahoru.
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4.1.5 Sti‘echa

: Spustit stfesniho privodce

i

ﬁ; Zménit profil
E ' Hlavni stiecha
= - Stit

B | vaie

| Pristavba

Vlozit bod okapu

Zménit bod okapu
Sjednotit stiechy

Upravit referenc¢ni ¢aru
Déleni tasek

Pfidat bod mnohouhelniku

Piesunout bod mnohouhelniku

PoOBDIIDE P

Upravit hrany stfechy

4.1.5.1 Spustit stiesniho pritvodce

Spustit stit‘eSniho privodce: Toto tla¢itko spousti stie$niho priivodce. Piesny popis pravodce je k dispozici dale v piirucce.

4.1.5.2 Zménit profil

=

Zménit profil: Timto tladitkem lze provadét zmény v nastaveni profilu stfesnich ploch. Po vybéru funkce se klikne na piislusnou stiesni

plochu, ktera ma byt zménéna. Nyni se otevie dialog pro zadani profilu.

Aby doslo ke zméné¢ piesahu okraje stiechy klikne se nejlépe na zobrazenou linii okraje (¢erna linie s Sipkami na koncich).
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4.1.5.3 Hlavni sti‘echa

=

Hlavni stiecha: Tato funkce je potieba k vytvoreni hlavnich stée$nich ploch. Zde se otevie okno vybéru se dvéma moZnostmi. Bud’ pomoci
2 hran nebo 5 bodd. Hlavni stfecha se sklada ze dvou ploch, lezicich paralelné proti sob&. Pro kazdou stfe$ni plochu je soubézné vytvorena

takzvana referencni linie. Tyto referenéni linie musi byt vzdy vzajemné uzaviené, aby bylo feseni stiechy provedeno spravng.

Vytvorit hlavni profil stfechy pies 2 hrany: Pro vytvoteni hlavni stiechy se zde musi kliknout na dvé hrany, lezici paralelné viici sob¢.

Ste$ni plocha je pfitom vytvofena vzdy tak dlouhd, jako hrana na kterou se kliklo. Pomocna piimka je proto pii této metod¢ jako hrana

nevhodna.

Hrana 2

Hrana 1

H

Vytvorit hlavni profil stiechy pies body: Pfi této metod¢ je kompletni stfecha stanovena pomoci 5 bodi. Délka stfesni plochy je sama

urcena vzdy 2 body. Po pfilozeni prvni plochy nad 2 body, je pomoci 3. bodu uréena vzdalenost druhé plochy. Ta je nyni stanovena rovnéz

pomoci 2 bod.
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vzdalenost dvou

Bod3 o

&

| Bods Bod 4

koneény bod druhé zataterny bod druhé
plochy plochy

FBod 1 Bod2 —

zagateiny bod prvmd koneny bod prvni
plochy plochy

4.1.5.4 Stit

=

Stit: Pomoci této funkce je mozné vytvofit &elo §titu. Lze zde rovnd volit z moznosti 1 hrana nebo 2 body. Po vybéru hrany nebo uréeni éela
§titu pomoci 2 bodi, se musi udat smér &ela $titu. K tomu se potdhne modra Sipka, ktera je nyni viditelna, smér do budovy.
Je vsak tieba mit na védomi, Ze stfecha musi byt vzdy uzaviena. To znamena, Ze normalni sedlova stfecha se vzdy sklada z hlavni stfechy

a dvou Cel §tit jako ohraniceni.

4.1.5.5 Valba

Valba: Pomoci této funkce se vytvoii valbové nebo pultové stiesni plochy. Zvoli se moznost 1 hrana nebo 2 body. Po vybéru hrany nebo
urceni plochy pomoci 2 bod, musi byt udan smér valbové plochy. K tomu se potdhne modrou $ipkou, ktera je nyni viditelna, smér do
budovy.

4.1.5.6 Piistavba

(I

Pristavba: Je-1i pozadovan profil piistavby, pouZije se toto tlacitko. Piistavbu lze vytvofit pfesné jako hlavni stfechu pomoci 2 hran nebo 5

bodt. Zde je nutno vzit na védomi, ze pfistavba smi byt k hlavni stfese pfisazena pouze v piipadé, aby byl vytvofen spravny pranik.
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4.1.5.7 VioZit bod okapu (ProdlouZeni nebo zkrdceni okapové linie)

L]

Vlozit bod okapu: Tato funkce je uréena k vytvoteni okapovych odskoki na stiesnich plochach. K tomu se klikne nejprve na hranu okapu,
na niz ma byt okapovy odskok vytvoren a poté na levy roh stény. Hranu okapu je nyni mozno mysi tahnout smérem dolt. Po kliknuti na
pfiblizny piesah se otevie vstupni okno. Zde lze numericky zadat podélnou vzdalenost. Pfesah lze definovat bud’ pomoci pevného zadani v

cm nebo pomoci poctu fad tasek. Je-li stanoven prvni bod, musi byt nyni vS§echny dalsi body vytvofeny tim samym zpusobem.

-
nProdlouienl’nebozkracenl’okapo'.-éIiniE . = x

|Okapovy bod |

Podélna vzdalenost

Piesah: (o)

(kel:

|Zlom strechy |

Sklan:

Presah okapu: [TOR) |:| cm
Vjskaokspw  (TH) [ 207 em
| Déleni lati u ckapového odskoku |

| vytvofit

4 nechat prevéstdéleni

Pryni weddlenost: [ edbst ] |:| cm
Vzddlenost: (Labst) [ 25 em
Zarazka I:I E)

By il I:I |\ipoEet bodu okapu pfi zmené profilu |
‘ ® Presah Rad tafek: ‘
Defentiagek |
Koncova tatka u ity vievo: |:||j| c Podélny odstup minus(-) koncové taska u Stituvievo
Koncova taska u dtitu wpravo: |:||j| c Podélny odstup plus(+) koncova tadka u Stituvprave

| Stario | | oK |

Podélna vzdalenost: Udava vzdalenost bodu okapu od levého rohu stény.

Piesah: Zde se zadava piesah nového bodu okapu. Je-li vlozen hagek u cca, je rozmér piislusné ptizptisoben déleni tasek.

Zlom stiechy: Jesté bez funkce.

Vytvorit déleni lati u okapového odskoku: Nastaveni, zda maji byt na okapovém odskoku vytvoreny stiesni laté.

Nechat prevést déleni: Je-li vlozen hacek, je déleni lati pfevzato z hlavni stfechy. Alternativné lze zadat jiné odstupy.

Rad taSek: Zde Ize zadat pocet fad taek (alternativné k presahu).

Déleni tasek: Zde 1ze podélnou vzdalenost bodu okapu posunout o rozmér ¢ela stitu (napt. kdyz byla podélna vzdalenost orientovana dle
déleni tasek).

Vypocet bodu okapu pii zméné profilu u piesahu nebo u Fad tasek: Zde lze stanovit, zda pti dodate¢né zméné presahu pomoci zadani
profilu ztistane zachovéan pocet fad tasek v okapovém odskoku (piesah je vétsi) nebo zistane zachovan piesah (fad taSek v okapovém

odskoku bude mén¢)
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4.1.5.8 Zménit bod okapu

Pomoci této funkce je mozné kliknout na bod okapu (je zvyraznén jako linie na hrané okapu). Poté se otevie dialogové okno. Zde je mozné

zmeénit pozadované hodnoty.

4.1.5.9 Spojit stitechy

Spojit stfechy: Pomoci této funkce 1ze navzajem spojit dvé stiechy, které byly vytvofeny pomoci privodce. K tomu se klikne na dvé stie$ni
plochy po sobé. Strechy Ize sjednotit bud’ pomoci ptidorysu nebo pomoci stiesnich ploch.

Priklad 1: Pomoci stiesnich ploch

Stesni plochy se spolu protinaji nezavisle na pidorysu, pokud se stykaji.

Tuto metodu Ize napt. pouzit, pokud se pudorysy nestykaji. Aby byl pranik proveden kompletné, musi byt eventualné prodlouzen piesah éela

Stitu.
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i

A

Tento zptsob priniku funguje pouze pokud pudorysy lezi v sobé popf. u sebe. Ptitom jsou stiesni plochy spolu kompletné protnuty,
bez ohledu na to, jak dlouhé ptiivodné byly.

i

Priklad 2: Pomoci ptidorysu

LR

4.1.5.10 UPRAVIT REFERECNI CARU

bl

Upravit referencni ¢aru: Pomoci této funkce je mozné upravit referenéni Cary stfechy k vytvoreni napf. automatického protinani. Pokud je
to nutné, musi se zobrazit referenéni ¢ary. Zobrazeni referen¢nich linii 1ze provést v menu Plochy zapnout/vypnout. Po vybéru funkce se

otevie dalsi vstupni okno s 3 metodami.

111

Prodlouzit/zkratit referenéni ¢aru: Zde se klikne na referenéni linii na ménéném konci a zvoli se novy koncovy bod.
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o
s

Piesunout referen¢ni ¢aru: : Pomoci této funkce lze zvolenou referenéni linii s pfislu$nou stée$ni plochou posunout ve sméru linie.

W'h!

Vytvorit roh: Zde dojde k automatickému prodlouzeni dvou zvolenych referenénich linii az do bodu jejich protnuti.

4.1.5.11 DELENI TASEK

Déleni tasek: Po kliknuti na stfesni plochu se otevie okno, v némz 1ze provadét nastaveni rastru pro déleni tasek. Pti konstantni Sifce prekryti
vlevo a vpravo se zadaji rozméry taSek Cela §titu. Zpasob déleni (pevné, cca) urduje, zda se rozmér déleni nebo piesah Gela $titu zméni. Pii
pfiblizném déleni se pak musi zadat minimalni a maximalni §ifka ptekryti. Ma-li se pfesah cela stitu zmeénit, 1ze dodatec¢né zvolit, zda se

zméni presah Cela Stitu nebo bednéni. Zde 1ze potom zménit levy ptesah, aby byly eventualné oba uvedeny na stejné mite.

B Délenitazek - = x
Pevna Sitkapreknyt |

wleva,

wprave;

{odleni p— ————————

T, -
| ® pevné cca |
o
VeZit poloviéni ta3ku

[ =4
[ =]

®vlevo ‘

Mefitko déleni:

vpravo

stied

Sitka prekmti

]
Podet fad tagek: l:l
Pogel sifek prekiti: [ |
[Gifky pRekiyti véetng &itul)

® St Bednéni

wleva

wpIavo,

- —
—D
L1
|| astavit iako standarcni || Fievzit standardni Stamo K

4.1.5.12 UPRAVA BODU KROVU

P#idat bod mnohotihelniku: Pouzitim tohoto tlacitka je mozné po provedeni vybéru stiesni plochy ptidavat body na okapovou ¢aru nebo

¢aru Cela $titu a presouvat je, a timto zplisobem ménit stfesni plochu.
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Piesunout bod mnohouhelniku: Zde Ize provést piesun jiz existujicich bodu sties$ni plochy.

Pozor: Pokud jsou provadény manualni zmény na stfesni plose, je profil pro dalsi zpracovani zablokovan. Aby bylo mozné profil opét

zpracovavat, musi byt manualni zména zru$ena. To se d&je pomoci hlaseni, které se objevi po zméné profilu.

Zménit typ hrany sti‘echy: Po vybéru jedné strany stfechy lze kliknout na hranu stfechy a zménit jeji typ. K tomu slouzi dialogové okno,

kde je mozné vybrat praveé pozadovany typ. Tato zména je pievzata do seznamu stfesnich dilci.

4.1.6 Komin / stieSni okno

: Vlozit stieS§ni okno

i Zménit stfeSni okno

3
3 ~e r
[CI : V1ezit komin
]
[H  Zménit komin

Vlozit stie$ni okno: K vytvofeni vymeény stéesniho okna se klikne na piislusnou stfesni plochu. Nyni je okno zachyceno mysi a lze jej
s dalsim kliknutim umistit. Poté se otevfe dialog k zadani hodnot. Jako pomoc pro zadani se vpravo nachazi okno, v némz je pfislusny

rozmér zobrazen Cervene.

|2nLLEE
r“ Vyména stiedniho okna i @Eﬂ‘
V3eobecné ' Spojeni s Eepem
[Vypoitat vzdalencstvymen | o L
‘ ® Celkem Stie3ni piistavba Manudlné ‘ I
(SeSni okro | s "
| ShaE: om  Deka (L) om \ - 4'
7| \ytvoritvyménu i : — SAr
[Wména | [Drevénaviozka | K Il
Sia@W): | 8 om || Sika B i
Vydka (H-W): cm || Vyska (H-F):
o Viytvorit
¥ Prevzitsilu krokvi | Prevzitsilu krok A;L/F i

=3

Vzdalenost - Vzdalenost - \ %/\* %

- Y A Y & cm \\ g

nahore (Ao): vievo (A): [ 3§ s ‘l‘ 5
dole (Au): vpravo (Ar): cm

Maximalni rozte€ krokvi -

vievo : cm — x

Montsing Vpravo : cm b *j‘:__%_l' s
Vadslenost k Iati (AzL): oM [ Stanovit pevné ; a B 1; E
Stredni pristavba (D): e
Vzdalenost k rohu (AE):
Zakladni rozmér (G): ® Stanovit pevné
Prischozi vyska (Dh): Stanovit pevné
VySka parapetu (Bh): Stanovit pevné i
‘ Jako standard H Prevzitstandard E' ‘I‘
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Vypoditat vzdalenost vymén: Zde lze nastavit vzdalenost vymény nahote a dole ve vztahu ke stfeSnimu oknu. Pti Celkem jsou vymény

taZeny natolik dolti popf. nahoru, az je vnitini obloZeni okna dole kolmo a nahote vodorovné. Pii Stiesni pristavbé jsou vymény nastaveny
tak, ze lze obloZeni provést pravotihle. Pii Rucné lze vzdalenosti volné zadat.

Stiedni okno: Udaj velikosti stfesniho okna.

Vytvofit vyménu: Vymeéna pro stie$ni okno se nyni vytvoii, pokud se zde vlozi hacek. Nastaveni 1ze provést pod vymeéna/vypli z dievénych
tramu.

Vzdalenost k lati: Zde 1ze zadavat vzdalenost stiesniho okna od stfesni laté. Je-li hodnota stanovena, vypocte se napi. zékladni rozmér.
Stie$ni piistavba: Nastaveni stiesni ptistavby (horni hrana krokve ke spodni hrang stfe$ni lat&). Obecné je pfevzata hodnota z hlavni stiechy.
Vzdalenost k rohu: Zde 1ze nastavit vzdalenost stfe$niho okna od levého rohu stény.

Zakladni rozmér/Priichozi vySka/Vyska parapetu: Podle toho kde se nastavi bod, 1ze zadat jeden z téchto rozméra. Je-li stanoven rozmér

montazni laté, jsou programem vypocteny presné rozmeéry.

Spojeni s éepem: Zde je mozné nastavit hodnoty pro automatické vytvoteni Cepti.

Vyména stfesniho okna

Seobecné | Spojeni s Cepem

7 Vytvofit

Sitka : g cm
Hloubks : oicm
Odsazeni: 0 cm
Ponoreni : 0 cm

4| Cep navyplni

Rybinovy spg

Zménit stieSni okno Ma-li se zménit stie$ni okno, musi se po vybéru funkce kliknout na stie$ni okno. Otevie se totozny dialog, v némz lze

zmény provést. Navazné se pro vypocet vymeény musi stisknout klavesa F5.

VlozZit komin: Pfi vytvofeni kominové vymeény se jako pocateni bod voli nejlépe roh stény, od které se zadavaji vzdalenosti kominu. Nyni

lze komin umistit pomoci mysi. Po kliknuti na bod usazeni se otevie dialog zadani.
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85 Vyména kominu

V3 eobecnd Spojerﬁ s éépem

¥ Viytvorit vyménu klestin

{Komin |
Sifka (B): em  Déka (L) em
Wska nad hiebenem (HF): cm
¥ iytvorit vyménu krokwvi | Drevénd viozka |

—{ Poloha krokvi |

| Vytvorit

| Prevzit silu dfevénych dilcd

oo ey R a3 | Prevzit silu dievénych dilcl
——| Poloha krokvi |

| Prevzitsilu dfevénjchdilcd Sifka (B-F): cm

Sifka (B-W): Vyska (H-F): cm

Vyska (H-W): Vzdélenost -

Vadaenost - vievo (A): em

nahore (Ao): cm vpravo (Ar): cm

dole (Au): [ 10 em [Poloha Klestin} g
\m) | Vytvorit

| Prevzitsilu drevénych dilc

Sirka (B-W): 12 Sirka (B-F):
Vyska (H-W): Vyska (H-F):
Vzdalenost - Vzdalenost -
nahofe (Ao): em vievo (A):
dole (Au): 10| em vpravo (Ar):
Vzdélenost (X): em Manualng
Vzdalenost (Y): -338,8| em
Otodent: 0]° | Zaménitbod umisténi
Jako standard ‘ | Prevzitstandard ‘

Storno

Komin: Zde Ize nastavit velikost, jakoz i vy$ku nad hfebenem.

Vytvofit vyménu krokvi/klestin: Nastaveni, jaka vyména ma byt vytvofena.

Vymeéna: Zde Ize nastavit tloustky dievénych prvki pro vyménu/ vyplii z dfevénych traml nebo je 1ze pfevzit z hlavni stfechy. Rovnéz 1ze

zadat vzdalenosti ke kominu.

X Y vzdalenost: Zde lIze zadat ptesné vzdalenosti kominu od pocate¢niho bodu (prvni nakliknuty bod).

Otoceni: Zadani oto¢eni kominu.

Zaménit bod umisténi: Slouzi pro vymeény vztazného bodu

u kominu.

Spojeni s ¢epem: Zde je mozné nastavit hodnoty pro automatické vytvoreni Cepu.

Zménit komin: Po vybéru funkce je nutné kliknout na komin a v nasledném dialogu upravit.

4.1.7 StireSni vikyr

)

Stiesni viky¥: Modul vikyie dovoluje vytvofeni a ulozeni riznych typt vikyit na stfe$nich plochach. Kliknutim pravym tla¢itkem mysi na

vybrané symboly je mozné provést rizna nastaveni nebo definovat pfesahy stitti nebo profild.
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Q :Vikyt se sedlovou stifskou

@ Vikyt s valbovou stiiskou
Hrotity vikyi

Vlkyf s pultovou sttiskou
%Lichobéinikovy vikyt
Vlkyf ,,volské oko*
Kruhovy vikyt

RDBB D

“Zménit vikyi

)

Viky¥ se sedlovou stiriSkou: Po vybéru stiesni plochy lze sestavit vikyf a v novém okné zménit odpovidajicim zplisobem nastaveni vikyie.

V oknu nahofe se zvoli jednotlivé body menu a zadaji se potfebné hodnoty. 3D pohled je pfislusné aktualizovan, ¢imzZ je umoznéna stala
kontrola zadani.

I® Modul vikje Vikji se sedlovou stigkou - = X
¢Seobecné (Ulozit/Nagis (Stit Preklad/parapet

Strany pfistavby 'Sloupek / podpéra

Sitka: 240|cm
[Poloha

Podéln rozmeér. 418/cm

ZaKladni rozmér: 10/em  @pevné |
Vpska otvoru: cm pevné
Viska parapetu: [ 2|em pevné

|Presah parapetu |

kolmo cm

| ®svisle 10]em
p3ka okna: 10{cm pevné
Tloustka stény: 36,5/cm
Vijika stény: 10/em

Sténa do vySky pozednice
Boéni odstup: 10/cm

[Vztazny bod |

® vievo sted vpravo

Otvor ve stiee do vysky
|em

S preruSenim okapu

| Prohledné stfe3ni plochy /| Zobrazit dfevéné dilce

‘ Nastavit jako standardni \ Pfevzit standardni | Stomo i: oK

Vseobecné:

Siika: Stanovuje $itku vikyte (3itka otvoru).

Podélny rozmér: Udava vzdalenost vikyie od levého rohu stény.

Zakladni rozmér: Stanovuje, jak daleko od vnéjsi hrany stény vikyt ve stiese lezi.
Vyska otvoru: Udava pocateéni vysku stiesniho otvoru (vztazeno k Grovni).
Vyska parapetu: Stanovuje horni hranu parapetu.

Ptesah parapetu: Nastaveni piesahu parapetu vztazeno k hlavni stiese.

Vyska okna: Zde Ize nastavit vysku otvoru vpfedu vikyte.

Tloustka stény/ Vyska stény/Sténa do vysSky pozednice: Nastaveni pro stény, vytvofené automaticky.

Bocni odstup: Udéva, v jaké vzdalenosti nebude krokev uvnitf otvoru vikyie vyfezana.
Vztazny bod: Definuje vztazny bod k vikyti pro podélny rozmér.

Otvor ve stfese do vysky: Zde 1ze urcit, Ze od nastavené vysky bude krokev odfiznuta vodorovné, napt. spodni hrana klestiny.

S pterusenim okapu: Je-li zde vlozen hacek, je hlavni stfecha v oblasti vikyfe vyfiznuta.
UloZit/Nacist:

Zde lze pod jménem ulozit aktualni vikyt. Je-1i vytvofen novy vikyt, lze jej opét nacist.
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Kliknutim na ¢elo stitu vpfedu lze nastavit vlastnosti Cela Stitu.

Preklad/parapet:

Pieklad: Zde 1ze udat velikost, jakoZ i polohu dievéného dilu u piekladu. Mimoto 1ze definovat zafez do vaznice, jakoz i bo¢ni pfesah.
Parapet: Nastaveni velikosti dfevéného dilu parapetu. Dodate¢né 1ze rozfezat dfevo na hlavni stfechu. Druh parapetu udava, zda dievo
vychazi az ven z vikyfe nebo je uvniti ptifezano u sloupki.

Strany pristavby:

Pod stranami piistavby 1ze kliknutim na profil nastavit veskeré udaje profilu. Krokve Ize vytvotit automaticky, pokud se vlozi ha¢ek. Mimoto
zde 1ze urcit, zda se vytvofi Gizlabni fosna nebo 0Zlabni krokev. Vlastnosti obou dievénych dilci 1ze nastavit kliknutim na pfislusné tlacitko.
Sloupek/podpéra.:

Sloupek: Pomoci této funkce se provede vytvoreni sloupki pod pozednice a hiebenové vaznice. Rovnéz zde lze stanovit poc¢atedni bod
sloupku.

Vymeéna: Moznost umistit vyménu pomoci zakladniho rozméru.

Podpérna fosna:Touto funkei je mozné po stranach vikyte vytvofit podpémé fosny. Ty je mozné vytvofit i automaticky mezi sloupkem a
vyznicemi.

i

Viky¥ s valbovou stiiskou
Zadani vikyia s valbovou sttiskou je identické se zadanim vikyte se sedlovou stii§kou. Je zde k dispozici dodate¢né pouze bod Valba. Zde

1ze zadat udaje profilu valbové plochy.

£

Hrotity viky¥:

Analogicky k vikyfi se sedlovou stfiskou.

Viky¥ s pultovou stFiSkou:

Analogicky k vikyti se sedlovou stfiskou. Dodate¢né 1ze pod pultovou plochou pfevzit déleni krokvi z hlavni stfechy.

)

Lichobéznikovy viky¥:

Analogicky k vikyfi s pultovou sttiskou. V pultové plose lze také nastavit i rozdilné $itky. Pod bodem Lichobéznikové kiidlo je mozné
provést riizna nastaveni:

Kiidlo: Zde se nastavuje sklon a definuje, zda se ma kiidlo na hlavni stfechu pouze nafezat.

Krokev: Zadani rozméra a cca vzdalenosti krokvi. Mimoto 1ze krokve ulozit hloubé&ji, tedy ne srazené. Rovnéz lze uréit polohu prvni krokve.

£
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Viky¥ ,,volské oko*:

Analogicky k lichobéznikovému vikyfi. U kiidel se ale neudava sklon, nybrz sitka. Zde je také mozné nastaveni segmentovani kidla.

Obloukové stavebni dilce (krokve, GZlabi) jsou vytvofené dle nastaveni.

Kruhovy viky¥:
Analogicky k ostatnim vikyitim.

Zménit vikyi: Pomoci tohoto tlacitka a naslednym kliknutim na vikyi se otevie okno s priivodcem pro navrzeni vikyte, ve kterém je mozné

provést zménu dat vikyfte.

4.1.8 Poloha krokvi

Zde je mozno manualng¢ vytvotit krokve pro jednotlivé stfesni plochy. Po vybéru funkce se otevie vstupni okno s jednotlivymi metodami.

0

Pod kruhovym vikyfem lze napf. zadat polomér.

iy

7

Krokve Ize zadat jak v 3D pohledu tak i v 2D pohledu.

Rozdélit s proménnou vzdalenosti os (cca): Nejprve se klikne na stie$ni plochu, ve které maji byt krokve vytvofeny. Po vybéru

pocate¢niho bodu se natdhnou polohy krokvi az do pozadovaného koncového bodu a znovu se klikne. Po dal$im kliknuti pro potvrzeni, se

III Rozdélit s proménnou vzdalenosti os (Circa)
1l ' Rozdélit s pevnou (fixni) vzdalenosti os

(T Jednotlivé krokve

E Kopirovat krokev z plochy do plochy

E Kopirovat krokve pres hranu stiechy

otevie dialog pro dal$i moznosti zadani.

pr

H Krokve s prom&nnou vzdilenosti os (o)

| Fixni krokev v zaatetném bodé (Fs5)

| Fixni krokve v kone€ném bodé (FsE)

Poiat. bod vatas. rohu & [Sp-é) om
Konc. bod vataZ rohu s & [Ep-a): 1060| cm

Yzdalenost oz coa: i
Wzdalenost oz [Am]: l:l cm
Pocet krokwvi:

%ifka pole (Fhl |:| cm
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Jsou-li jiz fixni krokve stanoveny, musi se kliknout na ,,svétly rozmér*. Oba hacky u fixni krokve u zac¢ate¢niho popi. koncového bodu se

pak eventualné musi odstranit. Zde 1ze také zménit pocet nebo cca osovou vzdalenost krokvi.

Rozdélit s pevnou (fixni) vzdalenosti os: Jakmile se zvoli stiesni plocha a vychozi bod umisténi krokve, je nutné protahnouti az

do pozadovaného koneéného bodu. V dialogovém okné se definuje bod, ve kterém ma byt déleni zahajeno (po¢. bodu, stiedu, konc.bodu)
a pevna vzdalenost os.

(1

Jednotlivé krokve: : K vytvofeni jednotlivé (fixni) krokve se klikne na stfesni plochu. Krokev nyni visi na mysi a lze ji pomoci dalsiho

kliknuti umistit. Jeji polohu je mozné pted usazenim ménit pomoci klaves CTRL + W. Pfesny rozsah od rohu A nebo roku B je mozné
definovat v dialogu.

(T Umistitjednotlivé krokve . m X
|VztaZny roh |
oh B |
Wzdalenost od vat. rohu & 1000] em
(&b

[ ——

— AbA—

Starno ()3

=

Kopirovat krokev z plochy do plochy: Kliknutim na stfe$ni plochu s kopirovanou krokvi, dale kliknutim na cilovou plochu a dodate¢nym
kliknutim na plochu jsou krokve okopirovany.

E

Kopirovat krokve pi‘es hranu stirechy: Kliknutim na stfe$ni plochu s kopirovanou krokvi, dale kliknutim na cilovou plochu a dodate¢nym
kliknutim na hranu stfechy (narozni/uzlabni krokev) a potvrzenim dojde k okopirovani.

4.1.9 Poloha klestin

1N

Klestiny/hambalky: Pomoci této funkce se vytvoii klestiny pro v§echny krokve jedné stée$ni plochy. Nastaveni pro klestiny se naéte ze

zadani profilu. K tomu se klikne na pfislusnou stée$ni plochu a potvrdi dal$im kliknutim. Klestiny lze vytvofit teprve tehdy, kdyz jsou
k dispozici krokve.

Vlozit klestiny s protilehlou plochou: Zde je mozné vytvofit polohy klestin, které nemaji Zzadnou protilehlou plochu. Tato situace miZze
nastat v piipade 2 ptesazenych pultovych stiech.
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4.1.10 NaroZi/uiZlabi

V£

Narozi/izlabi: Podle vybéru v dialogovém okné se vytvoti narozni/izlabni krokve nebo zlabni fosny.
Pro otevieni vstupniho okna se klikne na narozni nebo uzlabni linii.

W2 profil izlabni krokev - = x
Sitka [B]: ) 4| Posunuti zakladu
Wigka H): 24| em {0 Srazeni naroZidole
il i et el e FelEL s
Fodna H
Materisl: Zméhit NH 1l
S B
0 y =

L

. . .
Jako standardni” Fewvzit standardni Stomo | | 0K

Zde 1ze mimo rozmért (minimalni vyska je vypocitdna a zobrazena) aktivovat také napt. posunuti zakladu, srazeni narozi nebo hlubsi
polozeni. Pti hlubsim polozeni by nebylo vytvoieno srazeni nebo zlabkovani. Rovnéz je zde mozno zménit material.
Je-li u 0izlabni fosny vlozen hacek, zméni se vstupni okno pro uzlabni foSnu. Mimo rozméra Gzlabni fosny Ize nastavit vysku podepteni

k hlavni stfe$ni plose, jakoZz i opérnou plochu. Volitelng 1ze zde nastavit sraZzeni. Material 1ze nastavit pomoci tlacitka zmeénit.

V2 profil izlabni krokve - = X
Thutks (D} [ ol e
&ifka [B) 24 cm 3

5| cm
Wik a podepieni [&h):

‘ zménit opémou plochu
Materisl: Zménit NH Il
° y =
!
.

Jako standard || Prevzit standard | Stomo | | ok
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4.1.11 VioZit tram

Zarovani na vztaznou stranu

[I]@ : Rovnobézné, zarovnani na vztaznou stranu

.? Kolmo, zarovnani na vztaZnou stranu
T

: Libovolna osa

Pod tihlem, zarovnani na vztaznou stranu

A

Zarovani na vztaznou stranu: Dievény dilec zde 1ze vlozit do projektu po volbé vztazné strany a nakliknuti dvou bodd. Nejdiive se musi

kliknout na vztaznou stranu, ve které ma dieveény dilec lezet. Nyni se musi kliknout na pocatecni bod, stavebni dilec ,,visi“ nyni na mysi a lze
s nim tdhnout az ke koncovému bodu. Pted kliknutim na koncovy bod l1ze nyni vztaznou hranu stavebniho dilce urcit pomoci kombinace
klaves, popsané v pfirucce. Po pfemisténi se objevi okno, v némz lze nastavit rozméry (Sifka a vyska jsou zavislé na vztazné stran¢), nazev,
material, jakoz i polohu stavebniho dilce vii¢i vztazné strané. Vztazné hrany lze zde rovnéz vicekrat ménit. Dodate¢né je mozné vlozit

Z zapusténi, aby si stavebni dilec vytvoril napt. odstup ke vztazné strané.

(6 Viozit drevény dilec - = x
Eitka
Vidka
(Viastnost]
M azew: Trém El
W ateril NH I -
| Paloha |

B BB

i Zménit vztaFnou hranu——————

| Ohrarit | | Hrana |

| Pofdeénibod | | Koncowpbod |

| Wosmérn £ | Z-Zapusténi : ljlcm

| Jako standard | Starno | | ak. |

fHh

RovnobéZné, zarovnani na vztaznou stranu: Zde musi byt mimo vztazné strany dodateéné zvolena jesté vztazna hrana. Potom se mysi

klikne na rozmér vzdalenosti. Dfevény dilec je nyni vytvoren paralelné ke zvolené vztazné hrané. Ve vstupnim okné Ize jesté zanést presnou

vzdalenost.

7
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Kolmo, zarovnani na vztaZnou stranu: Po vybéru vztazné strany a jedné vztazné hrany Ize dfevény dilec pomoci mysi natdhnout v pravém

thlu ke vztazné hrané a kliknout na koncovy bod. Ve vstupnim okné Ize je$té nastavit délku dievéného dilu.

Pod tihlem, zarovnani na vztaznou stranu: Po vybéru vztazné strany, jakoz i vztazného bodu pro pfesné uréeni pocateéniho a koncového

bodu, je nutné kliknout mysi na pocate¢ni bod pro dfevény dilec. Po ur¢eni polohy dievéného dilce se klikne na koncovy bod a dale potvrdi

7

Ve vstupnim okné se nyni piislusnym zptisobem piizptsobi hodnoty a s OK zavie okno.

Libovolna osa: Zde lze dfevény dilec vytvofit kliknutim na pocatecni a koncovy bod. Pfedtim, nez se klikne na koncovy bod, 1ze pomoci

kombinace klavesnice nastavit polohu dievéného dilu. D¥evény dilec neni vazan na Zadnou rovinu. V oknu pro nastaveni mohou byt

nastaveny vlastnosti.

4.1.12 Obloukovy dilec

Pomoci této funkce je mozné tvofit obloukové dievéné dilce. Tento dilec mize byt vytvofen bud’ na vztazné strané, paralelné ke vztazné
stran¢, nebo miize byt vytvoren libovolné.

) Viozit dreveny dilec

A

-56 -

- =
7 |
‘ Vadalenost/délka: ‘ Nézev:
Materigh ~ NH I >
Sitka n
f |
Viika i)
(Trieta)
[PoZatezni bod | ° %\ ]E\ g\ @\
X: | 9ag3lem v: | 101,04]cm | |
(me,ybod} | Zménit znou hranu |
‘ X: | 125/em y: | 074/em |
[ DOhranit ‘ l Hrana |
Koncovy bod |
(ze] |  Potétetnibod | | Koncovpbod |
= 2 ) e —_
‘ ® Pogitedni bod Koncovy bod ‘ 137,05 | I SR ‘ Z Zapusténi : 0cm
‘Jako standardni Stomo 1 oK
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Zarovnani na vztaznou stranu: Dfevény dilec 1ze vlozit do projektu po volbé vztazné strany a nakliknuti dvou bod. Nejdfive se musi
kliknout na vztaznou stranu, ve které ma drevény dilec lezet. Nyni se musi kliknout na pocatecni bod, stavebni dilec ,,visi“ nyni na mysi a lze
S nim tahnout az ke koncovému bodu. Zde je ale viditelny pouze rovny stavebni dilec. Stejné tak smér (zleva doprava nebo zprava doleva)
pocate¢niho a koncového bodu je rozhodujici pro polohu oblouku. Pted kliknutim na koncovy bod Ize nyni vztaznou hranu stavebniho dilce

ur¢it pomoci kombinace klaves, popsané v pfiru¢ee. Po pfemisténi se objevi okno, ve kterém lze nastavit parametry obloukového dievéného

dilce. Vztazné hrany lze rovnéz vicekrat zmeénit.

(6 viosit oblouk -

(Viastnost]
WERCS Tram E Sitka
- Wirtka
b aterial: MH 1 .

Podéinjrozmér: | oem
| Ok amit | | Hrara | Ll "

FrewyEeni klenby cm
| Posétetnibod | | Koncowpbod | || | ViSka oblovku: em

| —{VetaZng Gora|———
W oamen £
| ® Spodni hrana
Osa
Horni hrana
Stormo || ok

Vlastnosti: Nastaveni ndzvu a materialu.
Zménit vztaznou hranu: Zména vztazné hrany stavebniho dilce pro udani spravné pozice.

Priifez: Vytvoreni prifezu stavebnim dilcem (Sitka a vyska je zavisla na vztazné strang)

Parametr oblouku: Zde se vlozi hodnoty oblouku.

[Vyska oblouku
Pievyseni klenby

Siila

4

Délka tetivy
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Pocatecni bod ublouku se mtize zménit na zakladé podélného rozméru. Vztazna linie stavebniho dilce mize byt stejné tak zménéna.

fHh

RovnobéZné, zarovnani na vztaznou stranu: Zde musi byt mimo vztazné strany dodate¢né zvolena je§té vztazna hrana. Poté se mysi klikne
na rozmér vzdalenosti. Dfevény dilec je nyni vytvofen paralelné ke zvolené vztazné hrané. Ve vstupnim okné 1ze jeste¢ zanést pfesnou

vzdalenost.

Libovolna osa: Zde je mozné dievény dilec vytvofit kliknutim na pocatecni a kocovy bod. Pied tim nez je kliknuto na kone¢ny bod, je
mozné dilec pomoci kombinaci klavesnice umistit do spravné polohy. Dievény dilec neni vazan na zadnou rovinu. V oknu pro nastaveni jsou
nastaveny vlastnosti.

4.1.13 Tramovani

A

[ . « . ,
11| Tram s proménnou osovou vzdalenosti (cca)
I I Tram s pevnou vzdalenosti o0s (fix)

i i | Tram v libovolné roviné s proménnou osovou vzdalenosti (cca)

Tram v libovolné roviné s pevnou osovou vzdalenosti (fix)

Pomoci této funkce Ize vytvofit tramovani. To mize byt vytvoieno ve vodorovnych nebo v libovolnych rovinach.

Tram s proménnou osovou vzdalenosti (cca): Nejprve se klikne na 1. bod (vychozi bod déleni) a nasledné na bod 2. (kone¢ny bod délenti).
Na zavér na bod 3. pro zadani délky tramku. V okné se zadaji rozméry jako napf. opérna vyska nebo piesahy vptredu poptipadé vzadu.

Kromé toho je mozné zménit pocet tramt nebo pfibliznou vzdalenost os.

-58 -



Popis funkei

B Trém = promEnnou osovouvzdslenosti(ec)

Dpémd viika [ Gen
Sitka em
Tioudtk s om

[ Firanol |
Presah vpedu
Presah veadu:

Nazey:

Hianal

| definovat jako polohu nosniki

Material: MH Il

%] S hranolem u zagat. bodu (FsS):
¥/ S hranclem u konc. bodu (FsE):
Podatséni bod [Spa)

Koncovj bod, relatimi [EpA):
Vedglenost s cea

Vaddlenost os [Am}

Potet hranoli:

&ifka pale [Fb)

Stoma ||

Tram s pevnou vzdalenosti 0s (fix): Analogické k funkci prom&nné osové vzdalenosti, avsak zde 1ze zadat pevnou osovou vzdalenost

tramd.

Tram v libovolné roviné s proménnou osovou vzdalenosti (cca): Analogické k funkci vlozit tram, pficemz rovina, ve které jsou tramy

umistény, je volitelna.

Tram v libovolné roviné s pevnou osovou vzdalenosti (fix): Analogické k funkci proménné vzdalenosti 0s, pficemz lIze zadat pevnou

vzdalenost os.

4.1.14 Pomocné ¢aryl2D objekty

Pomoci této funkce 1ze vytvaret pomocné ¢ary, pomocné usecky, jakoz i 2D objekty. Pomocné ¢ary a pomocné usecky 1ze vytvofit jak v 2D
tak i v 3D pohledech, 2D objekty oproti tomu pouze v 2D pohledech.
Vytvofeni pomocné usecky funguje analogicky k pomocnym ¢aram. Musi se vSak dodate¢né kliknout na pocatecni a koncovy bod.

Upozornéni: Kliknutim pravym tlacitkem mysi na symbol pomocné ¢ary se otevie vstupni okno, v némz lze urcit barvu pomocné ¢ary.
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Pomocné piimky 3D

# | Pomocné tsecky 3D
Pomocné piimky 2D
Obdélnik 2D

Mnohoihelnik 2D

/o .
Pomocné usecky 2D
pa
(|
b
= Kruh 2D

(]

)

2D Silu ¢ary zap./vyp.

*Tato kompletni $kéla funkci se zobrazi pouze ve 2D néhledu.

4.1.14.1 POMOCNE PRIMKY A USECKY VE 3D

I RovnobéZna pomocna piimka
i |: Svisld pomocn4 primka

""" Vodorovna pomocna primka

+" |:Libovolna pomocna primka

% |: Kolma pomocna piimka

ﬂ: Pomocna piimka pod dhlem

;f : Globalni pomocna primka s vlastnim ihlem natoc¢eni

Cira priniku dvou ploch

RovnobéZna pomocna primka: Nejprve se zvoli strana napojeni, ve které ma pomocna ¢ara lezet, a nasledné vztazna hrana, ktera bude
vychozim bodem paralelni ¢ary. V dalsim kroku se kliknutim mysi urci pfiblizna vzdalenost, ktera se pesné stanovi v okné, které se ihned
na to zobrazi.

Upozornéni: V programu VisKon ma kazda pomocna ¢ara také rovinu, kterd mize byt pouzita pro prodlouzeni/ufiznuti, nebo déleni

devénych prvki. Umisténi této roviny je vzdy kolmo k vychozi roving (strané napojenti).

Svisld pomocna primka: Po provedeni vybéru strany napojeni (musi se jednat o vertikalni rovinu) je mozné vytvofit vertikalni pomocnou
ptimku v tém bod¢, kde bylo kliknuto mysi.

Vodorovna pomocna primka: Po provedeni vybéru strany napojeni (musi se jednat o horizontalni rovinu) je mozné vytvofit horizontalni
pomocnou piimku v tém bodé¢, kde bylo kliknuto mysi.
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Libovolna pomocna piimka: V piipadé libovolné pomocné ptimky je nutné nejprve zvolit stranu napojeni a nasledné vychozi a cilovy bod
ptimky.

Kolma pomocna primka: Po provedeni vybéru strany napojeni a vztazné hrany je vytvofena kolma pomocna pfimka ke vztazné hrané.
&

Pomocna piimka pod dhlem: V tomto ptipadé je nejprve nutné zvolit stranu napojeni, bod otaéeni a rameno. V otevieném dialogovém

okné je poté mozné piesné zadat numericky thel.

vl

Globalni pomocna primka s vlastnim tihlem otoceni: U této funkce se opét nejprve musi stanovit vychozi a kone¢ny bod. Poté se dal§im

kliknutim ur¢i rovina pomocné piimky. V otevieném okné lze jesté piesné zadat uhel pro rovinu pomocné piimky.

&

Cara priniku dvou ploch: Po vybéru dvou ploch se v misté protnuti obou ploch zobrazi pomocna &ara. Plocha pomocné &ry pritom tvoii

osu uhlu.

4.1.14.2 2D OBJEKTY

Upozornéni: Nasledujici pomocné ¢ary jsou funkéni pouze v 2D pohledech. VV 3D pohledu nejsou tyto pomocné kontury viditelné.
K vytvofeni pfislusnych pomocnych kontur se musi na zavér vzdy provést potvrzeni kliknutim mysi. Na zakladé kliknuti pravého tlacitka

mysi na nékteré z tlacitek je mozné provést nastaveni vlastnosti 2D objektl.

&, Viastnosti X
—{ Formatlinie —— ——] ypliStrafovani f— ——— Formyt testu [——
| . Barva v| | E Barva -| | Dub pizma |

niz E /1 Prihledny predmét
Pribéing E yEtrafovany predmét
Jako standard | Storno | | 0K

o

Pomocné primky 2D: Zde je mozné vytvaret pomocné ¢ary tim samym zpisobem jako u 3D pomocnych car.

/i
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Pomocné asecky 2D : Touto funkci je mozné vytvofit pomocné usecky. Ty mohou byt umistény na zakladé zadani rozméru nebo pomoci

kliknuti na pocate¢ni a vychozi bod.

=
@

Obdélnik: Kliknutim na dva rohové body a zadani rozmért délky a $itky je mozné vytvofit obdélnik.

e

jn]

Mnohothelnik: Kliknutim na vice bodt se vytvorii libovolny mnohothelnik. Jakmile se klikne na posledni bod, Ize kliknutim pravym

tlacitkem mysi a volbou Hotovo uzaviit konturu. Kliknutim pravym tlacitkem mysi a Zpét jsou rohové body opét vymazany.

(]

@0

Kruh, Kruh s polomérem, kruh na zikladé 3 bodii: Po kliknuti na stiedovy bod lze mysi vytahnout kruh. U kruhu s polomérem je mozné
Vv dailogovém oknu zadat hodnotu poloméru. U kruhu na zakladé¢ 3 bodi je mozné vytvoftit kruh pomoci 3 kliknuti na rizné body.
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Strojni jednotky (opracovani dievénych prvki)

=1

§|;|',| Prodlouzit/ufiznout

@ SrazZeni naroZi/azlabi

I/_ﬂﬂ Vytvorit ¢ep/otvor pro ¢ep
Rybinovy spoj

Rybinovy spoj ¢elni

Umistit rohové/podélné pieplatovani
Vytvori kfiZové preplatovani/vrtani
Pieplatovani

Plat Celni

Gerberuv plat

Hakovy plat

Celni/patni zarazka

Osedlani vicenasobné

Osedlani libovolné

Rozdélit

Vyi‘ez okapového bednéni
Hoblovani

Stavéci prkno s drazkou

Okrasné zakonéeni krokvi avaznic
Nastavit volné znaceni
Drazkovani zhlavi tramu
Sefiznuti na plat

Spoje u srubi

Volné vrtani

Drazky

Falcovani

SraZeni hran

Drazka

Znaceni zaéatku

[0 | ) CRIR R (s B H ] e (R SIS A LA Ll (583 T |

Odstranit strojni jednotky

Zde jsou k dispozici funkce pro opracovani dievénych dilci. U nékterych funkci je mozné provést vicenasobny vybér (viz. nabidka Zvolit).
Poznamka: Je nutné davat pozor na texty s upozornénim, které se nachazi na v dolni li§t€¢ programu. Zde jsou popsany nasledujici kroky,

které maji byt provedeny.
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=

Prodlouzit/utiznout: Viz ptiklad Prodlouzit/uiiznout

¢

SraZeni narozi/uzlabi: Pomoci této funkce je mozné srazit nékteré dfevéné dilce na plochach nebo rovinach. K tomu se musi na piislusny

drevény dilec kliknout na strané, kde ma byt sraZeni. Nyni lze vybrat cilovou plochu. Ma-1i byt stavebni dilec srazen soucasné na dvou
rovinach, Ize tyto dvé roviny oznacit stisknutim Shift klavesy. Na stavebnim dilci 1ze mimoto provést vice srazeni (jako dalsi podélny fez).

SraZeni 1ze mimoto délkové ohranicit, stejné jako zménit vztaznou hranu. Déle 1ze nastavit vyskové piesazeni vuci cilové plose.

-
P srazeni ndroijizlabi - = X
Wiika zardzky [+/-) 3jem .
4 1
Podélng rozmer: 100 | cm i
‘A
Wztadng strana:  nahofe |Z|
i ‘
’ }
w - 4 ]
zménit vztaZnou hranu & o 1
/
4 jako dal3i podélny fez £
- i
odleh&ovaci zapich (CNC) o
[}
Masztavit jako standardni | | Ffewzit standardni Stomo | | ]

il

Vytvofrit ep/otvor pro ¢ep: Jakmile se zvoli dievény prvek, ktery ma obsahovat ¢ep a ptislu$na vztazna plocha pro ¢ep, zobrazi se
nasledujici okno, ve kterém se definuje nastaveni cepu.

Vztazna hrana: Stanovi stranu stavebniho prvku od které ma byt zadan pfi¢ny rozmér.
Siika/Délka: Rozméry epu.

Pti¢ny rozmér: Udava rozmér od zvolené vztazné strany do stiedu ¢epu.

Zarazka: Posouva ¢ep o zadanou hodnoutu ve sméru délky.

Hloubka: Zadani hloubky ¢epu.

Spara: Zde je mozné zadat hodnotu drazky napt. mezi sloupkem a vaznici.

Vytvofit zarazku: Zde je mozné vytvofit

Hranaty: Vytvoteni ¢epu je mozné kulaté (pro strojni predani) nebo hranaté.
Zachovat délku ¢epu: Moznost uloZeni nastaveni délky ¢epu pro dalsi cepova spojeni.
Zahloubeni: Zahloubeni drazky pro éep.

Rozsiteni: Rozsiteni drazky pro Cep.

Vrtani: Nastaveni pro vrtani.
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gﬂ Umistit éepa otwarpra éep
Ceplotvor 'Vitani

S —

‘-1

[vztaZns strana |

2 3

Gitka
Délka

PFigni rozmeér.

Zardika:

Hloubka:

Spéra

Mira sradent:

Vytvofit zardZku

Houbks: [ |em

Hranaty

Zachovat délku Sepu

Otver procep |

Zahioubeni em
Boni [ em
Vpfedu: ljl €
Vasdu [ 1em

Mastavit jako standard | [

Prevzit standard

Rybinovy spoj: Stejné jako Cep.

]

T

Rybinovy spoj ¢elni: Slouzi ke spojeni stavebnich dilcti na ¢elni strané prostfednictvim rybinového spoje.

T Vytvofit rybinovy spaj

&=
Odsazen : cm
Sifka >=45 mm: cH
Hloubka:[ 0 = shaj | 8| cm
Kuel :

b4 Neomezend délka

cm

|

Délka:

54| Usporadat na stred

FFignp rozmér: l:l cm

{ & ne uvnitf zvenku

Otvor prodep |————————————

i

® piiéné

— [Nastavitbez vifezu| —

Diogit kuZel o 180 stupiid
Taska

Dv
Freplatovani

Hloubka zarédky:

Y]
Zahloubeni: ljl cm

Mastavit jako standard ‘ l Fievzit standard
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Unmistit rohové/podélné preplatovani: Pro pouziti této funkce je nutné zvolit ptislusné konce obou stavebnich dilcti, které maji obsahovat

preplatovani.

—t

il

Vytvorit kiiZové pFeplatovani/vrtani: V této funkcei je nutné zvolit ihned po sob¢ oba dievéné dilce, které maji obsahovat kiizovy plat,

vybér je potiebné vzdy potvrdit.

o

Pieplatovani: Stavebni dilec, ktery ma obsahovat pteplatovani, musi byt nejprve zvolen a potvrzen. Nasledné se klikne na pfilehly stavebni

dilec a provede potvrzeni. V dialogu je mozné vloZit rtizné hodnoty. Mimoto lze zménit cilovy stavebni dilec, tedy ptreplatovani.

5

Plat ¢elni: Tato funkce slouzi k vytvofeni ¢elniho platu. Délka platu je zde dodate¢né definovana dvéma body, nebo pomoci kliknuti

na spojovaci stavebni dilec.

=

Gerberiv plat: Pro tuto funkci musi byt nasledné po sobé& zvoleny stavebni dilce (napt. vaznice, které byly pfedtim oddélené), které maji

obsahovat Gerbertv sraz. Poté je mozné volit z riznych nastaveni (polohu Gerberova srazu, vrtané otvory atd.).

=

Hakovy plat: Stejné jako u Gerberova srazu.

=

Celni/patni zarazka: Po vybéru opéry na konci, na kterém ma byt provedeno zapusténi, je nutné oznacit stranu pro napojeni. Nasledné bude
otevieno okno, ve kterém se zvoli, zda se ma jednat o Celni zarazku, Celni zaraZku s Cepem, patni zarazku, dvojitou zarazku nebo pravouhlou

Celni zarazku, a podle toho se mohou vloZit hodnoty.

.

£ Vytvoiit telnifpatni zardgku = 4

Zaraka 'Vitani

(Tve}
® Celnizardzka
Celni zaréZka s epem
Patni zardzka
Dvojité zardzka

Celni zardZka pravotihls
(bude vytvoren jako zéfez)

cm
Hloubka na éelni strané:
cm

crmn

UL

Bez wytezu

Mastavit jako standardni | | Fievzit standardni Storno | ‘ ak.
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e

Osedlani vicenasobné: Pomoci této funkce se mohou do krokvi (obecné dievéné dilce) ruéné vkladat zarezy. Nejprve se zvoli dilce

(jednotlivy nebo vicenasobny vybér), které maji byt opatfeny zarezem, a nasledné se zvoli sousedni dievény dilec.

14

Osedlani libovolné: Pomoci této funkce je mozné vytvaret komplexni zafezy, viz piiklad ,,Osedlani libovolné*.

JC

Rozdélit: Po zvoleni dilce, ktery ma byt rozdélen, je nutné jeste zvolit délici rovinu nebo délici plochu. To muze byt napt. boéni plocha

jiného dievéného dilce nebo pomocna ptimka. Ve zobrazeném okné 1ze nyni automaticky do oddéleného dievéného prvku vlozit Cep,

popt. rybinu.

#r

Vyiez okapového bednéni: Zde je nutné zvolit ptislusny dievény dilec a zadat rozméry véetné polohy vytezu. Lze vytvofit i vice vyfezl

4

Hoblovani: Po kliknuti na toto tla¢itko je nutné oznadit dievéné dilce, které maji byt hoblovany. Lze udat délku a strany pro hoblovani.

na jednom dievéném dilci.

Mimoto lze volit provedeni jako tloustkovani.

4

Stavéci prkno s drazkou: U tohoto tlacitka se musi nejprve zvolit stiesni plocha a nasledné krokve (vicenasobny vybér), které maji byt

vybaveny stavécim prknem, a nakonec se zvoli vaznice. V otevieném okné se miiZe nastavit druh konstrukce, prufez, hloubka drazky apod.

Stavéci prkna lze vytvofit i u pomocnych ¢ar (pomocna piimka musi lezet uvniti krokve).

-

Okrasné zakonceni krokvi a vaznic: Zde se zvoli piislusny dievény dilec, ktery ma byt opracovan pomoci této funkce. Mozny je vybér z

péti typl. Libovolné Ize ménit hodnoty pro jednotliva profilovani.

i

Nastavit volné znadeni: Tato funkce je podobna funkei ,,Osedlani vicenasobné®, tzn. zvoli se dilec, ktery je nutné oznacit, a nasledné dilec,
ktery byl jiz oznagen. Stejné tak lze oznacit pomocné Cary u stavebnich dilcll. Vytvotené znaceni je vepsano do vykrest jednotlivych

stavebnich dilcu.

i

Drazkovani zhlavi tramu: Zde se zvoli ptislusny dievény dilec a poté se zadaji rozméry v¢etné polohy drazkového spojeni. Dodate¢né lze

ur¢it tvar (hranaty, polomér).

1P
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SeFiznuti na plat: Nejprve se zvoli dilec, jehoz konec ma byt upraven, a nasledné strana cilového dilce, poté se vlozi hodnoty v dialogovém
okng.

Spoje u srubii: Pomoci této funkee Ize jednotlivé tramy propojit roubenym spojem.

e

Volné vrtani: U funkce vrtani existuji rizné moznosti vyb&ru, jak ma byt vrtani provedeno.

] [

Vrtani pies 2 body: U této funkce musi byt pro vrtani zadany 2 body. Doporucuje se, nakreslit tyto body pfedem pomocnymi ¢arami.

Ve vstupnim okné 1ze nyni nastavit primér, hloubku vrtani atd. Viz také ptiklad ,,Vrtani®.

b

Svislé vrtani: V prvnim kroku je nutné zvolit stranu napojeni a nasledné bod vrtani. Tento bod vrtani se nyni miZe stanovit pfesné. Viz

ptiklad ,,Vrtani“.

Svislé vrtani rovnobézné ke vztazné strané: Nejprve se zvoli strana napojeni a referenéni bod, poté se zada vychozi a kone¢ny bod.

V novém okn¢ se zvoli dalsi nastaveni.

Mo

Paralelni vrtani na vztazné strané: Stejné jako Svislé vrtani rovnobézné ke vztazné strané s volitelnym smérem.

3t

Sablona pro vrtani: Zde se oznaéi strana napojeni a referenéni bod u dfevényho prvku. Dale se vloZi vzdalenosti a hodnoty.

(e

Drazky: Nejprve se klikne na ptislusnou stranu pro drazkovani stavebniho dilce a poté se nastavi jednotlivé hodnoty pro $iiku, hloubku,

délku atd. Drazkovani je mozné provést na vice stranach stavebniho dilce soucasné, stejné jako ptipojit dalsi drazkovani.
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-
(2 Drézky —
Sitka
Hloubka:
Dék: | 1oojem
Podélng rozmér: ljlcm
Fiigng rozmeér: Cm
podélng piicné ‘
jako dal#i drazka
Mastavit jako standardni | | Fievzit standardni Starno | | ak.

(&

Falcovani: Nejprve se klikne na piislusnou stranu pro falcovani stavebniho dilce a poté se nastavi jednotlivé hodnoty pro $iiku, hloubku,

délku atd. Falcovani je mozné provést na vice stranach stavebniho dilce soucasné, stejné jako ptipojit dalsi falcovani. Mimoto lze zménit

vztaznou stranu (vzadu/ vpiedu).

(e

SrazZeni hran: Nejprve se klikne na pfislu§nou stranu pro srazeni hran stavebniho dilce a poté se nastavi jednotlivé hodnoty pro §iiku,
hloubku, délku atd. SraZeni hran je mozné provést na vice stranach stavebniho dilce soucasné, stejné jako ptipojit dalsi srazeni hran. Mimoto

lze zménit vztaznou stranu (vzadu/ vpiedu). Jako dal$i mozZnost je i nastaveni pro stroj, variantu pro vstup do dieva (0°, 45° 90°).

=

Drazka Nejprve se zvoli ptislusny dievény dilec a zadaji se rozméry a poloha drazkovani. Drazku je dodate¢né mozné vytvorit na zakladeé

stanoveni 2 bodd, nebo na zaklad¢ kliknuti na spojovaci stavebni dilec.

-
© Drizka
Délka obvoru:

Sitka:

| Neomezena hloubka
Hioubka: [ em
Fodélng rozmér: Ijl cm
Pricng rozmér 1 E cm
PEiEng rozmér 2 |:| cm
LI
il
L1
L1
L1

(hel:

{ Poloha |

vlevo dole

@ vpravo nahofe

Bez wyfezu Volné prevyEeni

Maztavit jako standardni H Frevzit standardni |

| Storno | oK
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Znaceni zacatku: Zde lze na dievénych dilcich (napf. vaznicich) vytvotit znaceni zaatku ve formé vrtani, osedlani, dvojitého zafezu nebo

oznaceni. To slouzi k orientaci stavebniho dilce pti stavbé krovu.

-
== Vytvofitznateni zaédtku - B X

® \/riani
Osedlani
Dhgjity zdfez
Oznaceni / Text

Wadalenost:
Primnér:
Hloubka:
Sklan:

Text:

zménit vztaZnou hranu

zménit smér
vztazna straha
| Maztavit jako standardni | | Fievzit standardni Storno | | QK.

o

Odstranit: Pomoci této funkce je moZzné vymazat strojni jednotky, které se nepoji se dfevénym dilcem. Toto miiZe nastat napf. u znaceni,

které lezi mimo dievény dilec.

4.1.15 Smazat
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Zde se nachazeji funkce k vymazani stavebnich dilcti nebo celych skupin stavebnich dilcti jako napt. krokvi nebo klestin.

4 Smazat stavebni dilec/dilce
| Smazat krokev

Smazat klestiny

Smazat viky¥

Smazat komin

Smazat stieSni okno
Smazat stieSni plochu
Smazat pomocné ¢ary
Smazat ocelovy spoj

Smazat stény

Smazat otvor

Smazat déleni

Smazat otvor ve stropu

Smazat znac¢ku polohy

Smazat spoje v poli

BN EREEMMEE XXX

2| (HH

Smazat stavebni dilec/dilce: Po zvoleni této funkce, jsou oznadeny stavebni dilce jednotlivé nebo vicekrat a dal§im kliknutim jsou

potvrzeny a poté vymazany.

Pt

Smazat krokev: Pomoci této funkce se vymaZou plochy krokvi, na které se klikne. Nejprve se klikne na piislusnou plochu a poté se

kliknutim potvrdi. Pomoci vybéru vsechny plochy se vymazou kompletni krokve vsech stiesnich ploch.

24| |2

Smazat klestiny: Pomoci této funkce se vymazou klestiny stfesni plochy, na které se klikne. Nejprve se klikne na ptislusnou plochu a poté

kliknutim potvrdi. Pomoci vybéru vSechny plochy se kompletné vymazou vSechny klestiny.

X (P |

Smazat vikyr: Kliknutim se smaze pfislusny vikyt. Volitelné 1ze vymazat vSechny vikyie z jedné stfesni plochy nebo ze vSech stfesnich

ploch.

Pt

Smazat komin: Vymazani nakliknutého kominu nebo vsech komint v projektu.

-71-



Popis funkei

X |2 |8

Smazat stieSni okno: Kliknutim se vymaze pfislusné stfesni okno. Volitelné 1ze vymazat vSechna stfesni okna z jedné stfesni plochy nebo

ze vSech stfesnich ploch.

|l S

Smazat stfe$ni plochu: Zde jsou pro vymazani stie$nich ploch k dispozici ¢tyfi moznosti: viechny stfe$ni plochy, z patra, ze stavebniho

useku nebo z jednotlivé stesni plochy.

Ealf S

Smazat pomocné ¢ary: Zde Ize vymazat bud’ vSechny pomocné ¢ary nebo pouze ze zvoleného podlaZi nebo stavebniho tiseku.

B ||a8

Smazat ocelovy spoj: Vymazani viech ocelovych spojek, nebo jen z patra nebo stavebniho tseku.

gl | [ X X

Smazat stény: Funkce pro vymazani stén. Lze vymazat v§echny stény, nebo jen z podlazi, stavebniho iseku nebo také pouze jednotlivé

stény.

2R | |8

Smazat otvor: Moznost smazani otvort Ve sténach: VSechny otvory, jednotlivé otvory, z patra nebo stavebniho tGseku.
2 (% |48

Smazat déleni: Zde 1ze vymazat déleni stén ze vSech stén nebo jen jednotlivych stén, ze stén jednoho podlazi nebo stavebniho useku.

Dodatecné lze pro vymazani déleni vybrat vSechny vrstvy nebo pouze jednotlivé vrstvy.

iel

Smazat otvor ve stropu: Smazani stropniho otvoru v tramovém stropu.

el

Smazat zna¢ku polohy: Slouzi k vymazani jednotlivych ¢isel ze seznamu pro pilu nebo CNC ¢&isel.

iid

Smazat spoje v sektoru: Zde je mozné pomoci 3 bodu vytvofit tfidimenzionalni sektor. V§echny strojni jednotky uvnitf tohoto sektoru jsou

automaticky rozpoznany a mohou byt pomoci vybérového okna smazany.
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Smazat spoje v poli x

| Strojni jednotky |

Stavéci prkno s draZkou

e u srubd
DréZka Vrtzini
FRez pilou Hrebenovy plat

Dréazka

Odstranit souvizejici strojni jednotky

| Stamo | 0k

4.1.16 Upravit

&

Zde naleznete riizné moznosti uprav stavebnich dilc

| +} Posunout/otocit
> ;;'Zrcadlit

Zménit

Kopirovat objekt, globalné
Kopirovat objekt, z roviny
Kontrola kolizi

Hledat stavebni dilec
Zmeénit material

Vyskové posunuti krokvi

Vlozit prvek

DRRONRES AE

Ulozit prvek

4.1.16.1 POSuNouUT/oTOCIT

hd

Posunout/oto¢it: Tato funkce slouZi k posunuti nebo otodeni jednoho nebo vice stavebnich dilcti. Pfi vSech téchto funkcich se musi nejprve

oznacit piislusny stavebni dilec, pfedtim nez se otevie druha lista, v niz se zvoli pfesné funkce. Poté je mozné s potiebnymi funkcemi dale

pracovat.
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a

Presunout globalné: Nejprve se zvoli vztazny bod, ze kterého se provede posunuti prvku ¢iselnou formou nebo pomoci bodu zachyceni.

{7

Piesunout v roviné: Jak jiz nazev napovida, je nutné zvolit vztaznou rovinu, v niZ je poté mozné posouvat objekty. (Vice “Cvi¢né projekty.)

=

Piesunout vodorovné v roviné: U této funkce se zvoli vztazna rovina a vztazny bod. Objekt je poté mozné piesouvat v roving horizontalné

vzhledem ke vztaznému bodu a ulozit jej v misté.

I8}

Pi'esunout svisle v roviné: Stejné jako funkce vodorovného posunuti, toto posunuti je vSak provedeno vertikalné ke vztazné roving.

(¥

Otocit globalné: Po pouziti tohoto tlacitka je nutné zvolit bod otac¢eni a druhy bod zakladni ¢ary. Dievény dilec je poté mozné otacet

pohybem mysi kolem bodu otaceni a na zakladni ¢are. Nasledn¢ se zad4 ptesny thel otoceni.

=

Otoc¢it v roviné: Zde se nejprve zvoli rovina otaceni, poté bod pro otaceni a nakonec jesté druhy bod diive, neZ bude objekt pfipraven

k otageni pohybem mysi. (Vice “Cvi¢né projekty.)

&

Otocit kolem libovolné osy: U této funkce je nutné zadat 2 body po sobé na ose. Poté se uchopi dva dalsi body pro zékladni ¢ary a zobrazi

se vypocteny uhel.

4.1.16.2 ZRC
RCADLIT ~’~i1|l>

Zrcadlit: Pomoci této funkce je mozné zrcadlit stavebni dilce. Nejprve se zvoli tato funkce a poté stavebni dilec jehoz strana ma byt

zrcadlena. Nasleduje dotaz, zda ma byt od zvoleného stavebniho dilce vytvotena kopie.

4.1.16.3 ZMENIT

Zménit: Pomoci tohoto tlacitka 1ze ménit prifezy zvolenych stavebnich dilecti. Ve vstupnim okné lze zanést novy rozmér stavebniho dilce,
jakoz i vztazny bod pro zménu. Rovnéz lze pro stavebni dilec zadat novy nazev.

Pozor: Pii zméné rozméru stavebniho dilce jsou vSechny spoje vymazany a zméni se poloha stavebniho dilce.
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4.1.16.4 KOPIROVAT OBJEKT, GLOBALNE

[

Kopirovat objekt, globalné: U tohoto tla¢itka se musi oznadit ptislu$ny objekt a nasledné stanovit vychozi bod. Z tohoto vychoziho bodu je

mozné vkladat kopirovany objekt formou ¢isel nebo pomoci bodu zachyceni.

4.1.16.5 KOPIROVAT OBJEKT, Z ROVINY

-

Kopirovat objekt, z roviny: U této funkce se objekt nejprve oznadi a nasledné se musi zadat vztaznd rovina a vztazny bod. Poté se zvoli

cilova rovina a cilovy bod.

4.1.16.6 KONTROLA KOLIZI

[

Kontrola kolizi: Funkce ke zobrazeni kolizi stavebnich dilct.

JE

Vypocitat a zobrazit: Po stisknuti tlaitka jsou vSechny kolize dievénych dilct (protnuti dfevénych dilcit) oznaceny Cervenym ¢tvercem.

£

Smazat: Timto tlacitkem se vSechna dfive zobrazena oznaceni kolize vymaZzou.

4.1.16.7 HLEDAT STAVEBNI DILEC

i2

Hledat stavebni dilec: Pomoci této funkce lze hledat stavebni dilce na zékladé jejich CNC ¢isla popf. ¢isla polozek seznamu pro pilu.

Nalezené stavebni dilce jsou znazornény Cervené. Aby bylo mozno stavebni dilce nalézt, musi byt pfedtim vytvoien vypis dievénych dilca.

4.1.16.8 ZMENIT MATERIAL
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Zménit material (jednotlivy/vicenasobny vybér/vybér skupiny): Pouzitim tohoto tlacitka je nutné oznacit objekt nebo plochu, ktera ma
byt zménéna. V novém okné se poté zvoli vhodny material. Tento material je také importovan do seznamti nebo do stroje.

S vybérem skupiny lze zménit celé skupiny stavebnich dilct. K tomuto se ve vstupnim okné zvoli pfislusna skupina a pomoci materiadlového
okna se nastavi pfislusny material. Tato zména materialu se projevi jak na jiz existujicich stavebnich dilcich, jakoz i na nové vytvorenych

stavebnich dilcich.

r% Vibér skupiny

= Stfedni dilce .
e Aktuglni matenial: HHI

- NaraEni krokey Akt bares Ear |GGG
- Zlabni krokey (Moznosti vybéry.

- UZlabni foZna )
® cely projekt

- Klesting

- Waznice aktulni patro

i_wenjik, aktudlni stavebni dsek
atovani

- Okapova fona aktuglni layer

-~ \yména

-~ \yplii z dievénych hre
- Staveci prkno

- Stavebni dilce stén

- Ceelovy dity 30-maternial
- Plochy
- O statni

A ] » Zvolit materiéli

| Storhio | | ak

# jenzménéné materiadly prisplsobit

4.1.16.9 VYSKOVE POSUNUTI KROKVI

| |7 |illk

Vyskové posunuti krokvi: Zde Ize vyskové posunout jednu nebo vice krokvi, nebo v§echny krokve zvolené stie$ni plochy. Ve vstupnim

okné lze nastavit vysku posunuti a jak ma byt posunuti provedeno (pravouhle nebo paralelné ke stie$ni plose). Dodatecné 1ze zménit prifez.

Zména §itky je provadéna stfedove. Vyska se méni smérem dolt.

4.1.16.10 VLOZIT A ULOZIT PRVEK

it

VloZzit prvek: Vlozeni diive uloZzeného prvku. Prvek ma jako nazev souboru napt. VisKon.vel.

¢

Ulozit prvek: Jako prvek lze ulozit jeden nebo vice stavebnich dilcii. K tomu se musi kliknout na dotykovy bod a zvolit nazev.
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4.1.17 Kotovani/legenda

5

Jednotlivé koty

Vicendasobné kétovani
Automatické kotovani
Posunout kotovani

Text/popis

Legendy

Presunout text
Presunout text s linkou

BRHEPREE I

Zde se nachazeji rizné funkce k okotovani nebo popisu 2D pohledii.
Kliknutim pravym tla¢itkem mysi na tlagitko je mozné vyvolat a ménit pfednastaveni pro manualni okotovani. Pii jednotlivém okdtovani 1ze

nastavit napt. velikost pisma nebo $itku tuzky. Pro vicenasobné okotovani je u kdtovanych stavebnich dilcti moznost zmény hrany

stavebniho dilce nebo piechodu z kétovani od zakladny na fetézové kotovani. Okdtovani je mozné provést ve vSech 2D oknech.

.
#L! Nastavenivolného kétovéni - B X

|Ukdzatrozméry —— | Zplisob kdtovani ———

@ Retézova kdta

SloZena kota

Freruiovand éara

Latovani |Ke kétované hrang | ——
Stény Osa stavebniho dilce

statni ® | eva strana

Prava strana

|Pismo [ tuzka |—————
Yelkost pisma:
& ifka tusky:

Obé strany

Zobrazit méritko

| Storno | | QK.

Pozor: Ruéni kotovani je uloZeno po zavieni okna, ve kterém bylo provedeno, pouze v piipadg, Ze toto okno bylo uloZeno. Nahledy je
mozné vytvofit v nabidce Okno vybérem piislusného nazvu nahledu. Proto je nezbytné zvolit u nize uvedeného okna pfi zavirani moznost

Ano, protoze jinak dojde k vymazani kot.

"4 Ulogit otevieny pohled - =2 X

UlaZit tento pohled « projekiu?

Toto hlZSeni pfisté nezobrazovat
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4.1.17.1 JEDNOTLIVE KOTY

Volné kétovani

Kotovani se vztaznymi body
Vodorovné kétovani

Svislé kétovani

Kétovani ahla
Vyskova kéta (hotova konstrukce)
Vyskova kéta (hruba konstrukce)

BRI

Jednotlivé kéty: Timto tlacitkem se ve druhé 1ist€¢ menu oteviraji rozsifené funkce jednotlivého kotovani. Kliknutim pravym tlacitkem mysi

na tlacitko je mozné vyvolat a zménit prednastaveni pro manualni okétovani.

—

—+

Volné kétovani: Pii tomto zptisobu kotovani se musi kliknout na pocatecni a koncovy bod koétovaci Cary predtim, nez ji lze dalsim kliknutim
usadit ve volitelné vzdalenosti.

—

Kotovani se vztaznymi body: Podobné jako u volného kotovani, jedinym rozdilem je skuteénost, ze ke vztaznému bodu sméfuje kolmice.

—*

Vodorovné kétovani: Pti tomto zptisobu kétovani se nakliknuty pocatecni a koncovy bod mohou nachézet v rozdilnych vyskach. Okotovana

je horizontalni vzdalenost mezi obéma body.

I

Svislé okotovani: Pti tomto zpisobu kotovani mohou mit nakliknuty poéateéni a koncovy bod rizné vzdalenosti zleva nebo zprava.

Okotovana je svisla vzdalenost obou bodd.

al

Kétovani thla: Po vybéru bodu otaceni a dvou vrcholovych bodt visi méfeny thel na mysi a 1ze jej kliknutim usadit.

+1.0

Vyskova kéta (hotova konstrukee): Vytvaii vyskovou kotu pro hotovou konstrukei.

+1.0
¥

Vyskova kota (hruba konstrukce): Vytvaii pro nakliknuty bod vyskovou kétu pro hrubou konstrukei. Pritom se méfi vzdy nulovy bod,

nachézejici se na horni hrané podlahové desky.
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4.1.17.2 VICENASOBNE KOTOVANI

5

Pomoci této funkce je mozné vytvorit kotovaci ¢aru s vice kotovacimi body, které jsou vytvareny automaticky. Kliknutim pravym tlacitkem

mysi na toto tlacitko, je mozné vyvolat a zménit pfednastaveni pro manualni okétovani.

Je-li zvolena kotovaci ¢ara, 1ze v kontextovém menu (kliknuti pravym tladitkem mysi) vyvolat k této kotovaci ¢afe rtizné funkce.
Pridat bod kétovani: Vytvaii novy bod koty v bodu, na ktery se kliklo.

Smazat bod kétovani: Vymazava piedtim vlozeny bod koty.

Posunout text s kotovanim: Moznost posunuti nakliknutého textu o novou vzdalenout. (Nejprve zvolit text.)

Posunout nulovy bod: Posunuje nulovy bod kétovaci ¢ary od zékladny do bodu, na ktery se kliklo.

Posunout: Zde je mozné koétovaci ¢aru posunout o novou vzdalenost.

Zménit: Moznost zménit barvu kotovaci ¢ary.

Smazat: Vymazani zvolené kotovaci cary.

12.

=
B

Kotovaci Fetézec: Kliknutim na pocatecni a koncovy bod je vytvoiena kotovaci ¢ara, pricemz je okotovan kazdy stavebni dilec, leZici mezi
témito ob&éma body. Jsou-li tyto oba body zvoleny, visi tato kdtovaci ¢ara na mysi a lze ji s dal$im kliknutim umistit. Je-1i jako zptsob
kétovani zvoleno kdtovani od zékladny, 1ze nulovy bod koétovaci ¢ary dodatecné volné zvolit kliknutim mysi. V okné pro pfednastaveni lze

navolit, zda je pozadovana fetézova nebo slozena kéta. Rovnéz 1ze zvolit stavebni dilce k okdtovani.

12.

R

Kotovaci Fetézec rovnobézné: Analogicky k fetézovému kotovani; jedinym rozdilem je, Ze okotovani je vytvoreno paralelné k hrang,

na kterou se pted tim musi kliknout.

4

Posunout koétovaci ¢aru: Slouzi k posunuti kotovacich ¢ar. Zde se klikne na kotovaci ¢aru a na novy bod usazeni.

4.1.17.3 AUTOMATICKE KOTOVANI

i

Tato funkce vytvati pro stfesni plochu nebo sténu, na kterou se klikne, jednu nebo vice automatickych kotovacich ¢ar. Ty 1ze umistit
kliknutim mysi. Ktery zpisob (kotovani slozené nebo fetézové) se vytvoii a které stavebni dilce budou okétovany, 1ze nastavit pod bodem
menu(Nastaveni =2 Kétovani - Konfigurace kdtovacich ¢ar.) Toto nastaveni lze provést také kliknutim pravym tla¢itkem mysi na pfislusné
tlacitko. Je-li kotovaci €ara zvolena, lze v kontextovém menu (kliknuti pravym tlacitkem mysi) vyvolat k této kotovaci ¢afe rizné funkce.
Pridat bod kétovani: Vytvaii novy bod kéty v bodu, na ktery se kliklo.

Smazat bod kétovani: Vymazava predtim vlozeny bod koty.

Posunout text s kotovanim: MozZnost posunuti nakliknutého textu o novou vzdalenout. (Nejprve zvolit text.)

Posunout nulovy bod: Posunuje nulovy bod koétovaci ¢ary od zékladny do bodu, na ktery se kliklo.

Posunout: Zde je mozné kotovaci ¢aru posunout o novou vzdalenost.

Zménit: Moznost zménit barvu kotovaci cary.

Smazat: Vymazani zvolené kotovaci Cary.
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4.1.17.4 POSUNOUT KOTOVANI

2%

Posunout kétovani: Pomoci této funkce 1ze kotovaci ¢ary posunout.

4.1.17.5 TexT/POPIS

A

Toto tlacitko otevira druhou listu, v niz lze zvolit funkce, k vytvotreni popisti nebo volného zadéni textu.

A

—

Text se spojovaci ¢arou: Kliknutim na stavebni dilec je vytvofen popis se spojovaci ¢arou pro stavebni dilec, kterou Ize dal§im kliknutim
voln¢ umistit. Popis obsahuje mimo nazvu stavebniho dilce také prifez, délku a material. Automaticky text 1ze zménit ve vstupnim okné,

které se otevie po umisténi. Pokud se neklikne pfimo na zadny stavebni dilec, je vytvofen vzorovy text.

i "4 Text/popis - B X
Krakew
| MoZnosti tesctu |
Nahradit existujici text | Fométovattest |
| Fievzit nazew staw. preku | | Haiizt text | | Ulozit text |
| Jako standard || Pfevzit standard | | Starna || ak. |

V dialogovém okné existuji jesté rizné moznosti, jako napft. text formatovat, ulozit nebo vlozit.

A

Libovolny text: Analogicky k pfedchozi funkci, mimo to, Ze se zde nevytvaii spojovaci ¢ara.

4.1.17.6 AUTOMATICKE POPISKY

Py

Automatické popisky: Tato funkce otevira dialogové okno, v némz lze zapnout riizné 2D popisky. Tyto popisky mohou byt aktivovany také

V menu nastaveni — zapnout popisky.
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-

Automaticke popisky

Cisloze seznamufeziva

Cisla pozic CNC

Délkey tramovani
Oznaeni stén
Otvory ve sténé

Oznadeni stirechy

Délka krokvi/nameéthd

Delky hran strechy
Delky vaznic
Délky klestin
CNC-Texty

30-plochy

ok

4.1.17.7 PRESUNOUT TEXT

&

Piesunout text: Touto funkci 1ze pfesunout volné texty a popisky jako napt. CNC ¢&isla, ¢isla pro pilu, okotovani uhli ve vykresech

jednotlivych stavebnich prvki nebo jiné automaticky vytvoiené popisky. Nejprve se klikne na piislusny text a podrZenim levého tlagitka

mysi se tahne na novy bod usazeni.

4.1.17.8 PRESUNOUT TEXT S LINKOU

2

Pi'esunout text s linkou: Analogické k funkci Prresunout text. Na tomto misté je ale vytvofena spojovaci ¢ara s pocate¢nim bodem.

Dodate¢né je mozné tuto spojovaci ¢aru ke stavebnimu prvku také posunout.

4.1.18 Méreni

MEérit: Pomoci tohoto tlacitka je mozné pouzit ,,méfici pasmo®, které je k vyuziti jak v ndhledu 2D, tak i v 3D. Nejprve kliknéte na dva body,

které maji byt zméteny. Dale se otevie okno, kde najdete zmetené hodnoty.

Typ: Na zéakladé zvoleni a klinuti pravého tlac¢itka mysi se hodnoty nechaji ukladat.

ME&fit (Zbody) = X
51 £0] w2 &0 L 920] D i
Lok 860 ]| Y& £0| GM 90| D -921)
Z1: 85297 | 72 85,297 | M: 0| DZ i

-81-



Popis funkei

X1/Y1/Z1: Prostorové soutadnice prvniho kliknutého bodu.
X2/Y2/Z2: Prostorové soufadnice druhého kliknutého bodu.

L : Méfena délka.
GN : Zakladni sklon k ose Y u zvoleného bodu.
N : Skute¢ny sklon v projektu. (3D).

DX/DY/DZ: Rozdil — diference mezi bodem 1 a 2.

4.1.19 Ocelové dilce, kovové spoje

T

Ocelové dilce, kovové spoje: Otevira dalsi listu menu k vybéru jednotlivych ocelovych dili popt. kovovych spojek.

T

Vlozit ocelovy profil: Zde Ize do projektu vlozit jednotlivé ocelové profily (ocelové nosniky, tihelniky). Zadani se provadi stejné jako u

drevéného dilce. Jako podiizené funkce jsou zde k dispozici: zarovndni na vztaznou stranu, rovnobézné nebo kolmo zarovnani na vztaznou

stranu, libovolnd osa. V piislusném dialogu lze zvolit p¥islusny ocelovy profil, jakoz i nastavit velikost nebo material.

P viosit ocelovy profil

|Poloha |

Vzdalenost/délka l:lcm ‘

{Vizstnesti profiu |
Korstiukén fada
Velkost
W aterid]

| Poloha |

AN NI N

|Zménit vztaZnou hranu

| Ohrarit | | Hrana ‘
| Pozéesnibed | | Koncowbod |
| Y smere Z |
| MNastavit jako standardni ‘ | Pievzit standardni ‘ Starno ‘ | oK

VloZit ocelovy spoj: Vlozeni kovovych spojek do vybraného stavebniho dilce. Kliknutim na stavebni dilec se otevie dialog, v némz Ize volit

pfislusny typ kovové spojky, jakoz i spravnou polohu. Jako pomoc je zvolend spojka u dfevéného dilce zobrazena. 3D pohled 1ze dale otocit
nebo posunout.
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o5 Ocelovéspoje
E-Ocelové spoje
Trémavé botka
(= Patka sloupu

£ 70x70% 100 Nr:

1+ B0 x 80 x 52 Nr:
B0 x 20 % 92 Nr:
G- Uhel

Zobrazit viechny

Vatagnastrana |
Vievo
Vpravo

Nahofe

Stoma | oK

»

Vlozit ocelovy spojovaci prvek: viz cviény priklad zadani ,,Ocelovy spojovaci projekt™

4.2 FUNKCE V PRAVE LISTE

RONRA/VNDY ¥R DEN

Vlastnosti pohledi

3D pohled

Pudorys

Pohled zleva

Pohled zprava

Pohled zepi‘edu

Pohled zezadu
Perspektiva

Spravce oken

3D plochy

Vykres profilu
Vytvorit vykres staveb. dilce
Zobrazit stavebni dilec
Rez

Pohled na sténu

2D pohledy

2D nahled znovu Kreslit

Vytvorit plan
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Vyvolani vstupniho okna pro podlazi, stavebni usek a layer

Vyvolani 3D pohledu nebo vytvoieni nového 3D pohledu

Vyvolani 2D ptidorysu nebo vytvoieni nového 2D pldorysu

Vyvolani 2D pohledu zleva nebo vytvofeni nového 2D pohledu zleva
Vyvoléani 2D pohledu zprava nebo vytvotreni nového 2D pohledu zprava
Vyvolani 2D pohledu zepiedu nebo vytvofeni nového 2D pohledu zeptedu
Vyvoléani 2D pohledu zezadu nebo vytvoreni nového 2D pohledu zezadu
Vyvolani nebo vytvofeni perspektivniho pohledu

Otevieni spravce okna pro tisk nebo zobrazeni jednotlivych oken
Vytvoteni vykresu volné 3D plochy véetné délky hran a vypoctu plochy
Vytvoteni vykresu profilu

Vytvoteni vykresu jednotlivého stavebniho dilce

Otevieni 3D pohledu stavebniho dilce

Vyvolani fezu nebo vytvoreni nového fezu

Vyvolani pohledu na sténu t

Vyvolani pohledti na sténu pro vSechny stény, nebo jednotliveé

Aktualizace 2D nahledu

Sestaveni planu

4.2.1 Vlastnosti pohledii

Vlastnosti pohledi

3D pohled

Pudorys

Pohled zleva

Pohled zprava

Pohled zepiedu

Pohled zezadu
Perspektiva

Spravce oken

3D plochy

Vykres profilu
Vytvorit vykres staveb. dilce
Zobrazit stavebni dilec
flez

Pohled na sténu

2D pohledy
2D nahled znovu Kreslit

Vytvorit plan

REORTDAAVD) ¥RIDPRBEYNS: &

)

Vlastnosti pohledii: Pomoci tohoto tlacitka se otevie okno pro spravu jednotlivych podlazi, stavebnich useku a layerti. Okno pro pohledy lze

rovnéZ vyvolat pomoci kontextového menu. Pomoci tohoto dialogu 1ze napf. potladit (deaktivovat) jednotliva patra. PodlaZi, ktera nejsou
oznacena hackem, jsou po kliknuti na OK potladena. Nezvolena patra I1ze zobrazit také prihledné, pokud se vlozi pfislusny hacek dole.
Analogicky Ize nastaveni pouzit pro vytvofené stavebni tiseky nebo layer. Provedeny vybér je pro kazdé okno (nahled) ulozen zvlast’!

Zakladni nastaveni, jako napt. zména vyskové urovné ve stavebnim useku, se provadi pomoci pfislusného zaznamu v hornim menu.
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r@'ﬁlastnostipohledﬁ24:3D pohled - = X
Pohledy

=t | Projekt
2[5 Zklad
- 5| Stavebni dsek
Prizemi
-+ |6 Obevod
- |61 Whitfni pricky

|Zobrazeni |

Patro 'Stavebni dzek | Laver
® vEechny patra aktualni patro

neaktivni stavebni dily zndzornit transparentné

Stormo | | ok

4.2.2 3D pohled

[20]

3D pohled: Toto tlacitko vytvaii popf. otevira 3D pohled. Pokud se na tlaéitko klikne, otevie se vstupni okno k otevieni jiz existujiciho

pohledu nebo k vytvoteni nového pohledu. Je-1i vytvoten novy pohled, je mozné zadat nazev nové otevienému oknu.

Wnbér pohledd
1: 30 pohled
Mowy pohled

Vybér jiz otevienych pohledd je mozné najit pod bodem menu Okno. V ném jsou uvedeny viechny pohledy a kliknutim je Ize otevfit.

4.2.3 Pidorys, pohled zleva, zprava, zepiedu, zezadu

|- -

Piidorys, pohled zleva, zprava, zepiedu, zezadu: Tato tla¢itka jsou analogicka k 3D pohledu. Pfi vytvofeni nového pohledu se dodatecné
otevie okno pro zadani nazvu okna a méfitka. To je automaticky vypocteno ve vztahu k nastavené velikosti listu. Mimoto 1ze zvolit format

listu a prislusnou tiskarnu.
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4.2.4 Perspektiva

&

Perspektiva: Pomoci této funkce je vytvaten perspektivni vykres 3D pohledu. Perspektiva je vytvarena v tthlu pohledu aktualni polohy
projektu. Je proveden dotaz, zda ma byt aktualni uhel pohledu zachovan. Je-li zvoleno Ano, otevie se dalsi okno, v némz je zobrazen tihel
aktualniho sméru pohledu, ktery 1ze jesté zménit. Pokud se klikne na Ne otevfe se tento dialog se standardnimi hodnotami, které jsou rovnéz

nastavitelné. Po potvrzeni se zde rovnéZz otevie okno, v némz Ize zadat ndzev okna a eventualné zménit vypoctené méfitko.

4.2.5 Spravce oken

]

Spravce oken: Toto tlacitko otevira dialogové okno, ve kterém je sjednoceno vice funkei pro jiz vytvofené pohledy.

"4 Spravovani oken = x

Okna Tisk Otevieny
vEechny [ Zadné| [vEechny [ Zadné

=+[30] 3D pohled

L1+ 3D pohled 7 Tisk @ Otevieny
=g Pldorys

%2 2D piidorys 7 Tisk & Otevieny
= 8 zleva

“4: 20 pohled zleva 2 Tisk 4 Otevieny
= £} Perspektiva

L. 3+ Perspektiva 2 Tisk 4 Otevieny

[MoZnostizobrazeni |
Preknyf
Uspofadat vodaravné
Uspoadat svisle

® Uschavat aktudini pohled

Nastaveni tisku |

| stme || ok

Na levé strané jsou sestaveny vSechny vytvoiené a v projektu uloZené pohledy. Zde l1ze vloZenim hacku zvolit, ktery pohled se ma oteviit
a ktery pohled se ma vytisknout. Vpravo nahote se nachazi ptehledové okno pro vzdy zleva nakliknuty pohled. Pod moznostmi zobrazeni lze

nastavit, jak maji byt jednotlivé pohledy na obrazovce uspotradany. Pomoci tlacitka Nastaveni tisku 1ze provést nastaveni tiskarny.

4.2.6 Vykres 3D plochy

oA

Vykres 3D plochy: Vytvaii vykres volné 3D plochy nebo zakladové desky véetné délky hran a vypoctu plochy. K tomu je nutné kliknout na

3D plochu. Jestlize okétovani neni viditelné, musi byt eventualné aktivovano v Okétovdni.Dodateéné je mozné vlozit libovolné kotovani.
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Okno

Hruba plocha =23,441 m2
Cista plocha = 20,896 m2
Rozsah =20,789 m

Materidl: Zvonivka - tmava

\Otvor 1 | Otvor 2 [
Plocha = 1,273 m2 Plocha = 1,273 m2
Rozsah =454 m Rozsah =454 m
b<=1 o f<=1 o
1 kN & 31
& 12
by 101 101 j&
~ -~
800

4.2.7 Vykres profilu

@

Vykres profilu: Po zvoleni funkce, se musi kliknout na stfe$ni plochu, aby bylo mozno pro tuto plochu vytvofit vykres profilu. Je zde mozné

zadat také nazev okna. Nastaveni pro jednotlivé okotovani vykresu profilu naleznete pod bodem menu Nastaveni = Kotovani 2 Vykres
profilu.Nebo jednoduse kliknutim pravym tlagitkem na tuto funkci.

2

_| Zvolit stavebni dilec

VyKkres profilu pro zvoleny stavebni dilec/oblast: Ve vykresu profilu je nyni dodatecné mozné zvolit stavebni dilec, jehoz vykres profilu

ma byt ok6tovan a zobrazen. K tomu je nutné kliknout na Vykres profilu — Zvolit stavebni dilec a pak uz jen zvolit stavebni prvky. Paklize
jsou selektovany, je tieba kliknout mezernikem, ¢imz se vytvofi pozadované vykresy.
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{—183.55

|10

14891

4.2.8 Vytvorit vykres stavebniho dilce

=

Vytvofrit vykres stavebniho dilce: Pro vystup v podobé vykresu dilce se zvoli tato funkce a klikne se na pozadovany dievény dilec.
Ve vyvolaném vykresu stavebniho dilce se automaticky zobrazi kotovani. Ke stavajicim kotovacim ¢aram Ize ptidat ruéné dalsi. Nastaveni
pro jednotlivé okdtovani vykresu profilu je mozné najit pod bodem menu Nastaveni = Kotovani = Vykres jednotl. direv.prvku, nebo
jednoduse kliknutim pravym tla¢itkem na funkci. Vykresy stavebnich dilct lze vytisknout pod Soubor = Tisk nebo stisknutim ptislusného

tlacitka v horni listé tlacitek.

4.2.9 Zobrazit stavebni dilec

&7

Zobrazit stavebni dilec: Pfi této funkci se musi zvolit stavebni dilec, ktery ma byt zobrazen v 3D pohledu dievénych dilci. V okné 1ze napf.

na pravé strané oznacit jednotlivé strojni jednotky a pomoci klavesy Delete na klavesnici smazat.

4.2.10 Rez

N

Rez: Zvolenim této funkce je moné vytvétet fezy projektem. Existuji tii moZnosti:

N
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Umistit rovnobéZny fez: Nejprve se musi zvolit hrana (napf. hrana stény) pro paralelni fez. Navazné se klikne na vzdalenost k vztazné
hrané. Nyni se klikne na bod 1 a bod 2 jako ohrani¢eni pro fez. Dal§im kliknutim se uréi smér a hloubka fezu. Ve vstupnim okné lze k fezu

provést nastaveni.

Umistit vodorovny Fez: Touto funkci je vytvoren vyskovy fez. K tomu je nutné zakliknout pozadovany bo fez, rozsah fezu a jeho smér.

Unmistit svisly Fez: Stejné jako u rovnobézného fezu s tim rozdilem, zZe do vykresu bude vlozena vertikalni ¢ara fezu.

4.2.11 Pohled na sténu

=

Pohled na sténu zde: Zde je vytvoren pohled dievéné stény, na kterou se kliklo. Nastaveni pro okotovani (pouze sektor B) stény naleznete
pod bodem menu Nastaveni = Kotovani = Pohled na sténu nebo jednoduse klinutim pravého tlacika mysi na tuto funkci.

4.2.12 2D pohledy

op

Vybér 2D pohledy: Pomoci této funkce 1ze automaticky vytvofit vykresy stén, profili nebo stavebnich dilc. Vytvofeny mohou byt vykresy
vsech stén a profild, nebo stavebnich dilcu, ¢i je mozné zvoleni jednotlivé. Jednotlivé stavebni dilce je mozné rozlisit s pomoci CNC
ocislovani. Aby VisKon mohl tato CNC ¢islo pouzit, je nutné je nejprve vytvorit. To je mozné v 2D néhledu funkci legendy u funkce

koétovani.
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“ff 20 pohledy

Wytvarit viechng pahledy

® |Uivatelem definované

| Wykres stavebniho dilce pomoci'CNC'

Sténa ‘Dfevény dilec Profil |CNC
4[] Projekt
wf|  A-Eonc
y - [l Pozednice
- 4 Stfedni vaznice

& | Hrebenové vaznice
*_\I | Naroznikroker
, l S of «[] Narazni kroker
5 -4 Krokev
2 | Narozni némétkova krokev
| Narozni némétkova krokev
i | NaroZni némétkova krokey
; - 4] Narozni namtkovs krokev

| NaroZni ndmétkovd krokev
4| Narozni némétkova krokev
5| Pozednice
| Stredni vaznice
- %] Uzlabni krokey
@ 21 némétk. krokey
@) 1. némétk. krokev
| 3. némétk. krokev
-] Uz]. némétk. krokey
-] U21. némétk. krokey

] Dz adnire

[ somo | [ ¢ |

-

4.2.13 2D nahled znovu kreslit

g

2D nahled znovu Kreslit: Tato funkce slouzi k aktualizaci zvoleného 2D nahledu. Jestlize nékteré zmény nebyly automaticky aktualizovany,

kliknutim na toto tladitko dojde k novému propocteni (aktualizovani) nahledu.

4.2.14 Vytvorit plan

=

Vytvorit plan: Zde je mozné sestaveni planu. Po zvoleni této funkce je nutné volit odpovidajici tiskarnu stejné jako format papiru. Nyni se

zobrazuje pouze prazdny list papiru.

Vlozit vykres: Pomoci pravého kliknuti mysi do prazdného planu a vybéru v menu Vlozit vykres, se otevie vybérové okno. Zde jsou
nalistovany vSechny oteviené pohledy a ty mohou byt zvoleny. Dodate¢né je mozné zménit méfitko.

Upozornéni: 1. faktor pfitom piebird méfitko z vykresu. 2. faktor dvojnasobné zvétsuje velikost vykresu. Mé&ftitko vykresu je i po usazeni
mozné dodatecné zmenit.

Po kliknuti na VloZit visi zvoleny vykres na mysi a mize byt pomoci kliknuti usazen na papir. PakliZe je vykres usazen, otevie se stejné tak
vybérové okno pro pfifazeni dalSich nahledd.

Upozornéni: Automaticky vytvorené vykresy (Vykres stavebniho prvku, vykresy profilu...) nejsou v planu automaticky aktualizovany,
paklize byli v projektu provedeny zmény.
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2 Viofit prvek x

3 wivkres stavebniho dilce, UZlal
4 Wykres profilu, Hlawni stfecha ¢
6 Wylkres stavebniho dilce, Krak
720 pohled zpracva
9: 20 pldorys

Faktor stupfiovani : | Zavfit | | Smazat | | ot |

Na zéklad¢ kontextového menu (pomoci pravého kliknuti v planu) se nechaji vlozit i obrazky ¢i ulozené 2D prvky.

Uprava jiZ vloZenych vykrest: Vlozené vykresy je mozné v sestaveni planu upravit. K tomu je nutné aktivovat odpovidajici vykres. Ve
probéhne na zaklad& pravého stisknuti mysi a zvoleni funkce Aktivovat vykres v kontextovém menu. Aktivni vykres je oznacen Cervenym

ramem. Aktivovany pohled je nyni mozné pomoci kontextového menu zmenit, posunout nebo smazat.

e
b .,‘,’;-z:@‘g‘.\.

R = B W
|22 i,
ik i

V aktivnim vykresu stejné jako v bézném 2D nédhledu je mozné vloZit nebo upravit popisky a kotovani. Déle je mozné upravit nebo skryt

(deaktivovat) stavebni dilce nebo celé stavebni skupiny.

Prace s 2D prvky: Né&které prvky vloZenych vykresi jsou pievzaty jako 2D prvky. To jsou napf. informace o latich ve vykresech profilu,
textova pole stejné jako pisky ve vykresech stavebnich dilct. Tyto 2D prvky je stejné tak mozné aktivovat a poté posunout nebo smazat. Tato

volba je mozna pomoci funkce vybér 2D prvki na zakladé pole. Tato funkce se objevi po kliknuti na funkci Vybér vlevo nahote (pouze v 2D
nahledu).

V sestaveni se stejné tak nechaji vytvofit v§echny 2D prvky. Takto je napf. mozné vytvofit vlastni textové pole a ulozit.
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Projekt: Novostavbha

Stavhyvedouci: Karel Vzor
Ulice Vzorova
Meésto Vzorov
CZ 123 45

Datmn: 01.09.2011

Omaceni: NS

WETO AG

Cislo projektu: 12345

Meridko: 1:XXX

Upozornéni: Jestlize budou hodnoty profilu dodate¢né zménény, mize se stat, ze jiz vlozené vykresy (vykresy profilu, vykresy stavebnich

dilctr) eventualn€ nebudou spravné znazornény. Ty by mély byt smazany a obnovené znovu vloZeny.

4.2.15 Textové pole, layout zobrazeni, okraj listu, posunout list

=]

Textové pole: Timto tlacitkem 1ze v 2D vykresu zapnout nebo vypnout textové pole v dolnim pravém rohu listu. Popis je automaticky
piebiran z pole zadani projektovych dat, které se objevi pii vytvoteni nového projektu. Na zakladé pravého kliknuti mysi do 2D nahledu a

vybér funkce Textové pole posunout, je mozné jeho libovolné umisténi na papife.

[]

Layout zobrazeni: Pomoci této funkce lze zobrazit list pro spravné umisténi listu pod projektem. To miiZze byt nutné pokud se napf. zméni

format listu nebo métitko pohledu.

[d

Okraj listu: Zobrazuje (aktivuje) nebo potlacuje (deaktivuje) okraj listu.

[

Posunout list: Zde je k dispozici pomocné okno, popisujici jak 1ze list pod projekt umistit.
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4.3 FUNKCE V HORNI LISTE

4.3.1 Oteviit, uloZit, tisk

R iNovy projekt Vytvari novy projekt

j %Otevh’t projekt Otevira jiz ulozeny projekt

=l [ Utozit projekt Ukld projekt

i %Uloiit jako Uklada projekt na jiné misto nebo pod jinym nazvem
= | ?Vytisknout pohled Provadi tisk pohledu nebo vykresu

zs# | Tisk PDF Provadi tisk pohledu nebo vykresu jako PDF soubor

]

Novy projekt: Pomoci tohoto tla¢itka bude vytvoten novy projekt programu VisKon. Opét se zobrazi dotaz na nazev podlazi a zadani
rozmérd zékladové desky.
=
L

Otevrit projekt: Kliknutim na toto tlacitko je moZné oteviit jiz existujici projekt programu VisKon (.xml-soubor). Ve vstupnim okné Ize
pod typem souboru zvolit také zalozni soubory (*.bak-soubor).

A

Ulozit projekt: Aktualni projekt bude ulozen. Neni-li projekt ulozen, otevie se okno, ve kterém lze zvolit misto uloZeni a zadat nazev

souboru.
Ulozit jako: Zde je mozné ulozit aktualni projekt pod novym nazvem.

Tisk: Slouzi k vytisknuti aktualniho 3D pohledu nebo otevieného 2D pohledu.

=

Tisk PDF: Timto tlac¢itkem lze pohled nebo vykres stavebniho dilce vytisknout jako PDF. PDF tiskarna je pfi instalaci programu VisKon

automaticky soub&zné nainstalovana.

4.3.2 Funkce zoom

: Zvétsit Zvétsuje 2D pohled
Zmensit ZmenSuje 2D pohled

Zvétsit vybér  Vytvaii detailni vyfez v 2D pohledu

Ukazat vse Vytvati celkovy pohled v 2D pohledu

Frre
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2

Zvétsit: Pomoci tohoto tlacitka je mozné projekt v aktivnim 2D okné zvétsit.

R

Zmensit: Pomoci tohoto tlacitka je mozné projekt v aktivnim 2D okné zmensit.

R

Zvétsit vybér: Kurzorem je mozné ve 2D pohledu zvolit oblast, kterd se ma zvétsit. K tomu je nutné pomoci stisknuti levého tlacitka mysi
natahnout oblast na obrazovku.

n

Ukazat v§e: Toto tlacitko funguje jak v ndhledu 2D, tak i v ndhledu 3D. Pokud se ma zobrazit cely vykres na velikost monitoru, musi se

stisknout toto tlacitko.

4.3.3 Zpét, znovu, nastavit stied pro zobrazeni, reZim zobrazeni

“) | Zpet Vraci posledni akci zp&t
(| Znovu Opakuje posledni akci
'¢" ?Nastavit stfed pro zobrazeni Nastavuje novy stied zobrazeni

' :Rezim zobrazeni Rtizné moznosti zobrazeni v 3D

)

Zpét: VisKon je vybaven zpétnou funkci. Ta se aktivuje tlaitkem Zpét:
Nezalezi na tom, kterou funkci se projekt zménil (napt. odiezani dievéného dilce), kliknutim na tladitko Zpét je mozné prave provedeny

pracovni krok anulovat.

u

Znovu: Pokud doslo v pracovnim kroku az k pfilisnému anulovani, je mozné postoupit opét 0 jeden krok vpied tim, ze se klikne na tlagitko
Znovu.

&

Nastavit stied pro zobrazeni: Pomoci tohoto tla¢itka lze nastavit v 3D okné novy stied pro zobrazeni. To znamena, ze nakliknuty bod na

obrazovce bude vystiedén a tim se stane stfedem pro funkci otaceni a zoomu.
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IEI Texkura a hrany
@ Texturabez hran

(7 Dratény model

ReZim zobrazeni: V tomto okné lze provést 3 rtizné moznosti vybéru pro zobrazeni v 3D okné&. RozliSuje se mezi Textura a hrany, Textura
bez hran a Drdtény model.

4.3.4 Stavebni dilce zapnout/vypnout

I'I Pomocné ¢ary zapnout/vypnout Zapnout/vypnout pomocné ¢ary

¥ Di‘'evéna konstrukce zapnout/vypnout Zapnout/vypnout dfevénou konstrukci

E Plochy zapnout/vypnout Zapnout/vypnout razné plochy

E= | Stény zapnout/vypnout Zapnout/vypnout stény

% Tramovy strop zapnout/vypnout Zapnout/vypnout tramovy strop

[}? Manualné zapnout/vypnout Zapnout/vypnout prvky, které byly zvoleny
ol . .

25| Spoje zapnout/vypnout Zapnout/vypnout spoje

Pomocné ¢ary zapnout/vypnout: Pokud se toto tlacitko aktivuje kliknutim na levé tlad¢itko mysi, dojde ke skryti v§ech pomocnych ¢ar.

Pokud se toto tla¢itko aktivuje kliknutim na pravé tla¢itko mysi, otevie se nasledujici okno, ve kterém je mozné nastavit viditelnost
pomocnych ¢ar apod.

Pomocné cary/hrany strechy [_a_]

Vae | | Nic \

| Pomocné &ary /| 2D-konstrukéni prda

Distancni &ary okapového bodu | /| Kétovan

Rastr déleni krytiny /| Popisk

ho latovan 7| Srafovani stény

¥ Symboly ezt ¥ Vrtaci téleso
7| Cary Spalety Osavrtani
DXF-&ary ¥ Symbol pro vrtdni
3D-Bod 3D-Mzakro
il & 3D-Plochy

/| Plocha terénu

[ Somo | oK
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i

Dievéna konstrukce zapnout/vypnout: Toto tlacitko slouzi k zobrazeni a skryti dievénych konstrukei. | zde je moznost zvlastniho vybéru

zobrazovanych dievénych dilct kliknutim pravého tlacitka mysi na symbol.

Vybér dfevéného prvku 7 - 4 3|
( Vae | | Nic |
|Stre3nidilce|}——  |Ocelové dilce
{4 Krokev i| | /2] Ocelové nosniky
| Narozni/iZlabni krokey 7! Kluzky r3m
| Uzlabni fosna ¥ Ocelovy spojovaci prvek
| Klestiny _|Ocelové spoje
¥ Vaznice : T
7 Zavérmiky i
Ol Latovani | Ostatni dfevéné dilce
¥ Okapova fosna M| Znaceni
2 Stavici prkno ¥ Tramovani
! Obloukovy dilec
| Stavebni prvky stén |
| Srubovice W' Prahy a réamy
! Stojky | Sténové latovani
' Desky 7! Sténové bednéni

| somo || oK

P

Plochy zapnout/vypnout: Pomoci tohoto tladitka je moZné zobrazit nebo skryt plochy. Tato funkce ma také své moznosti nastaveni, které je

mozné najit v okné, které se otevie kliknutim pravym tlac¢itkem mysi.

Vybér stiednich dilch e
Vse | | Nic l
¥ Stiesni plocha W Stresni okna
¥ Viditelna plocha 1l Hrany strechy
| Z3kladni plocha 2| Stity |
¥ |zolaéni plocha L) Referenéni &ry

| Plocha stfesni krytiny

¥| Rezana plocha

)| Prihledné plochy

ﬁ Storno j ' oK

i

Stény zapnout/vypnout: Levym tlatitkem mysi je mozné skryt vSechny zdi, pravym tlac¢itkem je mozné opét ziskat rizné moznosti
nastaveni, zda maji byt napt. obrysy zdi transparentni nebo nikoliv. Vybérem vrstev stén jsou minény stény ramové konstrukce. Zde 1ze také

jednotlivé vrstvy téchto stén zobrazit a vypnout.
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Vrstvy stén/stropu E
) VztaZnd hrana stény
[Vrstvy stény |
& S obrysy ' Prihledné
[ VEechnywrstyy || Zadnéwrsty |
W Vrstva 1 Ll Vrstva 6
! Vrstva 2 Ll Vrstva 7
¥ Vrstva 3 I Vrstva 8
O Vrstva 4 Ll Vrstva 8
CiVrstva 5 1/ Vrstva 10
M| Okna M Kominy
| Dvefe ¥ Masivni desky
| Somo || ok | !

/

Tramovy strop zapnout/vypnout: Levé tla¢itko mysi kompletné vypina tramovy strop, pravé otevira vstupni okno.

Vrstvy stén/stropu e
| Vrstvy stropu |
V| S obrysy Cl Prahledné
| VEechnyvrstey ||  Zadnéwrsty |
¥ Vrstva 1 'Vrstva 6
W Vrstva 2 [ Vrstva 7
M Vrstva 3 Cl'Vrstva 8
Cll Virstva 4 [vrstva 3
Ll Vrstva 5 L1 Vrstva 10
¥ Otvory
l_n, | somo | ok | |

L

Manualné zapnout/vypnout: Pokud byly stavebni dilce vypnuty pomoci kontextového menu (Zvolit = Kliknout pravym tlac¢itkem mysi -
Skryt), 1ze je zde zobrazit a vypnout. Kliknutim pravym tladitkem mysi na toto tlacitko Ize tento vybér vratit zpé&t.

Spoje zapnout/vypnout: Touto funkci je mozné vypnout ¢i zapnout spoje dle potieby.
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" Zobrazit spoje l"ﬂlm
VZechny ' i Zadné |
{ Vyber|

| Vrtdni

W Srub

' Rybina

| Platy

i Zobrazit vrtani v ndhledovém okné

Storno H 0K

4.3.5 Vybér patra, stavebni usek, layer

Okno pro vybér pater, stavebnich tseku a layer:

sl | Laver neni aktivai
Prizemi

Podkrawi

Pomoci tohoto vstupniho okna lze vybrat podlazi nebo stavebni Giseky a layer, kde maji byt vytvofeny napf. stavebni dilce, zdi atd.
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5 HLAVNIMENU

Upozornéni: Témer vSechny funkce jednotlivych menu lze provadét také pomoci tla¢itek. Tyto funkce eventualné nejsou popsany nebo

nejsou popsany tak detailné. K ziskani ptesnéjsiho popisu funkce, je nutné vyhledat ptislusny zaznam u popisu levé, pravé nebo horni listy.

5.1 SOUBOR

] Mows projekk

[ Obefit projekt 3
Imporkavat [ 3
Exporkovat [ 3

Maposledy otevfené soubory  »
Tisk.

Mahled pred tiskem

UloZit

ozt jako

& &

Ukoncik

Novy projekt: Vytvofeni nového projektu.
Otevrit projekt: K otevieni existujiciho projektového nebo zalozniho souboru (*.bak soubor). Projekty VisKon maji koncovku souborti
XML. Zalozni soubory maji stejny nazev souboru, ale jako koncovku bak. Dodate¢né dostava kazdy zalozni soubor pfidané ¢islo na zakladé

nastaveni, kolik kopii ma byt vytvoteno. Nejstarsi zalozni soubory jsou pfitom vzdy piepsany.

Importovat: Importovani riznych formati vymény.
programi.
DXF: Zde Ize nacist DXF soubory. Poté, co byl zvolen soubor, Ize v dialogovém okné provést jesté vybér nebo nastavit faktor
urceni mefitka.
Upozornéni: Aby mohl byt soubor nacten, musi byt i zde vytvofena zakladni deska.
Nacist soubor vymény dat ArCon: Zde Ize nadist soubory, které byly diive vytvaifeny v ArCon s pomoci maker piedani. Je nutné
urcit, do kterého podlazi a stavebniho tiseku ma byt import proveden.
Makra: Zde je mozné ptizpisobit makra (Napt. Katalog CADENAS) takovym zpuisobem, aby mohla byt ve VisKonu vyuzita.
Upravena makra jsou ukladana do slozky Makra a mohou byt vkladana ptes funkci VioZit —Makra.

Exportovat: Exportovani projektu v rizném datovém formatu.
Vyménny format MB (vSechny 2D pohledy): Vystup vSech otevienych 2D pohledii jako vyménny soubor pro MB programy
(napf. C-Lines). Soubor musi byt nejprve uloZen, pfedtim neZ lze zadat cestu, se kterym programem se ma tento soubor oteviit.
Rozsiieny metasoubor (EMF): Vystup jako EMF soubor (Windows Enhanced Metafile).
2D-DXF: Zde Ize 2D pohledy nebo vykresy profili exportovat a ukladat jako DXF soubory. Po vybéru funkce se otevie dialogové
okno, v némz lze volit pohledy a volby. Po dialogu k ulozeni DXF souboru se otevie dalsi okno, v némz Ize nastavit tloustky car
jednotlivych stavebnich dilct, jakoz i barvu.
3D-DXF: Vystup pohledi jako 3D-DXF soubori.
Vyména: Exportovat body. Vytvaieni a ukladani bod pro piedani na theodolity. Pro dalsi informace kontaktujte nas servis.
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Vytvorit soubor vymény dat ArCon - stfecha: Vraceni projektu, pfedaného z ArCon. Zde je dotazovano, zda byla stiecha
vypocitana pomoci klavesy F5. Potom je stiecha v ArCon stanovena znovu.
VytvoFit soubor vymény dat ArCon - stény: Vraceni projektu ramové konstrukce, pfedaného z ArCon.

Naposledy oteviené soubory: Zde lze nalistovat poslednich 5 projektd, které byly otevieny.

Tisk: Vytisknuti aktualniho 2D pohledu. Tento bod menu je viditelny pouze pfi otevieném 2D pohledu.

Nahled pied tiskem: Timto tlacitkem se otevie nahled tisku aktualniho 2D pohledu.

Ulozit: UloZeni aktualniho projektu.

Ulozit jako: UloZeni aktualniho projektu pod jinym nazvem.

Ukon¢it: Ukonéeni programu VisKon.

5.2 NASTAVENI

Nastaveni

Zobrazit stavebni prvek
Format listu »

Data projektu

@0 &

& Nastavitjednotku délky
+&  Kotovéni >
A\ Legendy »
Material »
Barvy
Vypocet streSnich ploch

Automatické zalohovani

Vlastnosti pohledd

Rezimzobrazeni »
Prostredi programu »
VSeobecné >

DO EOM=

2D-Silu &ary zap./vyp.

Zobrazit stavebni prvek: Tento bod menu sjednocuje vechny &tyfi tlacitka pro zobrazeni a vypnuti riznych pomocnych ¢ar, dievénych

dileu, stéesnich ploch a stén.

Format listu: Nastaveni pro velikost listu, méfitko atd.
Prednastaveni: Zde 1ze provést pfednastaveni pro vytvoteni pohledd, vykrest profild, vykrest stavebnich dilci. Zde Ize
prednastavit métitko. Format listu jakoz i velikost listu se nastavuji tla¢itkem Prevzit z tiskarny. V tomto okné lze také piislusné
nastavit tiskarnu. Tato nastaveni lze pfenést i na vSechny 2D pohledy.
Aktualni strana: Pokud byl jiz 2D pohled vytvofen, lze pomoci této funkce ménit nastaveni. Nastaveni plati pouze pro pfislusny
pohled. Volitelng 1ze toto nastaveni pienést na v§echna oteviena 2D okna.
Textové pole: Timto tlacitkem lze v 2D vykresu zapnout nebo vypnout popisové pole v dolnim pravém rohu listu. Popis je
automaticky piebiran z pole zadani projektovych dat, které se objevi pfi vytvoteni nového projektu.
Layout zobrazeni: Zde 1ze zobrazit list, aby jej bylo mozno spravné umistit pod projektem. To mize byt nutné, kdyz se napf.

zméni format listu nebo méfitko pro pohled.
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Okraj listu: Zobrazuje nebo vypina okraj listu.
Posunout list: Zde naleznete pomocné okno, popisujici jak 1ze list pod projektem umistit.

Pohled na sténu otodit: Tato funkce prevadi pohled na stény z vnitiku.
Data projektu: Otevieni dialogu zadani pro data projektu pro doplnéni nebo zménu diive zadanych dat.

Nastavit jednotku délky: Zde lze nastavit rizné délkové jednotky pro zadani a vystup v programu VisKon.

Rovnéz 1ze stanovit poZzadovany pocet desetinnych mist.

Kétovani: Zde jsou moznosti nastaveni pro kotovani v programu VisKon.
Vykres profilu: Nastaveni pro automaticky vykres profilu stfechy.
Vykres jednotlivého di‘evéného prvku: Nastaveni pro automaticky vykres jednotlivého dievéného prvku stavebnich dilct.
Pohled na sténu: Nastaveni pro automatické okotovani stén dievostavby.
Manualni kétovani: Nastaveni pro poloautomatické vicenasobné kotovani.
Automatické kétovani: Nastaveni velikosti pisma pro automatické okotovani.
Konfigurace kotovacich ¢ar: Zde 1ze definovat kotovaci ¢ary, které Ize pro stfesni plochy nebo stény v piidorysu automaticky
vytvofit.

Upozornéni: VSechna tato nastaveni je mozné aktivovat i kliknutim pravého tlacitka mysi na danou funkci.

Legendy: Pomoci této funkce lze zobrazit jednotlivé popisky v riznych pohledech.
Nastaveni legendy: V tomto okn¢ lze nastavit jednotlivé velikosti pisma popist
Cisla poloZek v seznamu Feziva: Zobrazuje &isla dievénych dilct v 2D pohledu, dle jejich zadani v seznamu feziva. Aby bylo
mozné tato Cisla zobrazit, musi byt vytvofen seznam feziva. Neni-li seznam feziva jes§té vytvoien, objevi se upozornéni a seznam
feziva se vytvorii.
Cisla pozic CNC: Pomoci této funkce Ize zobrazit CNC &isla. Neni-li v programu uvolnéno nastaveni stroje, jsou tato &isla
vytvofena programem automaticky pro cely projekt. Sektorem C (vystup na stroje) jsou tato ¢isla generovana az po piedani
do stroje. CNC ¢isla jsou na rozdil od ¢isel seznamu pro pilu pro kazdy stavebni dilec jednoznaéna.
Cisla pozic ocelovych nosnikii: Vytvoreni a zobrazeni o&islovani ocelovych nosnik.
DélKky krokvi/namétki: Zobrazuje délky krokvi a namétka v 2D pudorysu.
Délky tramovani: Zobrazuje délky tramovani v 2D pidorysu.
DéIKy Klestin: Zobrazuje délky klestin v 2D pudorysu.
DéIKky vaznic: Zobrazuje délky vaznic v 2D pidorysu.
Oznacdeni stén: Zde je zadano oznaceni stén, jakoz i jejich délka.
Otvory ve sténé: Udava oznaceni (okno/dvete) a velikost otvoru v 2D pudorysu.
Oznaceni stirechy: Udava oznaceni stfe$ni plochy v 2D pudorysu.
Délky hran stitechy: Udaj délek hran stiechy (narozi, uzlabi, hieben, okap, &elo §titu) v 2D piadorysu.
CNC texty: Zobrazeni CNC texttl.
3D plochy: Zde 1ze zobrazit diive vytvofené 3D plochy.

Material:
Prednastaveni materialu: Otevira okno, v némz Ize provést pfednastaveni pro zadani materialti. Rovnéz je zde mozné nastavit itku a barvu
pro ¢ary v 2D pohledu. Ty jsou aktualizovany také v otevienych pohledech.

Material priFadit/zménit: Touto funkci je mozné ptifadit nové materialie.
Barvy: Moznost nastaveni barvy pozadi stejné jako kontur téles v 3D okné. Stejné tak slouzi pro zadani barev pro stfesni rast ¢i body okapu.

Vypocet stieSnich ploch: Zde 1ze zadat rozméry vzdalenosti jednotlivych ploch (hruba stfe$ni plocha, plocha izolace...).

Upozoméni: V soucasnosti jen pro izolace.

Automatické zalohovani: V tomto dialogovém oknu lze zapnout nebo vypnout automatické zalohovani a nastavit pocet a ¢asovy interval
zalohovani.
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Vlastnosti pohledi: Timto tlacitkem se otevie okno pro spravovani jednotlivych podlazi, stavebnich usekd a layer. Pfesny popis naleznete

V Popisu pravych tlacitek.

ReZim zobrazeni: V tomto okné lze realizovat 3 rizné moznosti vybé&ru pro zobrazeni v 3D okné&. Rozlisuje se mezi Textura a hrany,
Textura bez hran a Drdtény model.

Prostiedi programu: Zde Ize pro program nastavit uzivatelsky definovana nastaveni.

Obnovit standard: Nastavuje VisKon opét zpét na standardni nastaveni.

Meénitelna liSta nastroji: Touto funkci Ize volné uspotadat listu nastroji s tlacitky a ménit také jejich velikost. Je-li funkce
aktivovana, Ize liStu nastroju pomoci mysi (levé tlacitko mysi podrzet stlacené) umistit na jiné misto. Je-1i funkce deaktivovana,

zUstavaji listy fixovany na ptivodnim miste.
Barvy listy nastrojii: Barevné nastaveni pro zékladni barvu pozadi a blikajici barvu listy nastroji.

Texty s upozornénim: Zde Ize zapinat nebo vypinat texty upozornéni, popis u prvku nebo upozornéni pro stavebni dilec.
Zobrazit upozornéni funkce: Zde lze u funkce zobrazit piisti krok v malém okné, které je ptichyceno k mysi.
Nastaveni upozornéni stavebniho prvku: Zde Ize nastavit detaily, které se maji zobrazit, pokud se na stavebniho dilce
klikne kurzorem mysi.

Zobrazit popis u prvku: Udava nazev funkce, kterou je tlaéitko obsazeno.

Nastavit pozice textl s upozornénim: Zde je mozné nastaveni pozic textil s upozornénim.

Stary vypis viech seznamii: Zde Ize aktivovat star$i verze seznamu materialu (seznam pro tesate, seznam stiesnich dilcd...). Ty

se poté mohou vyvolat pod bodem menu Vystupy.
Blikat: Zde je mozno deaktivovat blikani liSty nastroju pti otevieni.

Nastavit oblibené: Je-li tato funkce aktivovana, je mozno pfipojit jednotlivé funkce do dfive zaloZeného seznamu oblibenych. Zde
je nutné pravym tlacitkem mysi kliknout na pozadovanou funkci a zvolit polozku oblibenych, k niz ma byt funkce piipojena.

Seznam oblibenych je zaloZen nad oknem zobrazeni.

Oblibené: Nastaveni pro liStu oblibenych.
Piidat seznam oblibenych: Zde Ize generovat listu oblibenych, ke které je dale mozné pfipojit jednotlivé funkce. Zvoli-
li se funkce, otevie se okno, v némz je mozné vlozit nazev pro seznam oblibenych.
Pfejmenovat seznam oblibenych: V dialogovém okné vlevo se zvoli ptislusny seznam oblibenych a vpravo zada novy
nazev.

Smazat seznam oblibenych: Vymazava zvoleny seznam oblibenych.

Vseobecné: Pod timto bodem menu se nachazeji dal$i nastaveni pro program VisKon.
Nastaveni programu: Zde se nachazeji napt. moznosti nastaveni pro zobrazeni vrtanych otvort a rybinovych spoji. Rovnéz lze
stanovit polohu CNC ¢isel.
Standardni PDF tiskarna: Pro pfipad, Ze je na pocitaci instalovano vice PDF tiskaren, l1ze zde nastavit standardni tiskarnu.
Tramy jako kulatiny: Moznost vybéru zda maji byt dfevéné dilce zobrazeny jako kulatina. Lze zvolit riznou segmentaci (hruba,
stfedni, jemnd). VSechny dievéné dilce, které jsou vyrobeny dle vybéru zaobleni, jsou zobrazeny jako kulatina.
Zobrazit Projekt Explorer: Timto tla¢itkem Ize na pravé strané obrazovky zobrazit Projekt Explorer. V ném je projekt zobrazen

ve stromové struktufe a slouzi programatorim jako pomucka.

Cisla seznamii Feziva blokovana: V piipadé Ze jsou &isla seznamu feziva blokovéna (staré vydani seznamu), lze provést
vraceni hazpét.

Zménit standardni Windows tiskarnu: Zde nastavena tiskarna bude ptevzata do systémovych nastaveni Windows.
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5.3 OKNO

ylu}

1: 30 pohkled

Prekmwvajici se

|lzpofadat vodoroyné

Bmh e [

|Jzpofadat svigle
avit
Zavtitviechnaokna

Frejmenovat okno

lodit akno
g Movi 20 pohled >
10| Movi 30 pohled

Mowa perspektiva
St
Zmendit

|k azat vie

P¥rLRL

Zobrazit wifez

n
o]

YWygenerovat vie znowvu
Wibér zobrazit
Wiber skt

Zobrazit vie

V bodu menu Okno jsou zcela nahote uvedeny vSechny oteviené nebo v projektu uloZzené 2D nebo 3D pohledy. Pozadovany pohled lze

otevrit kliknutim.

Piekryvajici se: Zobrazuje vSechny existujici pohledy (okna) v piekryti a zmenSeném rezimu.
Usporadat vodorovné: Vodorovné uspotadani existujicich pohledi (oken).

Uspoiadat svisle: Svislé usporadani existujicich pohleda (oken).

Zavi¥it: Zavira aktualni pohled (0kno). Objevi se dotaz, zda se ma pohled v projektu ulozit.
Zav¥it v§echna okna: Zavira vSechny oteviené 2D pohledy.

Piejmenovat okno: SlouZi k pfejmenovani aktualniho okna.

Novy 2D pohled: Vytvoteni novych 2D pohledi.

Novy 3D pohled: Vytvati novy 3D pohled.

Nova perspektiva: Vytvaii perspektivni pohled.

Zvétsit: Zvétsuje 2D pohled.

Zmensit: Zmensuje 2D pohled.

Ukazat vSe: Zobrazuje kompletni projekt na obrazovce.

Zobrazit vyiez: Kurzorem je mozné zvolit oblast v 2D pohledu, ktera se ma zvétsit.
Vygenerovat v§e znovu: Pii stisknuti tohoto tlacitka je zobrazeni kompletniho projektu na obrazovce znovu piepocitano.
Vybér zobrazit: Zobrazuje pouze vybrané stavebni dilce.

Vybér skryt: Vypina zvolené stavebni dilce.

Zobrazit vSe: Zobrazuje zpét vSechny stavebni dilce.
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5.4 UPRAVY

Ulprawy

) Zpét Yypoditat sttedni konstrukoci

Zhou
éﬂ Strojni jednotky 4
2% Smazat b
7] K.opinowat 3
| +' Posunout/otosit

ko
L3

kA &fit

F.ontrala kalizi

Hledat stawebni prvek

Stred pro zobrazeni

Wigkowé pozunuti krokwi

Znacka polohy 3
Fosunout kdtowani

Pesunout text

Ulozit prvek,

Zménit prifez

Wibé&r pfifadit 3

Maztawit bez wirezu

A rODh3RuV oM |

Pfidéleni wistey sténé

Zpét: Vraci posledni akci zpét.

Znovu: Opakuje posledni akci.

Strojni jednotky: Zde se nachazi opracovani stavebnich dilci. Dodate¢né se zde nachazi automatické kampovani fosen (pouze pti
aktivovaném modulu fo$ny).

Smazat: Funkce mazani pro stavebni dilce, krokve atd.

Kopirovat: Funkce ke kopirovani stavebnich dilct

Posunout/oto¢it: Funkce pro posunuti nebo otoceni stavebnich dilct

MéFit: Funkce méfeni.

Kontrola kolizi: Zobrazeni kolizi stavebnich dilct v projektu.

Hledat stavebni prvek: Vyhledavani stavebnich dilci pomoci CNC ¢isel nebo ¢isel seznamu pro pilu.

Sti‘ed pro zobrazeni: Nastavuje v projektu novy stfed zobrazeni.

Vyskové posunuti krokvi: Funkce k vySkovému posunuti krokvi.

Znatka polohy: Vymazani nebo posunuti zna¢ek polohy (CNC &islo/ Cislo seznamu pro pilu).

Posunout kétovani: Posunuti kotovacich car.

Piesunout text: Presunuti vytvofeného textu.

Ulozit prvek: Ulozeni stavebniho dilce jako prvku.

Zménit prufez: Zména prufezu stavebnich dilct.

Vybér priradit: Ptitazeni jednotlivych stavebnich dilcti k podlazim, stavebnim usekiim, layertim nebo pohledim stén.
Nastavit bez vyfezu: Nastaveni pro strojni pfedani. Moznost definovat stavebni dilce jako bez vyiezu.

Pridéleni vrstev sténé: Zde je mozné piifadit stavebni dilce jedné vrstvé stény, kterou lze zvolit ve vstupnim okné.
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5.5VLOZIT
Viozit

VloZit prvek
(7 Libovolné tramy

=== Vlozitoblouk

Pomocné &ary 4
2D-Objekty »
Kotovani »
Rastr

Text/popis

Zdéné stény
Krokev

Narozi/izlabi

INDNNY BB ESNEN

Klestiny/hambalky

il Trémovani

3 Ocelovédilce »

& Deska/Plocha >
Makro

Vlozit prvek: Po pouziti tohoto tlacitka se otevie okno, jehoz pomoci je mozné jiz ulozené prvky zvolit a opét vlozit.
Libovolné tramy: Vytvoteni dfevénych dilct.

Vlozit oblouk: Funkce k vytvofeni obloukovych stavebnich dilci.

Pomocna ¢ara: Vytvoreni riznych pomocnych ¢ar.

2D objekty:Vlozeni 2D prvku.

Kotovani: Funkce vicenasobného a jednotlivého kotovani.

Rastr: Zde se musi nejprve zvolit rovina a potom vztazny bod. Nyni se otevie okno, v némz Ize nastavit rastr. Nastavit 1ze mimo jiné pocet,
jakoz i vzdalenost Car rastru.

Text/popis: Vytvoreni volného textu nebo popisu stavebniho dilce ve 2D.

Z.déné stény: Zadani stén.

Krokev: Vytvofeni polohy krokvi.

Narozi/uZlabi: Vytvofeni narozni nebo Gzlabni krokve.

Klestiny/hambalky: Vytvoreni vrstvy klestin, definovanych v profilu.

Tramovani: Vytvofeni tramovani vodorovné nebo v libovolné roviné.

Ocelové dilce: Vlozeni ocelovych profilti nebo kovovych spojek.

Deska/Plocha: Vkladani 3D ploch nebo zakladovych desek stejné jako otvort.

Makro: Vkladani maker z Cadenas katalogu.

5.6 PATRO

V programu VisKon je také sprava podlazi. Je tedy mozno zalozit vice podlazi, uréit vyskové arovné a jednotliva podlazi zobrazit a nebo
potlacit. Zobrazeni a potlaceni se provadi tlacitkem Viastnosti pohledii.
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Patro

Wybvafit nove patro

Smazat aktualni patro

Upravit aktualni patro
g Ulogit aktudini patro

Wlodit patro

VytvorFit nové patro: Zde lze zaloZit nové podlazi. Otevie se okno, v némz se vloZi nazev a vyskova Girover.

Smazat aktualni patro: Vymazava aktualni podlazi. Aktualni je vzdy to podlazi, které je ve vstupnim okné nastaveno nahote.
Upravit aktualni patro: Zde se méni Groven patra.

Ulozit aktualni patro: Ulozeni aktudlniho patra formou prvku.

Vlozit patro: Vlozeni ulozeného patra do projektu.

5.7 STAVEBNI USEK

Se stavebnimi tseky se pracuje podobné jako s patry. Pomoci stavebniho useku je mozné jesté 1épe rozélenit patro. (napf. patro = NP,
stavebni usek 1 = stény, stavebni Gsek 2 = krov).

Stavebni dzek

Wybvafit nowi stavebni Ozek

Smazat akhudlng stavebni dsek

Upravit aktualni stavebni dsek

Aktuaini stavebni dzek prifadit k laperu
gl Ulodit aktualng stavebni dzek

Wogit stavebni dzelk

Aktualni stavebni usek priradit k layeru: Pfipojuje stavebni tisek k layeru.

5.8 LAYER

Layer je vlastn¢ samostatna skupina stavebnich dilci, kterou Ize libovolné uréit. Slou¢eny dohromady do layeru mohou byt napf. stavebni

dilce z rGznych podlazi a/nebo stavebnich Gsekl. K tomu se zvoli dané stavebni dilce a kliknutim pravym tla¢itkem mysi na kontextovy
zdznam Priradit k layeru.

Laver

Wbyafit iy laver

Smazat aktualni layer
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5.9 STRECHA Strecha

I® Spustitstiesniho privodee
Wytvorit Easti krovu »
Siednotit strechy

Déleni tasek

Bod okapu »
Zménit profil

Upravit referenéni ¢aru
Upravit stfesni plochu »
lyména

Vikyt

\ypocitat konstrukci

F7  Vypoditatlatovani

F9  Vytvorit stre3ni ndstavbu

Spustit ste$niho privodce: Spousti stfesniho privodce. Presny popis pritvodce je dale v piirudce.

Vytvorit ¢asti krovu: Vytvoteni hlavni stfechy, stfesni ptistavby, valbové stiechy nebo Cela Stitu.

Sjednotit stiechy: Protnuti dvou stfech, vytvofenych ve stfeSnim pravodci.

Déleni tasek: Vytvoreni rastru pro déleni tasek.

Bod okapu: Pfipojeni nebo zména okapového bodu.

Zménit profil: Zména nastaveni profilu.

Upravit referen¢ni ¢aru: Zpracovani referencnich car.

Upravit stieSni plochu: Pfipojeni nebo posunuti stie$ni plochy, jakoz i zména hran stfechy.

Vymeéna: Vytvofeni kominové vymény nebo vymeény stfesSnich oken.

Viky¥: Vytvoreni vikyit.

F5 Vypocitat konstrukei: Vsechny stavebni dilce, které 1ze vytvorit automaticky (krokve, vaznice, klestiny, vymeény) jsou vypocitavany
pomoci tlacitka F5. Jsou stanoveny vSechny fezy, zafezy atd. v dfevéném dilci.

F7 Vypoc¢itat latovani: Pro dopocitani stiesnich lati, pokud byl napt. vsazen vikyt, nebo vytvoteno stfes$ni okno (pfifiznuti stfesnich lati u
otvor().

F9 Vytvorit stie$ni nastavbu: Touto funkci jsou vSechny plochy ( izola¢ni plocha, plocha krytiny...), které jsou v profilu nastaveny,

ptepocitany.

5.10 VYPIS

Yipis
i& YWiztup na CHC

== .. -
£z Vipiz wiech seznami

Vystup na CNC: Piedani dat na CNC obrabéci centrum (viz Vystup na CNC stroje).

Vypis vSech seznamii: Vystup riznych soupist (viz Vypis materidlu).
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5.11 STENY

Nekteré z funkei pod bodem menu Stény nejsou eventualné ve Vami ziskané verzi k dispozici. Mate-li napf. pouze Sektor A, neni mimo jiné

k dispozici automaticky systém rohd. Presny popis funkei 1ze ziskat z piikladu zadani rimové konstrukce, popf. popis levé listy menu.

Stény

ﬁ Nastaveni »
B/ seny S
3_-// Tramovy strop >
m Okna a dvefe »
@A Déleni >
[& Upravitmnohothelnik 3
X Znaceni ’
fé Vytvorit paketovani

|‘H Rozpoznani kolizi u st€nové vymény
II]I Preplatovani prahu/réamu

Nastaveni: Vytvoreni a zpracovani definici vrstev nebo systému rohti.

Stény: Ruzné funkce pro zpracovani stén.

Tramovy strop: Vytvofeni vicevrstvého tramového stropu.

Okna a dvere: Vytvoreni nebo vymazani okennich ¢i dveinich otvord.

Déleni: Vytvofeni nebo vymazani dievénych dilct ve sténach.

Upravit mnohothelnik: Pfipojeni, zména nebo vymazani polygonalnich linii ve sténach.
Znaceni: Vytvoreni nebo vymazani znaceni sloupti u nosniki a klestin.

Vytvorit paketovani: Vytvafi z kazdé stény v aktudlnim podlazi jeden layer.

Rozpoznani kolizi u sténové vymény: Zobrazeni nebo posun vzajemné se protinajicich sloupki.

Pieplatovani prahu/ramu: Touto funkci dochazi k vytvoteni pfeplatovani u prahd a ramd.

5.12 NAPOVEDA
apovéda

O aplikad

Napovéda

Novinky

Poskytnuti licence

Otevrit Windows kalkulacku

Poslat projekt na AbbundCenter

O aplikaci: Podava informace k ¢islu verze, licenci atd.

Napovéda: Vyvolava napovedu.

Novinky: Obsahuje novinky aktualni verze.

Poskytnuti licence: Otevira dialog licenéniho managera, napt. pro uloZeni nebo vyskladnéni licence.

Oteviit Windows kalkulacku: V pfipadé¢ potfeby je mozné oteviit Windows kalkulacku.

-108 -



6 STRESNI PRUVODCE

6.1 VSEOBECNE INFORMACE

Priivodce pro zadani stiechy ma usnadnit zadavani kompletnich tvart stiech. Zadani je provedeno v nékolika malo krocich pomoci
dialogovych okének. Zadava se pudorys, typ a tvar stfechy, rozméry, profil a dfevéna konstrukce. Mysi 1ze stiechu nakonec usadit.
Strecha je generovana automaticky a nasledné ji 1ze pomoci funkci CAD dale upravovat. Kompletni vykresy a seznamy feziva je mozné

po ukonceni prace a vytvofeni dievénych dilct vytisknout.

6.2 POSTUP

6.2.1 Spusténi stieSniho pritvodce

Pritvodce pro vytvoreni stiechy se aktivuje piislusnym tla¢itkem:
Upozornéni: Pokud se ma usadit nova stiecha, musi se vytvofit novy projekt se zakladovou deskou. Zakladovou desku je nasledné mozné

vymazat.

6.2.2 Zvolit tvar piidorysu (krok 1.z 6)

V prvnim kroku je nutné zvolit pozadovany tvar ptidorysu mysi nebo tabulatorem. Tla¢itkem Dalsi typy = je mozné volit z dalsich typi

pudoryst. Oznaceny padorys je v dialogovém okné oramovan ¢ervenou barvou.
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Privodce: zvolit tvar padorysu, krok: 1 ze & E|

=

|/ I ﬂ

— — = =
1 : Obdélnik jednoduchi 3:Twarl
| | ——
= | E=|
2: Obdélnik s podélnou nastavbou 4 : Lichobeznik.

“Wieobecnd prednastaveni ‘Weiter > Abbrechen

6.2.2.1 Piednastaveni

Tlagitkem Veobecnd piednastaveni (vlevo dole) jem mozné ulozit ptedvolby jednotlivych typt dievénych dilct.

T

Vieobecna prednastaveni lihj
Pozednice I Stredni vaznice I Hrebenova vaznice ] Klestiny ] Napojeni klestin I
Hiebenovékledtiny |  Zavemk | &t | ostatni |
Kokev |  Latovini |  Okapovafoina |  Stesninistavba |

[V Pouzit nastaveni

Prirez 1
Sifka: IB Tloustka: [18
~Hreben 1
* svisle Zariznuti: [
" plétovani
| T vlev 'l

—Okapovy Usek
" kolmo * svisle
" vodorovné " Ghel 25
[V S druhym dsekem
(% vodorovng " (hel 25

f Délka Useku na Eelni strané: S

~ PFidavek - véechny vaznice -

Pridavek pravouhly 15

OK I Abbrechen

Na rtiznych strankach okna jsou zadavany ruzné predvolby krokvi, latovani, patnich vaznic, prostfednich vaznic, hiebenovych vaznic,
klestin,apod. Pod Ostatni je mozné najit napt. také vlastnosti stén. Aktivaci nebo deaktivaci volby Pouzit nastaveni, ktera je k dispozici

na kazd¢ strané, 1ze volit, zda maji byt obecna pfednastaveni pouzita pro vSechna nebo pro jednotliva zakladni nastaveni:
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[ Pouit nastaveni

Pokud je pfednastaveni aktivovano napf. pro krokve, budou vSechny stfesni krokve vytvofeny pomoci tohoto piednastaveni. Jednotlivé

krokve lze ale zménit pouzitim funkce zadavani profild.
Obecna piednastaveni jsou uloZena v poslednim stavu zadani a pii dal$im vyvolani privodce pro zadavani budou nastavena stejné.

Aktivovanim tlacitka Dalsi = nebo kliknutim mysi do vybraného pidorysu se piejde k dalsimu kroku zadani.

6.2.3 Zvolit druh konstrukce stirechy (krok 2.2 6)

V tomto okné je mozné zvolit pozadovany typ konstrukce stiechy stejnym zptisobem, jako pti vybéru pidorysu.

Pruvodce: zvolit druh konstrukce stiechy, krok: 2 ze &

1: Sedlova stiecha 3 Mansardova stfecha

2:Vabova stfecha 4 Pulkovs stfecha

< Zurick [T Weier T Abbrechen |

Kliknutim na tla¢itko Dalsi 2 nebo dvojitym kliknutim na pozadovanou konstrukei stfechy nasleduje dalsi krok.

6.2.4 Zvolit tvar stiechy (Krok 3.2 6)

Jakmile se zvolil typ konstrukce stfechy, zobrazi se dialogové okno pro vybér tvaru stiechy (priniku stfe$nich rovin). K dal§imu kroku se
opé&t klikne na tlacitko Dalsi = nebo dvojitym kliknutim na spravny tvar stéechy.

-111 -



Stiesni privodce

Priivodce: zvolit tvar, stiechy, krok: 3 ze 6 El
Valbova stiecha Stiecha s polovalbami
I e N A N
T
Valbova strecha s pristieskem Valbova stiecha s 2 pristiesky
< Zurick | Wity Abbrechen

6.2.5 Zadat rozmeéry piidorysu (krok 4.2 6)

Zde se provadi zadani rozmérii ptidorysu. Zobrazeny pidorys se zadanim hodnot vzdy soub&ézné zméni.
Piepinani zadavacich poli se realizuje kliknutim tla¢itka mysi nebo tabulatorem. Pravé aktudlni stranka je oznacena Cervenou kotovaci ¢arou.

Vsechny zmény rozmérti jsou aktualizovany automaticky.

Pruvodce: zadat rozméry pidorysu, krok: 4 ze 6 E‘
10
|< 200 ot
)-150 -|

,l

180 —

¥ a0

=+ e
o

Ulodit jako standardni < Zuriick, ‘wieiter > Abbrechen

6.2.5.1 Standardni hodnoty

Na tomto misté je mozné ukladat pomoci privodce pro zadavani vlastni udaje, které budou pouzity jako standardni pfedvolby. Je mozné
ukladat standardni tidaje o vSech typech pidorysi a pouzit je pro jakykoliv typ stfechy.
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Pokud ma byt nastaveni ulozené jako standardni hodnoty, pouZije se tla¢itko Ulozit jako standardni. Nasleduje dotaz, zda ma byt nastaveni

skute¢né ulozeno jako standardni.

ladit jako standardni |

Jakmile jsou nastaveni uloZena jako standardni, zobrazi se dalsi tlacitko, kterym je mozné obnovit ptivodni zakladni nastaveni.

Obnovit standard |

6.2.6 Zadat profil (krok 5.z 6)
Zadani piislusného profilu se provadi tla¢itkem Zadat profily... nebo dvojitym kliknutim mysi na zvolenou stranu profilu.

Vybér stie$ni plochy pro zadani profilu se provede tlacitkem Zmeénit profil = nebo se mysi klikne na pozadovanou stie$ni plochu. Stresni

plochy jsou vyplnény Cervené, modra Sipka ukazuje smér pohledu. Neni-li oznacena zadna Cervena plocha, jedna se o ¢elo Stitu.

Privodce: zadat *profil”, krok 5 ze 6 fgl

‘1>

Zménit profil == Zadat profily

< Zuriick | lgiter | Abbrechen

6.2.6.1 Definice hlavni strany stiechy

Po vybéru hlavniho profilu se zobrazi nasledujici dialogové okno:
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Definovat profil El
Frofil I Kiokev vl. | Krokev vp. | Pozednice vl | Pozednice vp. | Vaznice vl. | Vaznice vp. | Kleiting | Hreb. vaznice |
Wikres:
Levd strana
Zlomy ... E
Sklon £ [=]
Sitka profiu 400 J
Fiasah 80 [w]|
Wiiska akapu: .72 J
Latovani . | Pfendst == ‘
Pravé strana
Zlamy ... ,—:l
Sklan 38 [=]|
Sitka profil 400 [=]
Pesah 0 [
Wiska okapu: 3472 J
Lafovani .. | <==Ffenest |
Hreben
Wiska: J
L 400 | 400 |
I &itka profiu Pridorys: ! i ‘
—mj
4
Ulozi jako stendarcni | Dbnovistandard. | Penél viceksat | [ Abbrechen | ‘

V nabidce vlastnosti ,,Profil/sklon®, ,,Krokve vlevo®, ,,Krokve vpravo®, ,,Pozednice vlevo®, ,,Pozednice vpravo®, ,,Vaznice vlevo®, ,,Vaznice
vpravo®, ,,Klestiny“ a ,,Hfebenova vaznice™ je mozné zadat rozméry profilu a dfevéné konstrukce.
Kliknutim mysi je mozné ptepinat mezi jednotlivymi strankami vlastnosti (Profil/sklon, Krokve vlevo apod.).

Vykres na pravé strané zobrazuje aktudlni profil. Tato nabidka je pfi kazdé zmén¢ hodnoty piislusné ptizptisobena.

6.2.6.1.1 Profil/sklon

Definovat profil g|
Profil I Krokev vl ] Krokev vp. I Pozednice vi. I Pozedrice vp. I Yaznice vl 1 Waznice vp. 1 Kle§lw| Hieb. vazmce]
Witkres:
Lev3 strana
Zlomy ... E
Skion -
T O
Presah 80 [
Viska okapu: 3472 J
Latovéni | Pienést == |
Prava shana
Zlomy E
Sklan EN
Stk profil 4o
Pesah 80 [=]
\ifiska okapu M7z [=]
Latovani . | <== Pfienést |
Hisben
Wiiska:
1 400 I 400 |
™ Stk profiu Pidorys ! ! ‘
4/_\4
4
UlaZit jaka standardni | Obnavit standard | Pfenést wicekrat | aK | Abbrechen | ‘

Upozoméni: Stisknutim klavesy TABULATORU na klavesnici po zadani n&jaké hodnoty, je zména v okné& nabidky okamzité viditelna.

Klikne-li se na pole zadani, je pfislu$ny rozmér udan v nabidce Cervené.

Sklon: Zde se zadava sklon pfislusné strany stfechy.
Siika profilu: Siika profilu je zpravidla vypoéitana z obou sklonti stfechy. Je-li v §ifce profilu zanesena jin hodnota, je sklon piislusné
prizptisoben.

Pomoci obdélnikového tlacitka za polem zadani 1ze vyvolat vypocetni funkci.
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Piesah:

Vyska okapu:

Latovani:

P N
Prizpiisobit fiku profilu (X

Zplzob prizplizobeni
+ Sifed otideni pozednice

" Stfed otadeni okapu

7 Widka stfedu otateni nad sténou

Rozmém profilu

Sitka profilu: 400
Wiidka hfebenu: 403.487

ak | Stomo |

Zde lze napf. zménit Sitku profilu nebo vysku hiebenu pomoci sklonu stiechy a zvoleného bodu otaceni.

Pomoci obdélnikového tlacitka za polem zadani vysky hiebenu, je mozné oteviit ptidorys, v némz lze kliknutim na hranu
stiechy nebo vaznice sejmout pfislusnou vysku.

Zde se nastavuje vodorovny piesah okapu. Ten je nejprve nastaven pevné. V moznostech latovani jej 1ze rovnéz
vypocitat.

Vyska okapu se vypocte pomoci vysky podpéry pozednice a vodorovného ptesahu okapu. Zaddnim pevné hodnoty je
ptislusné pfizpiisobeno uloZeni pozednice. Pomoci obdélnikového tlacitka za polem zadani Ize zvolit moznost vypodtu.

, =

Pfizplsobit witku okapl

[ Ffizpilzobit také protilehlou ploch

Zplizob plizplzobent \H —
+ Sifed otadeni hiebenu = pevni losi stie.ch
" Zménit pfesah okapu

o~
o~

" Zménit viiku podepfeni v

Wik - [,
PERY i

Widka okapu: [Th] 142906 ..

| Th
Akt viika podezdiviy:  (akhl [166 I
Akbudlni vigka hisbenu [ aFH ) [408.487 ‘ ¢

Ok | Stormo |

Vysku okapu je vybérem vhodné piizpisobovaci metody ptizptisobena bud’ zadanim hodnoty nebo kliknutim na hranu
stfechy nebo vaznici v ptidorysu. Pidorys se otevie kliknutim na tla¢itko za vyskou okapu v dialogu pro pfizptsobeni.
Kliknutim na tla¢itko latovani se otevie dialog pro zadani hodnot pro latovani stfechy.

Jako prvni se zvoli provedeni okapové late.

Vlozenim hacku u ,, circa “ 1ze piesah okapu vypocitat pomoci zadané vzdalenosti laté. Neni-li hacek vlozen, vypocita

se prislusna vzdalenost laté.
Zadat 1ze jednotlivé vzdalenosti (vzdalenost prvni laté, posledni, hfebenové laté) a stie$ni nastavba (poc¢itano od horni

hrany krokve po spodni hranu stiesni laté) jakoz i prifez lati.
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Latovani

vV wytvorit
~ Provedeni okapu

Okapova fosha |

Stresni nastavba l

> ]
Presah: (i) [e0 e
(TH) [142.906 ™

Viska okapu:

Roztet lati: (L) lm-

Potet fad cihel (zZR) e
I Vzdalenost 1. laté:  (L1) |32

Vaddl posled. laté:  (LL) [34

(FL) |4
i0) [5

(v) |0
~ Priffez lati

‘ Stk [3 Tloustka: [5 ‘
Poloha pryni stiesni laté:——————— |
‘ Storno

! @ naplocho

Roztec hreb. lati:
Viska kontralaté:

Zardzka: [+/)

" nastojato

Kliknutim na tlacitko Strecni ndstavba se zobrazi dialoh pro nastaveni jednotlivych ploch (Viditelna plocha, hruba plocha...). Ty jsou

v projektu piepocitany stisknutim tlacitka F9.

Stfe$ni nastavba @
—~Presahové bednéni ~Izolace
Tloustka : I 2 Tloustka : I 12
Vzdélenost : I 0 Vzdélenost : -14
~Hrubé bednéni—————————————— Kontralatovéni ———
Tloustka : I 2 Tloustka : I 3
Vzdlenost : I 0 Vzdalenost : I 2
-Stiesnikrytina———————
Tloustka : I 3
soms_|
Pomoci tlacitka Okapova fosna je mozné tuto foSnu vytvofit a definovat.
T Ckapova foina £ ﬂ‘
¥ Wytvofit okapovou fofhu
Sitka: [& G
Tloudtka IZU
Flozmér usazeni I3
: VpEka kontralatd IU
0K I Starno |
=
Prenést: Aktivaci tlacitka Prrenést = 1ze hodnoty zadani pfenést i na protilehlou stranu.
Vyska hfebenu:  Zde je zobrazena aktualni vyska hiebenu. V obdélnikovém tlacitku za hodnotou se opét nachdzi pfizpiisobovaci metoda.

Po vybéru ptislusné metody 1ze aktualni vysku hfebenu pfizptisobit zadanim hodnoty, jakoz i kliknutim na hranu stfechy

nebo vaznici v pidorysu. Pidorys se otevie kliknutim na tlagitko za vySkou hiebenu v daném dialogu.
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Pfizplsobit vysku hfebenu

Zplzob pizpdzobeni
@@ Stfed otaeni okapu = pevnjl
7 Gtfed otédeni pozednice
© Viigka nad sténou
 Zménit podezdivku
" Stfedni vaznice

Hieben
Widka hiebenu:

Wiiky na levé strand
Opéma vjika pozednice

Wigka okapu:

Widky na prave strang

Opéma vjika pozednice 150
Wigka okapu: 142,906

Ok Stoma |

Siika profilu fixni: VloZenim hacku u §itky profilu fix se napf. zrusi hlavni stfecha a vzniknou dvé jednotlivé stée$ni plochy. Ty se nyni

mohou rozdilng zpracovat. Sitku profili je mozno zadat pevnou, aniz by se nap¥. ménil sklon prot&jsi strany. Tim je

mozné vypocitat stiesni plochy pomoci urcitych hodnot a protéjsi stranu tomu ptizpiisobit.

R Sika profilu focm “Pudorys:

Ptiklad:

1 <400.0 |
1 450.0 1
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6.2.6.1.2 Krokev vlevo/vpravo

Hlavni strecha

X

Profil/Skion  Krokey vl I Krokew wp. 1 Pozednice wl. ] Pozednice vp. I Waznice vl ] W aznice wp. 1 K\e§l|np] Hrebenova VaZHIDE]

Detail: Wikres:

Prifez
Sitkar | Tloustka: |18
Hreben

(* gyisle Zafiznuti: |0

™ platewani
T (o)

r =
Okapov) dsek

" kalmo @ svisle ‘Il 400 ,‘L
" vodoovng " tihel

¥ 5 druhgm dsekem
* vodorovng " tihel
9

Délka dseku na Eelni strand:

400 |

Frengst ==>

Frenést vicekrat ... ‘ Ok | Abbrechen

Upozornéni: V detailnim okné nahofe je zobrazeno ptislusné zadani.
Prttez: Zadani Sitky a vysky krokvi.
Hieben: Zde se voli, zda ma byt pouzit svisly usek hiebenu nebo hiebenové platovani. Pro tisek lze vzdy zadat zatiznuti.

U platovani 1ze mimoto ur¢it polohu (vlevo/vpravo) a také soubézné urgit vrtani.
Okapovy tsek: U okapového tseku je provedeni useku urceno pro krokve. Pfitom jsou mozné riizné kombinace s druhym okapovym
usekem.

Prenést: Ptenasi hodnoty zadani na pfislusnou druhou stranu.

6.2.6.1.3 Pozednice vlevo/vpravo

Definovat profil [‘S_<

Prafil ] Krakew . 1 Krokev vp. Pozednice vl IF‘ozedmce vp.] Vazhice vl I Vaznice vp. I Kle§tinﬂ Hreb. vaznice]

Detail: Wikres:

=

¥ wptvor [~ sesklonen [ 24fez omezen

Rozmény:
Sitke: g
Tloustka: 22
Ptidav. pravodhl [15 o
[i50E

Z&kl. 1ozmér 10
Opéiné wika W
Sklon: stupnil L 400 | 400 1

Srazeni na krokvi
* 2idné O dale " nahafe

Frenést ==»

Ulo#it jaka standardn( ‘ Obnovit standard | Pfengst vicekidt | oK Abbrechen
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Vytvofit: Je-li odstranén hacek, neni pozednice vytvoiena.
Se sklonem: Zde 1ze provést sttesni konstrukei jako zavérnikovy krov. Tlacitko Vytvorit zavérnik je aktivni a lze nastavit vlastnosti
zaveérnik.

Definovat profil b

Profil/Sklon | Krokev . | Krokev vp. | Pozedrice ul. Pozednice vp. | Vaznice vl. | Vaznice vp. | Kiedtiny | Hrebenova vazrice |

Detail: Weres:

&

s
Zavemik _ =
Wyttt
W wtvoft W sesklonem [ zfez omezen Fiozmér dfevéngha dilce
REy itk b [
Sifka: 12
Tlouitka @ 12
Tloustka: 16
PFidav. pravotihl: [15 “ Délka mf40
17.321 @/
Zardzka
Zalkd. Er: 10
. r?zmer HI. zapuiténi nahofe: [va) |25
Opéma 150
0 HI. zapuiténi dole: [vu] |0

Witan!

Cl [ (o
} Roztes vitani nahofe: (be) |10
Roztes vitani dols: (bu] |10
<== Pfenést

Uloit jako standardni Prevait Stoma

Zatez omezen: Tim by mohl byt zafez svou délkou ulozeni omezen na $ifku pozednice.

Siika/tloustka: Zde se nastavuji rozméry pozednice.

Ptidavek pravouhl.: Zde 1ze zadat pravouhly ptidavek krokve, ¢imz vyplyne hloubka zatezu.

Pridavek svisle: ~ Usazenim bodu za hodnotu zadani l1ze pfidavek zadat i kolmo.

Z4akl. rozmér: Zde lze stanovit, jak daleko ma byt pozednice posunuta dovniti od vnéj$i hrany stény.

Opérna vyska: Udava vysku (spodni hrany) pozednice.

SraZeni na krokvi: Nastaveni, aby nebyl vytvofen Zadny zafez, nybrz aby pozednice byla u krokve dole nebo nahofe sraZena.

T

< o
o &

Ptenést: Ptenasi hodnoty zadani na piislusnou druhou stranu.
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6.2.6.1.4 Vaznice vlevo/vpravo

Definovat profil

Profl | Krokew vl | Kiokev vp. | Pozednice vl | Pozednice vp. Vazrics vl | vaznice vp. | Kistting | Hreb, vazrice |

Detait Vikres:

&

v SiivoriE [ se sklonem [ zafez omezen

Fiozmény
Sitka 18
Tlougtkar 24

Pidav. pravoihl |15 &
Ffidavek svisle o
Opéina viska: 230 .| &

Zakl. rozmér. J "

stupni
Sklor: P 200 . 200

Aktudini vaznice 1 T

Eislo =G
_Smeeat |

Nowva
Srazeni na krokwi
* Zadné " dole " nahoie
Piengst ==»

Ulofit jsko standardnl | Obrovi standard | Pienést vicekist ‘ i3 Abbrechen
Vytvofit: Je-li odstranén hacek, neni vaznice vytvotena.
Se sklonem: Zde 1ze polozit sttedovou vaznici do sklonu stiechy.
Zatez omezen: Tim by mohl byt zafez svou délkou ulozeni omezen na $iiku sttedové vaznice.
Sitka/tloustka: Zde se nastavuji rozméry stiedové vaznice.

Ptidavek pravouhl.: Zde 1ze zadat pravouhly ptidavek krokve, ¢imz vyplyne hloubka zatezu.
Pfidavek svisle:  Usazenim bodu za hodnotu zadani lze ptidavek zadat i kolmo.
Opérna vyska: Udava vysku (spodni hrany) stfedové vaznice.

V obdélnikovém tlagitku za hodnotou se nachazi opét metoda pfizpisobeni.

.
Zménit vysku podeprieni

Zplisob pfizplisobeni

" Sklon pevnj a zakladni rozmér proménng
@ Sklon proménnj a zékladni rozmér pevng
Stied otaéeni pro sklon

" Okapy

@ Pozednice

" Vjska nad sténou

" Hreben

" Htebenové vaznice

i =
=

Opéma viska

Opéméviska:  [280 |

Z&kI. rozmér: 243.023

Sitka profilu: 400
Vska okapu: 142.906

0K | Stormo I

Zde lze volit bud’ pevny sklon a variabilni vysku podpéry, nebo variabilni sklon a pevnou vysku podpéry. Po vybéru
bodu otaceni 1ze zadat novou vysku podpéry. Vysku podpéry lze také kliknutim ptizpisobit hrané sttechy nebo vaznici

v pudorysu. Pdorys se otevie kliknutim na tlacitko za vyskou hiebenu v pfizplisobovacim dialogu.

Zakladni rozmér:  Zde lze zadat zakladni rozmér sttedové vaznice od vnéjsi hrany stény.

V obdélnikovém tlacitku za hodnotou se rovnéz nachézi ptizpisobovaci metoda.
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Aktualni vaznice:

" 5
Zmenit zakladni rozmér 9 @

Zplizob prizplizobeni

" Sklon pevnj a opér. vidka proménna
% Sklon proménng a opér. vpika pevnd
Stfed otiteni pra sklan

& Okapy

" Pozedrice
 Wiska nad sténou
" Hieben

~

~

Stfedni vaznice
Cislo stiedni vaznice: 1=

25kl rozmér

Z8k| 1ozmér ’M
Opéind wiska: |209

Sitka profilu: ’W
I vipgka okapu: ’W

ok | Starmo |

& ————— -

Zde lze volit bud’ pevny sklon a variabilni zdkladni rozmér, nebo variabilni sklon a pevny zakladni rozmér. Po vybéru
bodu otaceni Ize zadat novou vysku podpéry. Po vybéru bodu otaceni lze zadat novy zakladni rozmér.
Zde je zobrazeno oznaceni aktualni vaznice. Pomoci tlacitka Nova lze vytvofit dalsi stfedové vaznice v profilu. Otevie se

okno vybéru, kde je stanoven ndzev a druh vaznice. Mlize se zde zadat i vlastni oznaceni.

i -
MNova vaznice ﬁ
Oznaceni: Stiedni vaznice

Pozednice ﬂ

Stredni vaznice
Waznice pristresku
ibér

Aktudlni vaznice je ve vykresu oznacena kruhovou znackou a u ¢isla vaznice ptislusnym oznacenim. Neaktudlni stiedové
Vaznice jsou vyznaceny matnéj$i barvou. Do pole zadani se zadavaji rozméry nastavené vaznice.

K vymazani sttedové vaznice eventualné vytvorené navic, se piejde na pfislusnou vaznici a klikne na tla¢itko Vymazat.

SraZeni na krokvi: Nastaveni, aby nebyl vytvoten zatez, nybrz aby stiedova vaznice u krokve dole nebo nahote byla srazena. (Viz pozednice)

Pienést:

Ptenasi hodnoty zadani na ptislusnou druhou stranu.
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6.2.6.1.5 Klestiny

Vytvorit:
Zarovnani:
Poloha:

Rozméry:

Nova:

Napojeni:

Definovat profil El
Profil 1 FKrokew wl ] Krokey vp ] Pozednice vl ] Pozednice wp. ] Waznice vl I Vaznice vp.  Kledting l Hreb. vazmce]
Dietail Wikies:
&
o
L

o

»
W feptvorit Kleitina: ’_:l

Zarowhani

+ oboustanné wvpravo

" vleva " na stfed

Paloha

* pod " nad

" mezi 7 walng

Waznice E i]

Fiozmény

Sitka: 3 L 400 1 400 |
Thoudtka: R ! ' '
Hloubka hfebents [

Opéma vpdka:

Zatiznuti: q

Mawvé ‘ | Napojeni

Ulogit jako standardn{ | Obnovit standard | Fienést wicekrat ... ‘ ak. Abbrechen

Zde lze zvolit, zda bude vytvotena klestina.

Zde se stanovuje umisténi klestiny viici krokvi.

Zde se definuje poloha klestiny ke stfedové vaznici. Pii volné je mozné vysku podpéry klestiny urcit libovolné.

Pii vybéru mezi Ize vysku podpéry klestiny rovnéz jesté ménit, aby bylo mozno klestinu napf. usadit na horni hranu
sttedové vaznice. Je-li v profilu vytvoreno vice stfedovych vaznic, je mozné zvolit, ke které sttedové vaznici ma byt
klestina vytvofena.

Zde se zadavaji rozméry klestiny. Lze urcit hloubku zapusténi, aby bylo mozno klestinu vyjmout ze seznamu. Rovnéz lze
definovat zafiznuti kK horni hrané krokve.

Zde lze zalozit novou klestinu k eventualné druhé sttedové vaznici. Usporadani klestin u vice sttedovych vaznic se
provadi v boxu zadani Poloha, kde se vyhleda piislu$na sttedova vaznice. Pokud by byly nasazeny dvé klestiny
najednou, objevi se chybové hldSeni a aktualni klestina je jako volna klestina usazena na volné misto ve stiese, odkud je

ji mozné znovu umistit.

Paloha
" pod " had
T mezi * vaolné

Yaznice |2:| |Stfednfvaznice

Ktera klestina je pravé zadavana, je ve vykresu vidno podle oznadeni krouzkem nebo podle ¢isla klestiny:
klestina: lEl

Neaktualni klestiny jsou vyznaceny matngjsi barvou.
K vymazani klestiny eventualné vytvoiené navic, se na ni klikne a zvoli tlacitko Vymazat.

Zde je mozné pieddefinovat vrtané otvory z klestiny ke krokvi, jakoz i z vaznice ke klesting.
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T

Napojeni klestin @

Klestina / krokew
v rkani

Klestina / vaznice

Priimér: 1.2

6.2.6.1.6 HFebenova vaznice

Vytvorit:

Se sklonem:

Zatez omezen:
Siika/tloustka:
Ptidavek pravouhl.:
Pridavek svisle:

Opérna vyska:

W itani Pimér. |8
Ok | Storno |
Definovat profil
Profil I Frokew vl ] Frokew vp. I Pozednice vl. } Pozednice vp. ] Waznice vl } Waznice vp. I Kledting Hieb. vaznice I
Detail: Wikres:
> <

I se sklonen [~ 24fez omezen

Zarovnani

* na stred " pidavek stejné
Raozmény

Sitka: 16

Tlou#tka:

—

Ffidav. pravodhl: [15 o
~

Pfidavek svisle l—
Opéma vigka: l— J |

Sklon: stupnil 1

Srazeni ha krokvi

@ Zidne " dole " nahofe
Hieben
Zatiznuti: 0

Hrebenowé styénice...

Ulogit jaka standardni | Obnaovit standard |

Prengst wicekrat ..

‘ Ok | Abbrechen

Je-li odstranén hacek, neni hiebenova vaznice vytvorena.

Zde lze polozit hiebenovou vaznici do sklonu stfechy.

Tim by mohl byt zafez svou délkou ulozeni omezen na $itku stfedové vaznice.

Zde se nastavuji rozméry stiedové vaznice.

Zde lze zadat pravouhly ptidavek krokve, ¢imz vyplyne hloubka zatezu.

Usazenim bodu za hodnotu zadani 1ze ptidavek zadat i kolmo.

Udava vysku (spodni hrany) htebenové vaznice.

V obdélnikovém tlacitku za hodnotou se nachazi opét ptizpisobovaci metoda.

-123 -



Stiesni privodce

Pfizpisobit opérnou vijtku hfebenové vaznice

Zpiisob piizpiizobent

% Stfed otadeni okapu = pevhi
" Stfed otaceni pozednice

7 Wigka nad sténou

" Zménit podezdivku

Zakladni rozmér hfghenové vaznice
-
~

Vidky
Dpémé wiitka hfebenowé  (aFh) |359.97
Akt wpika podezdivky: [akh] [1EE

Aktudln viika okapis [aTh] [142.908

ok | Starno ‘

Po vybéru piizpisobovaci metody (bod otaceni nebo vyska podpéry) 1ze zadat novou vysku podpéry. Vysku podpéry lze
také pfizplsobit kliknutim na hranu stfechy nebo vaznici v piidorysu. Pidorys se otevre kliknutim na tlacitko za vyskou
hitebenu v piizpisobovacim dialogu.

Srazeni na krokvi: Nastaveni, aby nebyl vytvofen zafez, nybrz aby hiebenova vaznice u krokve dole nebo nahofte byla srazena.

R

R
%/\[\{} N

Zatiznuti: Zde lze nastavit zafiznuti krokve.

f

Hiebenové klestiny: Zadani hiebenovych klestin (dle stejného principu jako u klestin).
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Hrebenoveé klestiny @
Lo IV wybvofit

Fozmérny

L Z Sitka: |2 Tloustka:[12

Zaravnani
(e oboustranng

" wpravao " wleva
Paoloha
* pod " nad

Zafiznuti: 1
Hlaubka hiebend: |0
Svislé zapusténi: |50

oK | Storno |

b =

6.2.6.2 Definice valby

Po vybéru profilu valby se zobrazi nésledujici dialogové okno:

Definovat profil fil
Frafil IKrokev] F'ozedmce] \u’azmce} Kle§tmy]
Wikres:
Leva strana
Zlamy E ! ——
Sklan 50 [=]
Sitks profi: 54,655 [=]
Presah: 50 [=]
Vjska okapu ZEIER
Latovani ... | |
o 73 .
] 5
] 2
]
Presahpatent: |10 =]
Hieben
Viska [=]
[~ Sitka profilu Padorys: 1
1 o
-
24.26
Ulo#it jaka standardn( ‘ Obnovit standard | Pfengst vicekidt | oK Abbrechen | |

V okné s vlastnostmi ,,Profil®, , Krokev®, ,,Pozednice®, ,,Vaznice* a ,,Klestiny se zadavaji rozméry profilti a dfevénych konstrukci, stejné
jako u hlavni stechy.

Upozornéni: Pokud se vlozi sklon 90°, vznikne z valby §tit (pultovy profil).

6.2.6.3 Definice Stitu

Pokud je pti vybéru tvaru stiechy zvolen souéasné i §tit, zobrazi se nasledujici dialogové okno:
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i -
Stit

]

Ffeszah bednéni: 10 [5]

e
Druh cela ity

+ Rovhobésng

" Trojthelnik e
(™ Lichob&znik
Fiezahy

Pfesah: a0 [y

s

Stomo

V cele §titu se zadaji hodnoty pro presah (vnéjsi hrana stény az po konec vaznice) a dodateéné ptesah bednéni
Mimoto lze ménit tvar Cela Stitu (paralelni, trojuhelnikovy nebo lichobéznikovy).

6.2.6.4 Profil pirenést vicekrdt

Pfi zadani profilti je mozné pienést nastaveni jednoho profilu na jiné profily.

Diky této moznosti Ize napt. rychleji zadat stfechu s vice stejnymi piistavbami, protoZe se definuje pouze jedna piistavba, a jeji data Ize
pifenést i na ostatni. Pfenos se provadi aktivaci tladitka Prenést vicekrat, které se nachazi na dolnim okraji zadani profilu.

Prenést wicekrat ... |

Otevie se nové okno s vykresem pudorysu stiechy, pficemz aktualni profil je oznacen ¢ervenou barvou.

Privodce: zadat "profil”, krok 5 ze 6 @

ey

=i

Zadat profily |

Zménit profil ==»

<zuiick [[TWles ]| Abbrechen |

Na profily stfechy, které maji byt zménény a do kterych maji byt pfenesena nastaveni, se musi kliknout mysi. Jakmile je profil zvolen, je
oznacen zelené. Dal$im kliknutim mysi lze oznaceny profil opét odvolat.
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Prenést vicekrat ...

Plevzit N Stormo

Pokud byl zvolen minimalné& jeden profil, dojde k aktivaci tlagitka Prrevzit na levé strané. K pfeneseni nastaveni zadavaného profilu

na ostatni zvolené stiesni plochy se klikne na toto tla¢itko. V ndhledovém okné se automaticky aktualizuje nahled stfe$ni konstrukce.
6.2.7 Automaticka konstrukce krovu (krok 6.z 6)
Po zadani viech udaji profilu a kliknuti na Ddle, je na fadé posledni krok. Je-li zde vloZen hacek u Vytvorit krokve automaticky, budou

po zadanych tdajich profilu vytvofeny krokve, klestiny, ale i narozni a izlabni krokve. Bude pouzit nastaveny maximalni odstup krokvi.

Nérozni a uzlabni krokve jsou vytvoreny s nastavenymi hodnotami.

Privodce: automatickd konstrukce krovu, krok 6 ze 6

Krokev Néto3 / Gilabi
¥ Vtuoiit krokye automaticky Sirka o
Marimain{ odstup krokvi:  [EL Tloustka 22
Uloit jaka standardn | Obnovitstandad | <Zurick. [ Fetigstellen | Abbrechen

Pokud byla nastavena vSechna zadani, klikne se na Dokoncit.

6.2.8 Usazeni stiechy pomoci mysi
Jakmile je dokonéeno zadani krovu pomoci pritvodce ,,visi* vytvofena stiecha na mysi. Nyni je mozné stfechu usadit kliknutim tlacitka mysi

na néktery z okraji podlahové desky. Po prvnim kliknuti k usazeni je mozno stfechu jesté posunout a druhym kliknutim definitivné usadit.
Objevi se dialogové okno, s dotazem na piesnou polohu, kde ma byt stiecha usazena. Hodnoty jsou poéitany z prvniho kliknutého bodu.
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Jakmile je pfesny tidaj polohy potvrzen s OK, je stfecha programem VisKon vytvofena.
Nyni Ize, pokud to jiz nebylo provedeno automaticky, vytvorfit dievénou konstrukei, jako napt. krokve, klestiny nebo uzlabni krokve.
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[ CVICNE PROJEKTY

7.1 VVSEOBECNE O CVICNYCH PROJEKTECH

Po provedeni instalace programu VisKon jsou v adresafi projekti ulozeny piiklady projekt pted zpracovanim a po zpracovani. Tyto

projekty je mozné nacist a cviéné zpracovavat. Ke kontrole vysledki jsou k dispozici hotové projekty.

7.2 PRODLOUZIT/URIZNOUT

Pomoci této funkce Ize prodlouzit nebo ufiznout dievéné konstrukce k plochdm nebo k pomocnym ¢aram, nebo k jinym dievénym prvkam.
Zpocatku lze pouzit jednu nebo dvé roviny fezu, které 1ze nekone¢né rozsifovat. K tomu se zvoli dfevény dilec a pFizpiisobi se roving fezu.

Ve zobrazeném okn¢ Se poté zaskrtne moznost Pridat jako dalsi rez.

Priklad:
Nahranim programu VisKon projekt ,,Vicenasobné ofiznuti 1* (Mehrfach anfiigen — Mehrfach Anschneidung 1) se otevie ptiklad

pro ofezéani. Po stisknuti tlacitka Prodlouzit/uriznout.

=

Nejprve se zvoli kolmy dievény prvek a vztazné plochy. Vztazné plochy, boéni plochy a horni plochy viz obrazek nize. Vicendsobny vybér

se provede stisknutim klavesy shift (tzn. vybér 1. roviny, stisknuti klavesy shift a kliknuti na 2. rovinu).

I viskon 4.75 (A, B, Ch, Ci, Cba, Cb, Srub) - Projekt [ Movy projekt ] -[3: 3D pohled]
| sovbor astaven Chno (peavy VioBt Pavo Stavebnilssk Laver Sifechs Wyps Stény Népovids -8 %
DEHdedsd A8l % + @ - [EF[=] i [Fizeni | [Stavebnivck v

g Jak

E_ARMS DEETT ~

=

WEHERAX B
ORI ERAA /R0 ¥RCPEBEYNE B

& vy kvad pooze

Stejnym zptisobem se ptizptisobi Sikmy dfevény prvek na protilehlé strané. V tomto dialogového okné musi byt vlozen hac¢ek u moznosti

Pridat jako dalsi Fez tak, jak je uvedeno na obrazku nize.

-129 -



Cvi¢né projekty

F

Prododend (+)ksdcend [} ojem 4 CHC_SESTHRANNY REZ piida jako dalli e

§ SESTIHRINNY REZ
4’ |- Aezdo 0
L SesTiHRuT REZ

VRN HETI

TRA/R0Y YELPRBEYE B

WEHEAX D
[ENWRRASAEYHASRIH SR L RN HDRE

Mastakjsko sirdsdni || Prevet standani Sraro. oK

okt davobiy et g

Tretim a poslednim krokem je pfizptisobit §ikmy dievény prvek tramu pod nim. K tomu je nutné sikmy konstrukéni prvek pfizplsobit
pomoci pfedchozi funkce tramu a rovnéz vlozit hadek k moznosti Pridat jako dalsi fez, Eimz se ptida dalsi Gsek. Konstrukéni prvek by mél

byt nyni opatfen v nahledu jednotlivého feziva ¢tyfmi Giseky.

@ Samaostatny stavebni dilec - = X

[ 3 Trém ID=40
(= 8 CNC_REZAN( O ID=44
== =+ 8 CNC_SESTIHRANNY RE
—} = ¥ CNC_REZANI_01D=51
- W CHC_SESTIHRANNY BE:

]
Regim vybéru: Jednatlivy vy I Stormo I Pfevzit

7.3 OSEDLANI LIBOVOLNE

Pro nacteni tohoto ptikladu je nutné oteviit projekt ,,Osedlani libovolné*“ (Freie Kerve — Freie Kerve 1) a zvolit funkci ,,Osedlani

libovolné®...

12

...pak se klikne na narozni krokev. V kolmé list¢ typu ,Jak“ se zobrazi dva symboly. Prvnim z nich je symbol ,,Automaticky (kolmo)* a

druhym je symbol ,,Osedlani libovolné*.

Kl

Zvolenim tohoto symbolu, bude narozni krokev zobrazena draténou miizkou a nyni se ofekava zadani opérné plochy zafezu, pro nas horni

strany sloupku. Dale se musi zvolit vztazné plochy, pro nas boky sloupku.

-130 -



Cvi¢né projekty

B viskon 4.75 (4, B, Ch, Gi, Cba, Cb, Srub) - Projekt [ Novy projekt ] - [3 : 3 pohled] X
| sobor Nastaveni Okno Upravy Vot Fatro Stavebnilssk Layer Stiecha vipis Sty Mipovida _& X
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iy tvort srdcoviy zafez u naradl Zuolit clowy stawebr diec { OpErma plocha )

V dalsim okn¢ je mozné provést nastaveni pro stroje (bez vytezu apod.).

7.4 \/RTANI

Nejprve se nahraje projekt ,,Vrtani_1“ (Bohrungen — Bohrungen_1). Jako prvni se predstavi funkce ,,Vrtani - 2 body“. Zde je nutné vytvofit
vychozi a kone¢ny bod vrtani pomoci pomocnych ¢ar. (Presnéjsi informace o pomocnych ¢arach jsou v prislusné kapitole). Z tohoto divodu
bude vytvofena pomocna ¢ara, ktera spojuje obé strany piesazeni. K této pomocné ¢afe bude vytvotena paralelni pomocna ¢ara

ve vzdalenosti 10 cm, ktera puli ptesazeni.

I viskon 4.75 (A, B, Ch, Ci, Cba, Cb, Srub) - Projekt [ Novy projekt ] - [1 : 3D pohled]
Soubor Westaveni Okno Upravy Vot Patro Stavebniisek Layer Stfecha Wypis Stény Népovéda
NEHE3 @ AAR s 4 @ - Eﬂn I [Prizemi | [Stavebniusek | Zecdn e
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Jvytvorit rovnob&Znou pomocnou Earu Umistit rovnob&zku

Nyni bude vytvofena dalsi rovnob&zna pomocna ¢ara s pomocnou ¢arou 2 na vztazné hrané a ve vzdalenosti 6 cm. Tato pomocna ¢ara udava

pocateéni a koneény bod vrtani.
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I viskon 4.75 (A, B, Ch, Ci, Cba, Cb, Srub) - Projekt [ Novy projekt ] - [1 : 3D pohled]
Soubor Mastaveni Okno Upravy Viodt Patro Stavebnidsek Layer St
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fvytvofit rovnobgZnou pomocnou Earu 2volt vztaZni stranufplochu pro pomocnou éru

Pomoci funkce ,,Vrtani - 2 body* se nyni zvoli dva body pro vstup do dfeva a vybér se potvrdi dvojitym kliknutim. V okné, které se otevie,

se zadavaji dalsi nastaveni vrtani a zahloubeni.

I viskon 4.75 (A, B, Ch, Ci, Cba, Cb, Srub) - Projekt [ Novy projekt ] - [1 : 3 pohled]
Soubor Nastaveni Okno Upravy Viofit Patro StavebniGsek Layer Stiecha Wypis Stény Népovéda

DEHAS @B RAR M9 - ¢ 0 - GiFEE K g Pieni  v][Stavebnidsek v 2yl
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-
f Nastavit volné vridn
{ Vrtani

Primér: cm

| Omezit hloubku vrtgni

Hloubk.a witani: Ijl cm
gen

Min. hloubka witani:

=1

| se zahloubenim
1
~ na zatatku

~'na kenci

@ oboustranné

Priimér: ci
Hioubkas em

[ Mastavit jaka standardni l [ Ffewvzit standardni l

Nyni se pomoci funkce ,,Svislé vrtani* pfidaji nova vrtani. Jako vztazna strana je zvolena plocha, v tomto pfipadé plocha bo¢niho tramu,
odkud jsou zadavany piislusné vzdalenosti. V nasem piipadé€ jsou na nasledujicim obrazku. Dalsi vrtani je mozné vlozit stejné, dokud se

neziska vysledek podobny hotovému projektu.

I viskon 4.75 (A, B, Ch, Ci, Cba, Cb, Srub) - Projekt [ Novy projekt ] - [1 : 3D pohled]
Soubor Nastaveni Okno Upravy Viodk Patro Stavebnisek Layer Stiecha Wpis Stény Wépovéda

OB RARIE 9 - ¢ 8 CIFIEIE R g Soiis_v] e
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9 Umistitvrtsn
VadlenostX:
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astavit bod umistan

7.5 OCELOVY SPOJOVACI PRVEK
Zde je nutné nahrat ,,Ocelovy spojovaci prvek 1 (Balkenverbinder — Balkenverbinder_1), aby se mohlo zagit s feSenim tohoto piikladu.

Doporucujeme oznacit vSechny krokve a stisknutim pravého tlacitka mysi oteviit kontextovou nabidku. Ve zobrazeném okné se nyni zvoli

moznost Skrys“, tim se krokve skryji. Po stisknuti tla¢itka ,,Ocelovy spojovaci prvek*...

¥

... se klikne na stranu dfevéného dilce, do kterého ma byt vloZzen spojovaci prvek. Déale se zvoli pfislu§na strana pro napojeni.
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[ visKon 4.75 (A, B, Ch, Ci, Cba, Cb, Srub) - Prajekt [ Novy projekt 1 -[1 : 3D pohled]
Soubor Nastaveni Okno Upravy Wofit Patro Stavebniisek Layer Stecha Yypis Stény Népovéda
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Vot spojovac systém Zvolit cilovy stavebni diec ( Klepnout )

Ve zobrazeném okné jsou ¢tyii zalozky, ve kterych je mozné volit riznd nastaveni pro ocelové spoje. Mimo jiné Ize definovat vlastni
spojovaci prvky pro umisténi otvort, vzdalenosti vrtani apod. a ukladat tato nastaveni do knihovny. Jako ptiklad zadani je pouzit standardni
typ JANE_TU velikost 16.

& Vytvofitspojovad systém - = X

Vieobecné 'Vitac £ablona 'Drézkovani/preplatovini ' Spojeni

7| Pouzit typizované spoje z knihovny

Tvp: JAME_TU £V

WYelikost: 18 v

Stav nadtenifulofeni spoje
‘ Loading successful JAME_TU Size 16

[ Srmazat z knihavry

Zarovnani

| Ototit o 180 stupfiti

[ Mastavit jako standardni I[ Ptewvzit standardni 1

Pomoci draténého modelu Ize nejlepsim zpisobem zkontrolovat spoje.
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I visKon 4.75 (A, B, Ch, Ci, Cba, Ch, Srub) - Proj ¥ proj; 30 pohled]
aveni Olno Upravy Wiodit Patro  Stavebni
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7.6 OCELOVE NOSNIKY

Pro zpracovani ptikladu zadani se nahraje mala sedlova stiecha v projektu ,,Ocelové nosniky 1 (Stahltrager — Stahltrager 1). Nejprve se
zadéa pomoci vodorovné pomocné ¢ary poloha ocelového nosniku. Jako vztazna strana pro pomocnou ¢aru by méla byt zvolena spodni hrana
pozednice a jako vztazna hrana pro vodorovnou pomocnou ¢aru by méla byt zvolena §titova sténa. Pomocna ¢ara musi zhruba rozdélit délku
pozednice na ptl. Pomoci funkce ,,Vlozit ocelovy profil* a ,,Zarovnani na vztaznou stranu* (viz obrazek) bude nyni znovu zvolena spodni
strana pozednice jako strana napojeni. Vychozi a koncovy bod ocelového nosniku je stfiznou hranou pozednice s pomocnou ¢arou (viz
obrazek). Kombinaci klaves Ctrl + W/U/E |ze ptepinat vztazné body nebo vztazné strany, pokud je to nutné. K ohranéni nosniku je zde

kombinace klaves Ctrl + U a ke zmén¢ polohy ke vztazné stran¢ napojeni mate k dispozici zkratku Ctrl + Z.

B8 viskon 4.75 (A, B, Ch, Cb, Srub) - Projeki [ Nevy projekt ] - [1 - 30 pohled]
Sodwe Nastaesni Qno Wit Babro Savebeiisek Lsyer Sfecha Wk Stiny Niporids
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Typ a rozméry nosniku se nastavi v okné, které se otevie. Zde je ulozena knihovna s asi 800 riznymi nosniky. Jako ptiklad jsou pfevzaty

hodnoty z nasledujiciho obrazku.

-135-



Cvi¢né projekty

TP viozit ocelovy profil - | X
|
Poloha
Wzdélenost/délka [ ifem
profilu |
Korstrukéni fada
Welikost 240 A
aterisl ST37 v
{Poloha |
2 N N
Zménit vztaZnou hranu |
I Ohratit | [ Hrana |
| Posétetnibod | | Koncovjbad |
W emers Z
[ Mastavit jako standardni H Fievzit standardni ‘ Starno ak.

V dalsim kroku se pomoci funkce Viozit ocelovy profil = Rovnobézné, zarovndani na vztaznou stranu vlozi ocelovy nosnik paralelné k bo¢ni

plose prvniho nosniku na spodni hran¢ vaznice.

€ visxon 4.75 (A, B, Ch, Cb, Srub) - Prajekt [ Novy projekt ] - [1: 30 pohled] [BEET
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Ptesna vzdalenost mezi nosniky je 160 cm, pokud byla vybrana horni hrana ocelového nosniku jako vztaznd. Vlozeny nosnik musi byt jesté
prizptsoben horni hranou krokve nebo pomoci zatiznuti. Pro konstrukci dal§iho ocelového dilce je nezbytna dal$i pomocna ¢éra, ktera
rozpili horni nosnik. Ta je opét vytvoiena pomoci vodorovné pomocné ¢ary. Pomoci funkce VioZit ocelovy profil 2 ,, kolmo, zarovndni

na vztaznou stranu bude vlozen kolmy kulaty ocelovy nosnik. Jako strana vazby slouzi jedna z obou vytvofenych pomocnych ¢ar. Vychozim
nebo koncovym bodem jsou také pomocné ¢ary. Vzdalenost a rozméry kulatého kovového dilu jsou v tomto ptipadé vedle;jsi.
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(B viskon 4.75 (A, B, Ch, Cb, Srub) - Projekd [ Nevy projokt ] - [1 : 30 pohled]
LEdaded AARM 9+ 8- [Ere L ren Sk @

URDL/20) ¥ELORBENE &

U

| (=}o}

Vit coslovy diec Fokms T ok vt sbans

7.7 REZY A KOTOVANI

Jako dalsi cvigeni se nahraje ptiklad ,,Rezy a kétovanil* (Schnitte und VermaBungl) a zvoli se funkce ,,Umistit fez“. Zde bude vlozen

na stied sedlové stiechy vertikalni fez, proto je tieba vlozit 2 body pro §itku fezu a zadat hloubku fezu, viz obrazek nize.

I visKon 4.75 (A, B, Ch, Ci, Cba, Cb, Srub) - Projekt [ Novy projekt ] - [1 : 30 pohled]
Soubor Nastwveri Olno Upravy Violt Patro Stavebniisek Layer Siocha Vipis Stény Npovid
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I viskon 4.75 (4, B, Ch, Gi, Cba, Cb, Srub) - Projekt [ Novy projekt | -[1: 3D pohled]

Soubor Wastaveni Ofno Upravy Wiodlt Patro Stawebriusek Layer Stiecha Vipis Stéry Mapoveda
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Vbvafit rovnobgany fee Fiezi nastavit hloubhu

V otevieném fezu 2D je mozné zobrazit a vloZit koty tak, jak je zobrazeno na obrazku niZe. Funkce pro kotovani jsou v levé listé. Bylo
pouzito volné kétovani, kotovani se vztaznymi body, vodorovné a svislé kotovani, stejné jako kotovani tthli. Kromé toho jsou k dispozici

jesté vyskové koty pro hrubé a hotové konstrukce.

+407 £
N

Fraen

P

smeec Rez Ak

i e saum: 1552010 Sxber: g et

Mozné je také vicenasobné kotovani. Tato funkce je v levé 1isté pod ptikazem ,.jednotlivé koty«.
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8 VVYPIS SEZNAMU

8.1 VYPIS VSECH SEZNAMU

Pfi pfedbézném vybéru pro seznam stavebnich dilct se zvoli, ktery seznam (seznam pro tesafe, seznam namétkd, stiesnich dilct, stén) se ma
vytvorit. Lze také vytvofit vSechny dostupné seznamy najednou. Seznamy lze také vyhotovit jednotlivé pro podlazi nebo stavebni useky,
pti¢emz lze zvolit i vice stavebnich tseki nebo podlazi. Jako dalsi rozliSeni 1ze ve Vybéru staveb. prvku vyloudit ze seznamu skupiny
stavebnich dilcti. Rovnéz je mozné zvolit si materialy pro vytvoieni seznamu. Tolerance a pfirazky pro vypocet délky stavebnich dilct je

dals$i moznost nastaveni. K dispozici jsou taktéz moznosti nastaveni seznama stfesnich dilct a hromadnych seznamti pro stény.

Piedb&Zny y¥bér [x|

Wibér / seznamy | Seznam stiednich diled | Seznam rozméri

Db seznarnu M astaveni
[[] wsechny Pfirazka Talerance D
| FEznam pro kesafe b Desetinn mista

Fredbézng wibér

Stavebni tzeky/layer td aterial
[#] Prizemi [FINH I
Kraw

Rozligit material Wibér staveb. proku

[ Jako standardni ” Fiewzit standardni Stomo ]| ok |

Je-1i seznam vytvofen a otevren, lze nalézt dalsi funkce.

Vypis materidlu - [seznam pro tesare]

oubor  Mahled Okno Export  Seznmam propilu  Mastaveni Mastroje Népovéda

= BHERELM®
SR € Tokrarce [0 | Desetimémista

Stawvebni dilce

C.pozice  Mazew stavebnihodilu ks Déka  Siika  Viska Bm Flocha Objem Mateial C. CNC.  Optimalizace  Pozndmka
m cm cm m n g
Prizemi I
Kraw
1 Pozednice 2| 11.050| 12,000 16,000 22100 12453| 0425 NHII A R0
2 Stfednl vaznice 2| 11.050| 16,000 24000 22100 17.834| 0843 NHII ABND
3 Hrebenovd vaznice 1| 11.050) 18000 26000 11,050 9818 0518|NHII ABND
4 Kiokey 30| G407 8000 12000 162210 B85.214| 2336 NHII AB0D
Celkem: 217460 125318 4126

Soubor: Pod timto bodem menu lze vytvorené seznamy ulozit nebo opét oteviit. Seznam je uloZen jako VisKon-seznam a lze jej otevfit
pouze v programu VisKon.

Nahled: Zde 1ze otevtit okno s daty projektu, provadét zmény nebo oteviit tiskovy nahled zvoleného seznamu.

Okno: Pomoci tohoto bodu menu 1ze vytvofit dal§i seznamy nebo oteviené seznamy riizné uspoiradat. Rovnéz jednotliva okna zaviit.
Export: Moznost exportu seznamii do Excelu nebo jako PDF.

Seznam pro pilu: Vytvofeni seznamu pro pilu s optimalizaci nebo bez optimalizace.
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Nastaveni: Zde se nachdzi nastaveni pro tisk, tfidéni, nastaveni profilu (optimalizace) a vybér stavebniho prvku.

Pti tisku Ize napf. nastavit logo firmy nebo adresu, jakoz i velikost a druh pisma.

Pod Tiidénim lze nastavit kritéria pro t¥{déni dfevénych dilct v seznamu.

Pfi nastaveni je mozné u profilu pro optimalizaci zaloZit az Sest riiznych profild s pfislusnym nastavenim. P¥esny popis se otevie kliknutim
na otaznik v hornim pravém rohu dialogového okna.

Pomoci vybéru stavebnich dilci 1ze ur€ité skupiny stavebnich dilci ze seznamu vylouéit.

Nastroje: Zde se nachazeji funkce pro programovani.

Napovéda: Udaj o &islu verze.

b’ | .' —
]
= H
Seznam otevf¥it, uloZit, uloZit jako: Otevieni uloZzeného seznamu, ulozeni seznamu pod jinym nazvem nebo na jiném misté.

o

Ulozit jako PDF: Vytvofeni a uloZeni seznamu jako PDF soboru. Tato funkce je aktivni pouze v tiskovém nahledu.
Pridat seznam: Stisknutim tohoto tladitka se otevie dialogové okno, v némz lze zvolit dalsi seznamy.

Data projektu V tomto okné lze vkladat do seznamu feziva vieobecna data (kontaktni osoba atd.).

[&

Nabhled pi‘ed tiskem: V otevieném nahledu je mozné zkontrolovat podobu vytisku, nastaveni strany apod. a vytisknout seznam.

2

Nastaveni: V otevieném okné lze provést rtizna nastaveni vzdalenosti, okraju stran, velikosti pisma, loga, adresy atd.

Ao

Nastavit poradi pro tFidéni: Nastaveni kriterii pro tfidéni dfevénych dili v seznamu.

a0

Seznam znovu nacist: Pomoci této funkce lze pfislusné seznamy znovu nacist z projektu. To mize byt napt. nutné, pokud byl seznam

zménén manualné.

B

e

Pripojit novy Fadek: : Na konci seznamu bude vytvofen novy fadek tak, aby bylo mozné zapsat dalsi polozku. Pii ptipojeni nové polozky

jsou ptevzata vSechna data, dosavadni posledni polozky 1ze piislu$né zménit.

o9n
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Vypis seznamti

Vlozit novy radek: Novy fadek bude vlozen nad kurzorem, jinak je funkce totozna s funkci uvedenou vyse.

|

e

Odstranit Fadek: Stisknutim tlacitka dojde k vymazani oznac¢eného fadku.

Piesunout adek dolti/nahoru: Timto tla¢itkem mize uzivatel sim nastavit vlastni potadi fadka.

24 %4

Seradit sestupné/vzestupné: Kliknutim na toto tlacitko dochazi k sefazeni seznamu feziva podle nasledujicich kritérii. 1. Material
(vzestupnd); 2. Sitka (sestupné, tedy nejvétsi na zatatku); 3. Vyska (sestupng, tedy nejvyssi na zagatku); 4. Délka (sestupng, tedy nejdelsi na

zacatku).

0

Projekt od vypoctu oddélit: Pomoci této funkce lze seznam oddélit od projektu. Potom lze stavajici zménit. Lze ménit existujici polozky,

pripojovat nové atd. Vypocet celého seznamu feziva je pfitom aktualizovan.

Upozornéni: Je-li ménén vystup seznamu, objevi se dotaz, zda se maji pievzit ¢isla seznamu pro pilu a zménéna nastaveni. Pokud jsou ¢isla

seznamu pro pilu zapotiebi, musi se zde provést potvrzeni s Ano. Nyni Ize tato ¢isla zobrazit v 2D pohledu.
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OVYSTUPNA CNC STROJE

9.1 PREVOD DAT NA CNC STROJE

V nabidce Vypis se nachazi podnabidka Vystup na CNC stroje*, pomoci tohoto bodu se otevie dialogové okno, ve kterém je mozné provést

predbézny vybér.

* Jen pfi vlastnéni licence pro sektor C

r N
Predbé&zny vybér
Vibér Viiber Oblast wtvaF... C.pr.. Balk Zmé..
[=+ 2| Projekt L
i A Prizemi
(=142 Prizemi

... [@ Stavebni tisek Stavebni Gsek

g pozic Zvolit oblast vytvoreni I
Projekt [~] ‘7

Stroj 'Nastaveni Popis@

Hundegger K1 Schmidler { IST.ABB)
Hundegaer K2 Auer BL100A

® Hundegger K2-5 BTL

|Cesta k umisténi |

D:\Weto\K2\K2.EXE

| Jakostandard || Prevzitstandard | | Ukondit |

V horni ¢asti okna pfedbézného vybéru je mozno rozhodnout, co ma byt pfedano na stroj. Na obrabéci centrum je mozné ptedat cely projekt,
jednotliva patra nebo jednotlivé stavebni useky. Pro ptedani jednotlivych layerti se musi nejprve predat nadfazeny usek. Pokud byl jiz
predany projekt jesté dodateéné zpracovavan, lze zde stara Cisla polozek pievzit pro nové piedani. Pomoci funkce Paketovat vybér se napf.
jednotlivé stavebni Gseky slucuji ve strojnim programu do paketti. V dolni ¢asti okna lze zvolit typ stroje, na ktery ma byt pfedani provedeno.
U stroji Hundegger P10/8, Schmidler a Integra je nezbytné pouzit specialni konvertor, ktery konvertuje soubory K1/K2 do pfislusného
formatu. Pokud ma byt vystup pieveden do tohoto stroje, je nutné kontaktovat naSe servisni stiedisko.

POZOR: Vzdy musi byt nastavena piislu§na cesta souboru EXE softwaru stroje.
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Vystup na CNC stroje

[[] Zmrazitstars Sisla pozic
[C] Psketovat vybér

Yibér | Oblast wytvsfeni | C preku | Balik | Zména
Piizemi
Stavebni Ceek
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Vystup na CNC stroje

Pod bodem menu Nastaveni a Popisky 1ze pro piedani volit z riznych moznosti.
Po potvrzeni tlac¢itkem OK v okné pifedbézného vybéru se otevie okno Windows, ve kterém se ma soubor zalohovat v odpovidajicim
formatu.

Dalsi postup pti pfedani mize byt v zavislosti na typu stroje odlisny. V ptipad¢ dotazil je nutné obratit se na nase servisni oddéleni.

9.1.1 Cisla pozic CNC

Cisla pozic CNC lIze po ptedani na stroj zobrazit bud’ v 2D pohledu, nebo v perspektivé. Zde se musi piejit do Menu Nastaveni = Legendy
a poté zvolit bod Cisla pozic CNC.

B vitkon 1.15 4, B, Ch, i, Ch, Cb,Srub) - Proj L vy projek |

safpr st Gheo ey T N ——

DEHd@dad ] P + @ - [P e=]Hi &

k )
F oof
m i =
: -
F]
4 H s &
= I [ @
© H I
W
*
» L &)
Z =
. b
&
3 3
m 3: 2D pohled zprava = 1: 30 pohled
= !
=
#
v vyfkvad poben Upazorndni

8 vickon 4.75 (4, B, Ch, Ci, Cba, Cb, Srub) - Projekt [ Nowy projet | - [3 : Perspekiva]
£ i i Qhre, oy St g kL ks e g Wonuitn

DEdadd s R]AR D < @ - [FEIT=] & rizeni el Siavetri sk

& &
L J
rF [l
[ =
L "
@ S
v H
“ &
®
ﬁ =
2 5
; 7
(e N
a
& 2
Py 2
m =
» =]
r]
]
=
S S
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Vystup na CNC stroje

9.1.2 Piesunout ¢isla CNC

Pokud je nutno CNC ¢&isla piesunout, v8e se provede pomoci funkce Posunout znacku polohy. Tuto funkci je mozné najit pod Kétovani
Vv levé list€ menu. Po zvoleni funkce se Klikne levym tlac¢itkem mysi na ptislu$né ¢islo a poté potahne se stlacenym tlac¢itkem mysi

na pozadované misto. Je rovnéz mozno umistit znovu spojovaci ¢aru u dievéného dilce.

.visKon (A, B, Ch, Ci, Cba, Cb, Srub) - Projekt [ Novy projekt | - [4 : 2D piidorys]

BF Soubor Mastaveni Okno Upravy Viodit Patro Stavebnilssk Layer Stfecha Yypis Stény Hépovéda -8 x

[Prizemi v | [Stavebnisek v |

i) @ ————0—9 I —o——D—6——&
r | =i = j% ol
22 [ t [ E
B ) £
a [ -
oo —— &
e B e
% %\ s s [ 7 [
ﬁ 1@- 1 7: = i E
A = 1P &
& 1t 1t 1t %& [ S
if - — — — _ ol
2 =
[Presunout znatku polohy/vztazny bod 2Zvolit znacku polohy

9.2 SMAZANI JEDNOTLIVYCH KONSTRUKCNICH SPOJU

Zobrazeni jednotlivého stavebniho dilce se spusti kliknutim na nasledujici tlacitko:

&7

Po stlaceni tohoto tlacitka se u kurzoru znazorni otaznik a program ocekava vybér zaddaného dfevéného prvku. Pro smazéni jednotlivého
konstrukéniho spoju napf. fezu, vrtani, osedlani atd. se musi tento spoj oznalit na pravé strané¢ okna v seznamu (na obrazku oznacen

srdcovity zéfez). Jednotliva opracovani jsou v 3D okné oznacena modrym Etvercem.

P
@Samostatn\?stauebnl’dﬂec - = X

[#- O3 Narozni krokev ID=343

[+ ¥ CNC_SRAZENI 1D=345

- W CNC_SESTIHRANNY RE
- #F CNC_REZANI_0 1D=1398
[+ ¥ CNC_REZAN(_0 ID=1400
- W CNC_SVLAKOVY ZAREZ
- CNC_SRDCOVITY ZARE
[+ ¥ CNC_SRDCOVITY ZARE

] ’

Redim wybEru: Jednotlivy vy, Pobvrdit koneéné pfevzeti pomoci tladitka "Prevait”, |

Starna | | Prevzit
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Vystup na CNC stroje

Po oznaceni se musi stlacit klavesa DEL na klavesnici. V aktualné zobrazeném stavebnim dilci bude konstrukéni spoj ihned smazan, avsak
ne v samotném projektu. Vybérem funkce v menu Zobrazit = Vygenerovat vse znovu nebo stisknutim klavesi F2 bude cely projekt znovu
ptepocitan.

Pozor: Napt. po smazani ¢epu je stale otvor pro ¢ep v misté dotyku druhého stavebniho dilce, protoze otvor pro ¢ep se nachazi v jiném

stavebnim dilci.
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Kléavesnicové zkratky, makra, editor materidlu

10 KLAVESNICOVE ZKRATKY, MAKRA, EDITOR
MATERIALU

10.1 KLAVESNICOVE ZKRATKY

Tyto kombinace klaves jsou zapotiebi za prvé pii vkladani dievénych nebo ocelovych dilctl, za druhé pii kopirovani stavebni dilct. S témito
klavesovymi zkratkami l1ze napt. ménit vztazné hrany stavebnich dilct, aby je bylo mozno spravné umistit. Lze je vyuzit vzdy tehdy, kdyz

jsou zobrazeny spolu s funk&nim upozornénim (umisténo dole uprostied obrazovky).

Klavesa Shift = vloZeni dalsi roviny nebo dievéného dilce - u nékterych funkci (druhy tGsek, nékolik dfevénych dilcii apod.).
Ctrl + Q - ptechod mezi hranami ve vychozim bodé.

Ctrl + W - pfepinani v ramci celé hrany objektu.

Ctrl + E - ptechod mezi hranami v koncovém bodg.

Ctrl + U - ohranéni objektu kolem vztazné hrany.

Ctrl + Z - ptepinani mezi polohami dievénych dilci vzhledem ke zvolené hranég.

Ctrl + S - piepinani mezi polohami dfevénych dilcl, kolmo vzhledem ke vztazné roving.

Ctrl + X - otaceni kopirovaného objektu ve vztazném bodé kolem osy X.

Ctrl + Y - otadgeni kopirovaného objektu ve vztazném bodé kolem osy Y.

Ctrl + Z - otaceni kopirovaného objektu ve vztazném bodé kolem osy Z.

Tladitka zaopatfena funkcemi:

F2— Piepocitat kompletné cely projetk Nové usporadani nastaveni monitoru

F5— Piepocitat konstrukce Nové prepocitani automatickych stiesnich dilct

F6— Centralizace obsahu obrazovky Uspotadani projektu na stied obrazovky

F7— Ptepocitani latovani Ptepocet a znazornéni latovani krovu

F9— Vytvofit stfe$ni nastavbu Pfepocet a znarornéni kompletnich vrstev vystavby krovu

10.2 MAKRA

Makra: Touto funkci je mozné makra (napf. katalog CADENAS) zpracovat takovym zplsobem, Ze jsou pouzitelna ve VisKonu. Upravena
makra jsou poté uloZena v souboru makra, kdy je mozné je vlozit pomoci funkce Vlozit — Makro. Tato makra jsou ulozena jako prvky, které

je mozné vlozit do projektu pomoci funkci Viozit prvek.
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Kléavesnicové zkratky, makra, editor materidlu

e o L s [ (=] e
@ Soubor Nastaveni Okno Upravy VioZit Patro Stavebniisek Layer Stecha Wpis Stény Napovéda -8 X
DNEHdEdd e RAR M 9 v Stavebnitsek v |Zadnjlayer
A 4.\\ \7\ ;‘\ ﬁ\ \ \ N
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10.3 MATERIAL PRIRADIT/ZMENIT

Material

Funkeci pfifadit/zménit material je mozné vlozit nebo upravit materidlie. Zmény nebo upravy téchto textur budou pievzany po restartu

poéitaée.\

» ‘ % Prednastaveni materidlu
Materidl priraditzménit

Materisl piifadit/zménit 'M . ‘ -

-

e —
G- Ocel Norma EN 10025
=+ Textury (Pouze vizualizace!l)
- Hnéda

- Zlutd

- Zelena

- Cervend

- Javor

- Devo zelené

- Dfevo stfedni

- Buk

- Buk svétly

- Dub

- Jasan

- Borovice

- Dievo tmavé zelené
- Diievo Eervené

- Mahagon

- Dievofialové

- Dfevo svétle Eervené
- Light Blue

- Weto logo

[

&

| zmenitskupins | | Novymaterial

Pritadit skupinu

| smezatsiupinn | |

Zkratka:
Kompletni nazev:
Skupina materialu:
Textura:

Nahled:

J Skalovani méfitka:
|

WETO

WETO logo

Textury (Pouze vizualizace!!!)

‘ Textury (Pouze vizualizace!ll)\1.png

x [

- 148 -




Kléavesnicové zkratky, makra, editor materidlu

V tomto dialogu jsou vlevo vSechny skupiny materialu a jejich prislusné textury. Tyto skupiny je mozné libovoln¢ pfidavat ¢i mazat. Jakmile
je né&jaky material pfirazen, je nutné nahofe vyplnit jak zkratku tak i kompletni nazev. Samoziejmosti je i zvoleni skupiny materialu.
Tlacitkem prohledat je mozné najit spravny obrazek dané¢ho materialu. Po nahledem je mozné nastavit skalovani méfitka. Funkci pfevzit je

pak material ulozen.
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Priklad zadani 1: Krov pomoci stfesniho privodce

11 PRIKI.AD ZADANI 1: KROV POMOCI STRESNIHO
PRUVODCE

V nasledujicim ptikladu se vytvoii polovalbova stifecha s pristavbou. Hieben pfistavby a okap ptistavby budou ptizptisobeny hiebeniim

a okapum hlavni stiechy. Zde je nutné vytvofit narozi, GZlabi, vlozit vikyt a stfesni okno.

[ & T ——— = i oo
Soubor Nastaveni Okno Upravy VioZit Patro Stavebniisek Layer Stiecha Vypis Stény Napovéda -8 X
DEHEGS s RRARS 9 - & @ - FFIPEE k [E] WSwvnioc  ~ [P
k &
|
L .
o =
s
F_ ta
' -}
-] F| 73
a °
£
1= ®
& »
@ &
=
i e
| N
A =)
| .
| & i
i -3
brad =
v O
I "]
&
il

Aby bylo mozné vytvofit stfechu co nejrychleji, bude zadani provedeno pomoci pritvodce pro zadani stfechy (po zalozeni nového projektu).
Pro tento projekt je tieba vytvofit stfechu s volitelnymi prifezy nebo rozméry. Pouze piistavba bude mit misto valby §tit. Ve je mozné

vytvofit pfepnutim na stranu profilu piistavby a kliknout na tla¢itko Zadat profily.

Privodce: zadat “profil”, krok 5 ze 6

4

Zmenit profil ==» Zadat profily ... |

<guiick [7Wekes ] Abbrechen

Pti zadavani se zada sklon valby pfistavby 90 stupiid, tim se vytvori §tit.
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Priklad zadani 1: Krov pomoci stfesniho privodce

Definovat profil g‘
Fiofl | Kiokew | Pozednice | Vaznics | Kietin |
Wikres:
Lewé strana
Zlomy... |1 =]
Skion =
Sifka profi: [
Presah: 50 [=]|
Fiesshpageni.  [10 [
T | = o
|
L]
|
L.
Hieben
|
I Sitka profilu Pdarys:
4
UloZit jako standardni Prenést vicekrat .. | 1.4 Abbrechen ‘ ‘

Nez se zvoli zadani krovu pomoci pritvvodce, vloZi se v kroku 6 hacek pii Vytvorit krokve automaticky. Déleni krokvi bude vytvofené v tomto
projektu manualné. Jakmile je pomoci priivodce valbova stiecha vytvorena, vloZi se pomoci mysi do programu VisKon na hranu zékladové
desky.

O v T e R o I PSR
& Soubor Nastaveni Okno Upravy VioZit Patro Stavebniisek Layer Stiecha Vypis Stény Napovéda - X
NEHOS @ RAR™M 9 o 6 @ FP=[= & Prizemi v Swvebnissk v |Zadnylayer
& @
n =
i [0l
& -]
H :
-
PE s
El &
a
Z = &
i = ﬁ E
© »
2R o
= gy
I ‘g 0
| o
a
o - =
ws &
= =
v O
| P
=
=

11.1 PR1ZPUSOBIT VYSKU HREBENU

Zde je nutné pfizpusobit vysku hiebenu piistavby vysce hiebenu hlavni stfechy, a sice je nutné aktivovat tlacitko Zménit profil a zvolit

plochu piistavby.

=

V okné pro tpravu profilt se zvoli tlacitko, které je za aktualni vyskou hiebenu.
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Priklad zadani 1: Krov pomoci stfesniho privodce

Pristavba. El
Profl | Keokev vl | Kiokev vp. | Pazednice vl. | Pozedrice vp. | Vaznice . | Vaznice vp. | Kieiting | Hreb. vazrice |
Levé strana ikres:
[2s. (=]
Sklon J
5 ika profilu IBDD— J
Presah: ,557 J
Viska okapu FE |
Latovéni .. | Prendst==> |
Pravé slrana
[ =
Sklon m |
5 ka profilu [E—
Presah: ,557 J
Wiska okapu W J
Latovéni .. | <==Plenést |
Hieben
sk ’—®
I~ Sifka profilu Pédorys: | an L » L
1 1 |

Prenést wicekrat ... | oK Abbrechen

Nasledné se otevie dalsi okno, ve kterém jsou uvedeny rizné metody piizptsobeni.

Piizplsobit vjsku hfebenu [ x—

Zpiisab pizplisobeni

¢ Sifed otaéeni okapu = pevhi
" Sifed otateni pozednice

© Viska nad sténou

 Zménit podezdivku

" Sifedni vaznice

1=

=]
Hieben
Witka hfebenu 408.487 J
Widky na lewé strané
Opéma viska pozednice: ’r
Witka okapu ’W
Wigky na pravé strand
Opéméa witka pozednice; ’T
Wiska okapur ’W

Jako metoda piizptisobeni se zvoli stfed otaceni okapu - pevny a klikne se opét na tlagitko za vySkou hiebenu. Otevie se okno, ve kterém je
pomoci mysi mozné zadat novou vysku hiebenu. Po kliknuti na piislusnou hranu se okno zavie a vyska hrany je jako zdvazny rozmér. Aby
bylo mozno 1épe kliknout na hranu hieben, je mozné vaznice skryt.
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Priklad zadani 1: Krov pomoci stfesniho privodce

Vybrat linii strechy nebo vaznici ...

Skt
Byl wwbréno: Hrana stlechy ¥ Yazice Stomo

Nova vyska hiebene se stanovi na —30 (nebo $iika jedné fady tasek). Tim bude hieben piistavby hloubéji asi o jednu $ifku fady tasek nez

hieben hlavni stiechy.

11.2 PR1ZPUSOBENI OKAPU

Jakmile bylo provedeno piizptisobeni hiebene, klikne se mysi na tla¢itko za vyskou okapu. Otevie se jiZ zndmé okno s metodami
ptizptisobeni.
[ prizpasobit vku okapé -

™ Pfizplisobit také pratilehlou plochy

Zplisob plizpdsobeni
& Stfed otdden’ hiebenu = pevni

\Hlnvri stiech:

" Zmenit presah okapu
~
o

= Zménit viiku podepfeni

e

K

Vidky
Vjika okapu [Thl [14z308 ..
BKL vidka podezdiviy.  [akh] yri
AkWEINT vpika hfebenu [ aFH | 402 487

Storno

Zde se zvoli Stred otdceni hiebenu = pevny a nasledné se uchopi nova vyska okapu. Nova vyska okapu pak mize byt pfenesena na druhou

stranu.
Jakmile byl hfeben a okap pfizptisoben, méla by stiecha vypadat takto:
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@ D = — = — PE——— S
P Soubor Nastaveni Okno Upravy Vot Patro Stavebniisek Layer Sfecha Vjpis Stény Népovéda
DEH@a3 @ RXARXN 9 - < 0 - = & PFizemi v Stvebnissk v |Zadnjlayer
& &
i
| " .....
¢ o
[ e
L g
l- -
<« al
I o
|Z &
IQ—Z
=N »
H 2
=1 =
1L p
|- 5
e [ )
x| 5
5e .
“ =
£d O
(=]
(|
&4
|
Nejprve se zvoli funkce Ndrozni-uzlabni krokev/fosna a poté se zvoli narozni linie a nasledné Gzlabni linie.
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11.4 VLOZIT KROKVE

Stisknutim tlacitka Poloha krokvi se otevie lista k vytvoteni krokvi. Zde je mozné vytvaret jednotlivé krokve, krokve s pevnou vzdalenosti os

a krokve s proménnou vzdalenosti os. Pro ptiklad zadani je pouzita pouze funkce Dily S proménnou vzdalenosti os.
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Priklad zadani 1: Krov pomoci stfesniho privodce

7

Zde se zvoli jednotlivé stiesni plochy a stanovi vychozi nebo koneény bod pro rozloZeni krokvi. V otevieném okné se zadaji pozadovana
nastaveni. Pomoci funkce Kopirovat krokev z plochy do plochy Ize kopirovat krokve z protilehlé plochy.

REELX B3~

@ viskon G — R e
| Soubor Nastaveni Okno Upravy Vit Patro Stavebniisek Layer Stfechs Vypis Stény Napovéds Y
NEHdUd @ RXARXN 9 - ¢ 0 - ERFFE=E] & Prizemi ~ Stavebnidsek v [Zadnylayer -
h @)
|
IR 00—
Py H Krokve s proménnou vzdélenosti os (cca) ol
(E @ Fixni krokev v pogéteénim bodé (FsS) -
(IF ] Fixni krokev v koncovémbodé (FE) =
i ; Poét.bod vztaz. mhuA(SpA): | -90] em =
Kone. bod vataZ. rohu A A (Ep-A): em 2
e Vadalenost os cca: 9
£4 . 0| | Vzdalenost os (Am):
= Vo )
| W Podet krokvi: »
@ & Sifia pole (Fb): A
= 754 | =
[ o
%
[ ]
20,
=

[BEoon

Dale je nutné rozlozit krokve na vsech stfeSnich plochach. Po stisknuti klavesy F5 budou pfevzaty Gseky a osedlani z definovaného profilu.

Hotovy projekt musi vypadat takto:

ST e o St
0 Soubor Nastaveni Okno Upravy VioZit Patro Stavebniisek Layer Stfecha Wpis Stény Napovéda -8 X
UEHQd @ R]AR S 9 o ¢ 0 - [FPPPE[E] & [F] e - Savebnidsck  + [Zadnjlyer |
& @
ll
i s R e
e Joo]
@ -
La ta
= =
@ &
|, 2
Il
I = @
& -
B e
= =]
E >
% Y
i o
s
X 70,
= @
= =
v O
| (|
(|
(83
(= ||
I
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Priklad zadani 1: Krov pomoci stfesniho privodce

11.5VYTVORIT VYMENU STRESNIHO OKNA

Stie$ni okna se tvoti pomoci nabidky Komin/stiresni okno 2 Vlozit stiesni okno.

Stesni okno se vlozi vlevo vedle pfistavby, na tfeti krokev zvenci. K tomu se zvoli plocha a vztazny bod. Nasledné se otevie nasledujici

dialogové okno, do kterého se zadaji ptislusné hodnoty:

%\u’?ména stiegniho okna - =X

Vypotitatvzda jmén |
|Mypotita vymen | = .

® Celkem StreEni piistavba Rucné I

. E T Al

[Stresni okno | | i
_ | 1

sika ) o oamat | I
o Viytvofitvyménu I : +Ar
|Vymeéna | |Mypliiz dfevénychhranold | K’ II

Sitka [B-w] |:|cm 8tk (5] om
viskaHwy [ o om || viskapR [ em

o Vyrtvarit
/| Pfevzit dimenze krokwi /| Prevzitdimenze krokvi
Wedalenost - Vedalenost -

nahare [&a); l:l O vlevo (Al &
dole [Au): l:l O ypravo [Ar) (e

Rué

Wzdalenost k lati [AzL] 10| M | Stanovit pevné

Stredni pistavba (D) l:l om Skladbu pf istavhy

Wedalenost k roku [AE]: cm 0 pfevait z prafily

Zékladni rozmér [G): [ 7359] oM ! Stanovitpevnd |
Priichozi wigka (Dh): Stanovit pevné

[
Wjika parapetu (BRE [ 1A em Stnovit pevns
|Jako standaldm‘” Fievzit standardni | | Starni | oK

Jako podklad pro vypocet se zada prichozi vyska. Toto pole bude aktivni, pokud se aktivuje v zadavacim poli tla¢itko Stanovit pevné. Presna
hodnota prichozi vysky se vypoditava v souladu se stfe$nimi latémi. Po kliknuti na OK bude stfe$ni okno vytvofeno. Jakmile je stfe$ni okno

vlozeno, méla by stfecha vypadat takto:

[ 8 viskon R e — - — T o
| Soubor Nestaveni Okno Upravy Viokit Patro Stavebniisek Layer Stfecha Vypis Stény Népovéde -8 x
DEHUS e RAR X 9 - ¢ O - [KDAF=E] & Prizemi v StavebniGsek v |Zadnjlayer
& @
l
Ly 2
b4 [so]
g F
rF [

| =
@ @
¢ s

= @

f £ m’
@ AN

= =
[l i \

(B4 %
il =]

| X I

| & @

|+ —

l =3 =
v O
I d

V piipadé, ze se ma stfeSni okno zménit, zvoli se pfislu$né tlacitko v levé list€ menu a klikne Se na pfislusné stfesni okno. Navazné se otevie

stejné dialogové okno jako pfi zadani.
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Priklad zadani 1: Krov pomoci stfesniho privodce

11.6 VLOZIT VIKYR

Vikyt se vlozi do kolmé listy s nabidkou vybérem piislusného tlacitka, pro tento pfiklad se zvoli vikyi s valbovou sttiSkou.

Vikyt s valbovou stfiskou se usadi pomoci mysi na stranu hlavni stfechy naproti ptistavbé, velikost a vzdalenost se presné zada v privodci.

"I Modul vikje Viky# s valbovou stiigkou N—_— - [ESR e
N
Strany pristavby (Valba (Sloupek / podpéra
Sifka: 250 em
[Fota)
Podélny rozmér: j cm
Zakladni rozmér: 0 cm ® pevné
Vyska otvoru: [ 17755)em ) pevne
Wikaparmpety: | 18755m  pemné
e
* kolmo [ slem
® svisle 10 cm
Wika okna: ~ 5000 [Hpewns |
Touitica stény: _ Eem
ViSka stény: 10 em
I Sténa do vysky pozednice
Boéni odstup: ~ 1pem
Vztazny bod
® vlevo | stfed ~vpravo ] 3
% Otvor vestfeSe dovyaky \
Vydka: ~ 20¢em
L e sein o
J
[ Nestavitakostandars | | i |

e ———————————————
@ Soubor Nostaveni Okno Upravy Vickit Patro Stavebnidsek Layer Stfecha pis Stény Napovéda =
NEHd@Sad RAR X 9 - & O - [FPPE[=] K [E] rrieni - Savebnidsek v [Zadnjleyer =
k |
1« |
¢ Jso]
| B =
[ =]
= =
] @
l P 2
“ =
2 b
& &
o =
n >
(5l
X .
ﬁ =4
B O
i o
@
is4

Nyni je jesté mozné prizpusobit stény stfesni plose a vlozit okna a dvefe.
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Priklad zadani 1: Krov pomoci stfesniho privodce

11.7 VYTVORIT VYKRES PROFILU

Nyni je mozné vytvofit i vykres stie$ni konstrukce.

K tomu se bud’ pod bodem menu Okno klikne na Novy 2D pohled a potom na Profil nebo se v pravé 1isté pouzije tlagitko Vykres profilu.

V dalsim kroku se klikne na stfe$ni plochu, ze které ma byt vytvoren vykres profilu.

Po zadani pozadovaného métitka se zobrazi vykres profilu.

Upozornéni: Bude vypocteno a zobrazeno nejlepsi méfitko. Informace o st¥e$nich latich ¢i popisné pole je mozné pomoci pravého kliknuti

mysi pfesunout.

-
oL vytvofit novy pohled: 52
Typ pohledu:
“Wikres profil, Hlavni stiecha 1
| MEFitko: |
ypotteng méfitko: 1
PoZadovang méf itko: 1. |&n

=

Tiskamna ‘

Format navysku

® Formét na Sitku

| Stormio | | 0K |

15478 — 1]
017 — — 401
7,19 — | 7740
01— ; a0
=5 : 2854
o ! g
@
e =
T o Proged
Pt Vew [ wpam 1§ s
Stres 1l Tk kA 5 5 a % ook
&
FlozkC B,10 .10
izEe 1t 1. K = = -
Pos lecli] wmdiale nest G | 34 3k
iz v 1 1D, + + ke HENsMRCHA |
H.ajmk a0 20 Tl W10 e | O TROGSTHD kST e
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12 PRIKI AD ZADANI 2: GARAZOVE STANI

12.1 ZAKLADNI NASTAVENI

Zadani projektu se provadi pomoci pruvodce. Nasledujici obrazovky a data jsou pro ptiklad relevantnim podkladem.

Jako prvni krok se zalozi novy projekt a vytvoii zakladni deska 600 x 400 cm. Nyni 1ze zadat nazev pro 3D okno. Nésledujici okno slouzi
k zadani dat projektu. Potom se spusti stfe$ni privodce a zvoli jako typ padorysu Obdélnik jednoduchy.
Naésleduje vybér Sedlové stiechy a potom Sedlova stiecha plochd. Zvoli se velikost 600 x400 cm. Pfi zadani profilu je diilezité, aby data byla

pfebirana nasledovné.

Definovat profil El
Profil 1 Krokew vl ] Krokey vp. I Pozednice vl } Pozednice vp. ] Wazhice v, I Wazhice wp. } Klaétin}ll Hieb. vaznice]
“Wikres
Levd strana
Zlomy ... ’—:|
Sklan | [=]
Sika profiks: 20 [=]
Pfesah &0 -]
Wizka okapu: 224917 J
Latowéni ... | Fengst == ‘
Prava strana
Zlarmy ’_:l
Skion 5 [
Sika profiks: 200 [=]
Pesah &0 [=]
Viska okapu: 224917 -]
Latovani .. | <== Pfenést ‘
Hieben
Wiska: J
[ Sitka profilu Pidorys:
4
L =200 L 200 L
1 \ 1
4
UloZit jako standardni Frenest vicekiat ... | 0K | Abbrechen |
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Ptiklad zadani 2: Garazové stani

Definowvat nrofil .
Profil W . | Kigkev vp. | Pozednice vl | Profil | Krokev vl | Krokey vp. L || vazrice vo | Klesting
Detail Detail Detai

Hreh. vaznice Ty

IV wivoiit [~ se sklanen [~ zafez omezen

P L 4
wtvor [ sesklanerw [ zafez omezen .
[ﬁifka: Jd Tlowitka: [16 | = - Zataunéni

& nastred © pridavek steing
~Hrebih Sitka: 14 e
* svisle Zafiznut: [0 Thouitka 13 gfl‘“'_
1 platavani ffka: |—144

Platawani strary ey 135 e Tlougtka 18
IV(‘ vievo  wprave Fiidavek svisle: [14895 € Frithrs ol [ &
I~ otvart witéni e [os e | Pidavek svise: 14886 &

Opéina wigka: 220 ot —
Okapovf sk —————————— pena . Opema wiska 309,957 -
i kalma  svisle Sl o St Sklan:

© vodorawng " thel |25

SraZeni na krokvi SraZeni na krokvi
[~ 5 druhgm dzekem ’7(3' Zadné © dale " nhahofe @ 3adng " dole " nahofe
|25

& yodorovng " dhel Hieben
Délka tseku na éelni stiang IS Wytwort zavEmik, I [ Zatiznuti 0

Fiené: Prenést == I Hiebenové stptnice.

1) stupni

Ulozit jakea standardni | Ulozit jako standardni | Uloit jako standardni |

Pfesahy Cela §titu jsou na obou stranach nastaveny na 85 cm a 10 cm piesah bednéni.
V kroku 6 Automaticka konstrukce krovu je upusténo od automatického vytvoreni krokvi a pfislu$ny hacek neni vlozen. Pokud se klikne

na Hotovo, visi stiecha na mysi a 1ze ji umistit na zakladni desku a usadit.

| Soubor Nastaveni Okno Upravy VioZit Patro StavebniUsek Layer Stecha Vypis Stény Napovéda

DEHad@d R]ARD 2 © 4 @ - [FFIPE[EZ] k [E] rren ~ Stavebni dsck

DRARRN DEWEE I

MEE2X B~

Proon

12.2 POLOHA KROKVIi

Jako dalsi se ur¢i poloha krokvi. K tomu se zvoli funkce Poloha krokvi = Jednotlivé krokve a Klikne na stranu stiechy. Krokev je usazena
tak, ze mezi krokvi a vnéj§i hranou stény vznikne mezera 5 cm. Na druhé stfe$ni plose je krokev usazena stejné. Dalsi krokev se usadi
na konci vaznice.
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Ptiklad zadani 2: Garazové stani

| Soubor Nestaveni Okno Upravy VioZit Patro Stavebnidsek Layer Siecha Wpis Stény Népovéda

DEH@S @ RARN 9 © ¢ @ - [FFIFE[Z] & [F] rrieni

v Stavebni Gsek. v | Zadny layer -

(D) Umistit jednotlivé krokve
(VztaZny
([oa 8 |

et [qem

REE2X B

Usek mezi tim se rozdéli pomoci funkce Déleni s proménnou vzddlenosti.

Po vybéru stresni plochy se klikne na pocatecni a koncovy bod. Ve vstupnim okné se pfevezmou hodnoty nasledovné.

&) Viskon

e —— — - - T — - o= % |

| Soubor Nastaveni Okno Upravy Viodit Patro Stavebniisek Leyer Stfecha Vypis Stény Népovida

NEHdad @3 RAR N 9 = ¢ O - [EEPE[E] S [E] Frieni v Stavebnidsek v | Zadnylayer

H Krokve s proménnou vzdalenosti os (cca)

| Fixni krokev v pocate&nim bodé (FsS)

& Fixni krokev v koncovém bodé (FsE)

Pogét bod vataZ ohu A (Sp-A): [ 5| om
Konc. bod vata. rohu A A (Ep-A): om

Vadélenost os cca:
Vadslenost os (Am):
Podet krokvi:
Sika pole (Fb):

NaKRY aEWEeT &
S E

—
86| em
8

583,68| cm

HEax B

[Puoon

[@Roon

Nyni se krokve jesté piekopiruji na druhou stranu stfechy. To se provede pomoci funkce Kopirovat krokev z plochy do plochy. K tomu se
nejprve klikne na plochu, ze které se kopiruje a poté na cilovou plochu.
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Ptiklad zadani 2: Garazové stani

12.3 DREVENA KONSTRUKCE

Jako dalsi se vytvori nosnd konstrukce, jmenovité sloupy, prahy a pasky. Pomoci funkce Viozit tram > Kolmo, zarovndni na vztaznou stranu

se vytvoii rohovy sloup. Jako vztazna strana pfitom slouzi vnéjsi plocha pozednice a jako vztazna hrana spodni hrana vaznice.

@ Viskon - R le@] =]
osmwNasmomomwwmsmdﬁmawsswmwmmnw _8 x

~  Stavebni tsek v [Zadnylayer

Viozit dievény dilec

[ Vzdalenost/délka:

Sitka

Hrana

[PEoDn

J [
Pocateni bod [ Koncowy bod

Pomoci vybéru Rovnobézné, zarovnani na vztaznou stranu se vytvofi dalsi rohovy sloup u pravého Stitu a jeden sloup ptesné uprostied.
Vztazna strana ziistava stejnd, jako vztazna hrana se vSak zvoli vnéjsi hrana jiz vytvofeného sloupu. Ve vstupnim okné lze zanést piesné
hodnoty.

@) Viskon Alles - Projekt [ Neues Projekt] - [1:3D-Ansicht] = [ 3 'E\ =R |
| Soubor Nastaveni Okno Upravy Vst Patro Stavebni isek x
uﬁﬂ@aﬁﬁgg%ﬁ >4 0 -

A8 : @
e F
N ~_ 8
L 9 2 -
. V|m.mevenyd1« @&
———— (Pl g
l Vaddlenost/déka: ~ soocm ‘
I Prirez} =
I Sitka 14 cm &
14 cm =
i - 0
| = ;
> | i
“ =
=
Nl
(]
o
Hrana | l (K]
Koncouy box ] <

=5 0

[ somo [ ok

K vytvoreni prahu se stény skryji. Pomoci vybéru Zarovndni na vztaznou stranu se mezi dvéma body vytvoii prah.
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Ptiklad zadani 2: Garazové stani

‘ 8] %
& Viskon ® R |~3. J
[ Soubor Nastaveni Okno Upravy VioZit Pairo Stavebniisek Layer Stecha Vjpis Stny Nipovéda _8x

DEHQS @ RARN 9 ¢ @ - NEGE v Stavebniisek v |Zadnjlayer =

A A &

Viozit dievény dilec

_

Sitka

Materil: NHIl

TR DEWEHO T

PEoon

i“

Dalsi ,,paralelni“ dievény dilec se vytvofi s prahem jako vztaznou hranou a vzdalenosti jednoho metru. Je definovan jako hambalek.

&) Viskon . 3 oo ]
Soubor Nastaveni Okno Upravy Vicdit Patro Stavebnisek Layer Sfecha Vipis Stény Napovida -8 x
- Stavebnidsek v |Zidnjlayer -]
Vioit dievéng dilec 3 . = =
[ao]
’ H
Vaddlenost/déka: 5
o)
Z y . Y % -
Sifka & » 3 @&
Vidka 14 em !} \)\ T o
B SRR
PRN— | <
Nazev: Hambalek &l T
=
Materdl:  NHII > | i "~
=
&
o N
(=]
b
5,
=4
=
a
d
©
&
.

Nyni se vytvoii jesté dva pasky pomoci Pod uhlem, zarovnani na vztaznou stranu. Hodnoty lze pfevzit nize.
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Ptiklad zadani 2: Garazové stani

@ Viskon (o8] B
= == e — -
Sokor Nastavert Okno Uprawy Vickit Pavo Swvebed isek Laywr Shecta Vips Sy Nipovida -&x
NdQded RRARYN 9 - 4 B - KPP & (@] e - Suvebnidssc v | lee

L

{Peloka}————

——

R Pty vz || EeOs—" —

Rt | || I T
o otstosabo bods O o] B Vemdnz | 2Zmdiei:  oom

=]

NHE2X 3 F)AELY CEWEET ~

Nosnou konstrukci 1ze nyni pomoci kopirovaci funkce zkopirovat z této strany garazového stani do protilehlé strany. K tomu se zvoli
kopirované stavebni dilce (pravé tlacitko mysi = Zvolit, nebo Sipka vybéru vlevo nahote) a zkopiruji kliknutim pravym tla¢itkem mysi
pomoci funkce Kopirovat = z roviny do roviny. Jako vychozi rovina slouzi bo¢ni plocha zakladni desky a jako dotykovy bod roh zakladni

desky. Cilovou rovinou je pak tomuto odpovidajici protilehla strana zakladni desky, cilovy bod musi byt stejny jako ten v plivodni roving.

pwwmbwumwuwmwmm -2 X
DS WA B AR D9 48 pFFIEL prem v swiivs v
R
" &
r o
1] o}
o v
o "
"
a @
A @
® &
@
e »
-
2
7 a
a o
x P
&
by b4
4 &
B
s
(m
&
(%)
-
opirovst 2 rovny 3 do rowny 2 Okrsjovy bod

Nyni Ize stejnym postupem vytvotit prahy, sloupy a pasky v stitovych zdech. Dievéné dilce 1ze nyni také pfifezat nebo opatfit dievenymi
spoji. Tyto funkce jsou popsany v piirucce dale.
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13 PRIKLAD ZADAN] 3; DREVENE STENY (SEKTORA)

VisKon (sektor A) nabizi moZnost vytvorfeni dfevénych stén s ramovou konstrukci s maximalné 2 vrstvami véetné jejich CNC vystupu. V
tomto piikladu zadani je vytvofen diim s dfevénou ramovou konstrukei. Jsou zakresleny zdi, pfitazeny definice vrstev, vytvofeny stiesni

plochy, ptizptsobeny zdi véetné vsazeni oken a dvefi.

13.1 ZMENIT DEFINICI VRSTEV JEDNE STENY

V prvnim ptipadé je mozné upravit jiz existujici stény. Jako prvni se stanovi definice vrstev. K tomu se zvoli zpracovani pod Stény = Zmeénit

definici vrstev jedné stény. V okné se pak zvoli poZzadovany typ stény a potvrdi se s OK. V tomto ptikladu je zvolena Vnéjsi stény 2 Vrstvy.

r' Zvolit definici stény - =X

Mazew stény Typ stény

Standardni vittni sténa Whitfni sténa

Standardni vn&iEi sténa VhéEi sténa

Wicevrstva sténa WVnijEi sténa

Sténa z fnden wnéjii VnéEi sténa

Sténa z foden vnitf | Wnitini sténa

Latové bednéni WVnijEi sténa

Il
[ Upravit definice | [ Smazat definici
Starmo

V tomto dialogu jsou uvedena nastaveni pro vybranou definici stény.

Hodnoty 1ze zménit nasledovné.

W Definice skladby stény - = x
Nazev stény
IStandavdnf Vi sténa 7| jakovnéisi sténa
{Skladba stény: |
{ Aktudlni vrstva |
Nézey vistvy Typ vrstvy

[Vistva z desek HWF | Deska [

Referencni vrstva pro déleni

‘ Upravit skladbu stény ‘ ‘ Pripoijit vrstvu ‘
Rozéifeni otvordi ‘ ‘ Zyolit material
Vippis
€ Nézev vistvy Typ vrstvy Material
17 ‘Vv:lva sloupki Sloupek. NH Il
> 2 Vistvazdessk 0SB Deska Deska 0SB

Smazat vrstvu ‘ ‘ Znovu vypoditat skladbu stény ‘

SraZeni stény: | U} &l Perspektiva

ey
7 Pené tioustkastény | 19/°™ | Ulositiyp skladby stéry |

Nazev stény: Zde mizete zadat nazev piislusného typu stény.
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Ptiklad zadani 3: Dievéné stény (Sektor A)

Jako vnéjsi sténa: Vybér, zda ma byt novy typ stény oznacen jako vnéjsi sténa.
Aktualni vrstva: Zobrazeni nazvu a typu vybrané vrstvy stény.

Upravit skladbu stény: Otevieni dialogového okna k provedeni Gpravy skladby stény.

Pripojit vrstvu: Pfipojeni nové vrstvy na vnitini strané jiz existujici vrstvy.

Rozsifeni otvori: Nastaveni pro rozsifeni otvorli v dané vrstve.

Zvolit material: Otevieni okna vybéru pro zadani materialu.

Vypis: Zde je uveden vypis vSech vrstev stény.

Smazat vrstvu: Vymazani zvolené vrstvy stény.

Srazeni stény: Zadani zapusténi pro celou sténu a tim sraZeni stény.
Pevna tloust’ka stény: Zobrazeni vypoctené tloustky stény nebo vlozeni fixni tloustky stény.
Perspektiva: Nahled ptekryvajicich se vrstev v trojrozmérném modelu (3D).
Ulozit typ skladby stény: Ulozeni definice stény.

13.2 ZADANI STEN

' Vrsbva: 1 [Mazev stény]

(&, Mazewv vty Tup wrsty
[ ]| | | « | [ »
| Parametry vrstyy ——— | Parametry prvku |

Tlouitka om| | Stav. dilec)—— I

Poi viska+- | 0]
Pressh+s- | 0[em

Gitka | B|om

Izolace

Vazdal os

1. vzdal. os

[Prh |

Sitka | ofem

Sitka | 1ofem

s

Presah +/-

1. wzddl oz cm

Patet 1 Foget |1
| Starno | [ Ok |
-
' Wrskva: 2 [Standardni wnéjsi skéna)
& Mazey wiztyvy Tup wrstuy
2 ] I | pommn [ S—
|Parametry wrstvy | [Parametry prvku |
Tlouitka [ 2| | —{S@v dieg) [D&leni |
Posét vigkass- | |oM Sitka | 125/om | | Vaslos | 125[em

Starno | [ 1]

Po definovani jednotlivych vrstev stény, miize dojit k modelovani stén.

Upozornéni: Aby doslo k lep$imu rozdé€leni vnéjSich a vnitinich stén, je smysluplné je rozdélit do riznych stavebnich isekd.
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Ptiklad zadani 3: Dievéné stény (Sektor A)

Zadavani stén je provedeno bud’ v nahledu 3D, nebo 2D. Tloustku stény Ize stanovit z definice vrstev a ulozit ji jako pfedvolbu kliknutim

pravym tlacitkem mysi na symbol stény. Zde se také zvoli nastaveni spravna vyska stény.

00

600

13.2.1 Nacteni stén

Y

Jakmile bylo zadavani stén dokonceno, je nutné tuto skladbu stény nacist do oblasti stén. To je mozné pouzitim funkci Stény =2 Stény >

Zadani direvéné steny.

Ciseln4 definice stény s — IE![
2l
Dek2 gem ‘ Dalsisténa ‘ Smazat
Uhel 0°

[Spsiits pozatkem soufadnic| Zménit i

Wka stény 280 cm —————|
Nové ofislovanistén |
Definice prostfednictvim soufadnic e
C | Zatdtek_| ZaZatek_| Konec_X Konec Y| Déka | Uhel @ \yska | Nazevstény
ll 1 0 0 800 0 800 0 280 Sténa vnéj§i 2 vrstvy
i » 2 800 0 800 600 600 90 280 Sténa vnéj§i 2 vrstvy
| 3 800 600 0 600 800 180 280 Sténa
i 4 0 600 0 0 600 270 280 Sténa
I
‘ Storno ’ ‘ 0K i

Aby doslo ke zménéni zdéné stény na definovanou dievénou sténu, je nutné kliknout na Sténa a zvolit funkci Zménit. Po vybrani spravné
definice a potvrzeni s OK, se sténa pfizptisobi. V tomto piipadé¢ mohou byt provedeny zmény v nastaveni dievéné stény. Vzdy funkci Zmeénit,
dfevénou sténu upravit a nasledné potvrdit.

Kliknutim na tlagitko OK se zobrazi skladba vrstev stén. P¥ipadné je mozné zobrazit jednotlivé vrstvy stén. To se provede kliknutim pravym
tladitkem mysi na symbol Stény zapnout/vypnout. V okné pro vybér je mozné zobrazit nebo skryt obrysy vrstev nebo vybrat pouze jednotlivé
vrstvy, které se maji zobrazit.
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Ptiklad zadani 3: Dievéné stény (Sektor A)

1 Layer Stfecha Wypis 5

Vrstvy stén/stropu =1
5l VztaZna hrana stény
Vrstvy stény
7 S cbrysy [0l Prohledné
[ Viechny vrstvy J [ Zadnévrstvy J
@l Vrstva 1 Ol Vrstva 6
& Vrstva 2 IOl Vrstva 7
¥ Vrstva 3 Ol Vrstva 8
O Vrstva 4 Ol Vrstva 9
Divrstva 5 [l Vrstva 10
|| Okna | Kominy
¥ Dvefe 2] Masivni desky
[ somo ]| ok | )
13.3 VYTVORIT STRECHU =

Jako dalsi se vytvoii stfecha pomoci volného zadani. K tomu se v menu zvoli Stiecha funkci Hlavni stiechy a klikne se na vnéjsi hrany obou
okapovych zdi. Pomoci funkce Stif se na §titovych zdech definuje Gelo titu.

Rozméry dievéné konstrukce a uidaje profilu nejsou v tomto piipadé relevantni.
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Ptiklad zadani 3: Dievéné stény (Sektor A)

13.3.1 Prizpusobit sténu stiese

Po vytvofeni stfechy musi byt jesté stény pfizptisobeny stiesni plose.

~

Alternativné lze funkci vyvolat i v menu Steny.
Bud’ 1ze pfizpusobit v§echny stény se v§emi vrstvami nebo jedna vybrana vrstva viech stén.

Mimoto lze ptizpusobit jednotlivé stény se vSemi vrstvami nebo jednou zvolenou vrstvou.

f 5y Pizplisobit stémy stfesnim plocham - B X

. wrstn [ 0 - viechny vzt | ]

{ ® Pfizplisobit vEechny stény stieSnim plocham

Frizplisobit jednotlivou sténu stredni plose

Stormo | [ (] |

Po potvrzeni s OK Ize v novém vstupnim okné& nastavit jesté zafiznuti, horni mez pro sténu nebo pocet lizin.

.
45 Piizplisobit sténu stiesni plose x

Vistva . (pfi 0 vechny vrstvy): =

Ffizpisobitwysku po povrch stfechy

Ffi nafezavani nezohlednit stfechu

Ijl CM - Homi mezni vidka sténe
Ijl CM - Zafizruti [napr. widka kroks i + izolace]

-1 Potet lizin ( -1 cdpovida definici vrstvy)

| Starnio |[ Qk

-169 -



Ptiklad zadani 3: Dievéné stény (Sektor A)

r@l Viskon =R
@ Soubor Nastaveni Okno Upravy Mozt Patro Stavebniisek Layer Stiecha Wpis Stény Napovéda -8 X
DEHda3d@ RAR N 9 - ¢ O - KRR 5 PFizemi v Stavebnidsek v |Zadnjlayer -|
&
7
F
8
=
@
]
&
=
=
&
=)
Il 7
X
A =
£
2 =
b O
v =
4
&

13.4 OPRACOVANI VRSTEV STENY

Aby doslo k vytvofeni pozadovanych rohovych spojeni je nutné v sektoru A jednotlivé vrstvy ptizpusobit. K jejich prodlouzeni nebo

zkraceni se pouzije funkce ve Strojnich jednotkach — Prodlouzit/uriznout.

13.4 VYTVORIT DELENI

Po pfizplsobeni stén stiese 1ze vytvorit déleni.

Va

Nebo se klikne na Stény = Déleni 2 Vytvorit déleni 2 Rozdélit jednotlivou sténu a potom na sténu v projektu. V nasledujicim okné lze jesté

provést nastaveni. Pokud jsou zadany vS§echny hodnoty, Klikne se na OK. Kliknutim na dalsi sténu se vytvoii déleni i zde.
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Ptiklad zadani 3: Dievéné stény (Sektor A)

rﬁ Sybvofit délent x
(Gplecbddien [Vrmmbod)l
® Pevna vzdalenost & |evy roh
Wzddlenostcoa stfedni bod
pravy roh

— | Ruénidéleni——— ——{ Automaticke déleni | ——
Potatek - < Wrehva ze sloupkd

cm
a5 l:l o Yretva z desek O5B

Pocet kusi :

Aklivil vistva

|‘v"rstva ze sloupkd “ |

WataZna wrstva

| Smazat ” Fiozdélit | |Vlstva ze sloupki v |

—| Parametr  aktivnivrstva) |— |Prnifofna|——
Weddlenost eca: I:Icm Cela fegna

Yzdalenost: i Poloviéni fodna
1. vedalenost: Cm Tretinova foina
Zatitek stav. dilce 213 fofny

Kenec stav. dilce

4| WEechny vrstvy

| Starno |I ak. |

Zpusob déleni: Zde Ize zvolit, zda ma byt pouzit pevny nebo proménny rozmér déleni.

Vztazny bod: Stanoveni vychoziho bodu déleni. Sténa je pfitom nahlizena z vn&jsi strany.

Automatické déleni: Vybér, ktera sténa ma byt automaticky rozdélena. Zde je mozné zvolit vztaznou stranu pro orientaci stykii desek.
Jestlize zde neni zadna vrstva zvolena, je mozné ji nastavit manualné.

Manualni déleni: Jestlize vrstva nebyla zvolena funkci automatického déleni, je mozné ji v projektu rozdélit manualné pomoci kliknutim
na dva body. Toto déleni je mozné zménit pomoci hodnot pocatecniho a koncového X- bodu stejné jako zménou poctu kust. Funkci Smazat
dochazi k vymazani déleni.

Vzdalenost (aktivni vrstva):: Nastaveni vzdalenosti jednotlivého stavebniho dilce dané vrstvy. Pravé zde je mozné zvolit pocateni

a koncovy stavebni dilec.

VSechny vrstvy: Tato funkce udava, zda ma vztazny bod (vlevo, vprostied, vpravo) platit pro vSechny vrstvy.

13.5.1 Okna a dveie

Pokud bylo déleni provedeno, Ize nyni vytvofit jesté okno a dvefe.

To se provede pomoci menu Stény = Prvky nebo piislusnym tlaéitkem v levé 1i§t€ menu.

H

pomoci mysi. Navazné se otevie dialog zadani pro pfesné umisténi. Zde lze pak zadat velikost,

Xce

Okenni a dveini otvory lze vsadit ,,volné
vzdalenost atd.

Analogicky k tomuto se provadi zadani pro dvefni otvory.
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Ptiklad zadani 3: Dievéné stény (Sektor A)

" viskon
@ Soubor Nastaveni Okno Upravy Vioit Patro Stavebniisek Layer Stiecha Vjpis Stény Napovéds

DEHaS e RRAR N 9 = ¢ @ - [P S [E] e ~ Stvebnivsek v [Zadnjlsyer -]

arny oEE.

Standardy: Okno 1]

Sifka okna [to1]em
T
Wska parspetu em —
e o
e s

@ Wyworit vyménu

e

& Wytvorit Spaletu

fREE2AX 2.4

Sifka ‘jlum

@ Piradit vizuslizaci

[ zmem |

Fooon

13.5.2 Orodit sténu

Zde lze jednotlivé stény, napf. pficky otodit.

13.5.3 Upravit mnohouihelnik

P

Pomoci této funkce je mozné ptesunout rohové body jednotlivych stén, popt. vlozit a pfesunout nové body.
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14 POMUCKA PRONARYS

14.1 NARYS NAROZi

V nasledujici kapitole je popsan narys narozni a izlabni krokve.

Pohled 1:35 Prifez 1:15
o @ o o b 4
o 2 EEk 2w 10
o o = o0 uwr o wruwn \
8 . ]
e 2 «35‘5“ Fo 3
= g S
% & }
L R N e e e e e s 2 22
= = = |
2 K M 9
= —
o W L
L p}}"”“’“{ VIE]SL VAZIICE sf6.wodorovnadfsklongna délka  10.wyska srazent Strojd hodnoty
2. puvodm' ustI'f hichene 7. uhel dselu okap 11.1thel zafemm .
3. sklon nérozni krokve &. vhel uselu Sestihranny fez 12, Ghel sraZeni hiehene 3 -~ Uhel sklonu: 24.01°
4. keolray dfevény priek 9. tthel skolu srafeni 13. 1ihel stroje
Strognd Ghel (Hiehen)
pohled 135 dlevo 13 wpravo 39.51°
Strogrd dhel (Clapy)
wlewo 33.43°
I I I
=] =] =] wpravo 39.2°
1 34 T o84 T z8y -2
) o 8= [ER
s f f B
] £
T aF £ :—5/6 z = o
okap Sy E 5/6 T . rg,\f& hieben
=] 7, - 3 #
N L o 11 A 11 LN
pr— : s ZZ 12
=% ] P By )
3 .ua}a H T, z o o 2 Vikres jednotl. dfev. prvku
g T, 5 5— g
; ' °F 5/6 gl-an 5/6 i Projekt;
/ I N 2 Stavehnd usels Stavebnd vsek 1
= @ 1.~z 1 g Stav. dilec: néroin krakew (1D 4448)
~ 2T ~— =L - 4 R av. dilec: narofnd krokev
e ﬁ —4 & ﬁ ~Ba Vyhotoweno dne: 20.05.2010
vpravo
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Pomiicka pro narys

14.1.1 Narys zdrezu v naroZni krokvi

1. Prvnim krokem je zaneseni narozni linie na horni stranu narozni krokve. Tato ¢ara mize byt bud’ na stiedu (stfesni plochy se
stejnym sklonem), nebo mimostiedna (stfesni plochy s nestejnym sklonem).

2. Potom se zada nulovy bod na konci okapu narozni krokve a poté se pfenesou puvodni rozméry zatrezu a tseki z vykresu profilu

do narozni ¢ary.

Prisecikem, ktery takto vznikne, se protdhne linie pod pfislusnym thlem zarezu k vnéjsi strané narozni krokve.

Z téchto bodu se prenese sklon narozi na vné&jsi stranu narozni krokve.

Dalsim krokem je pfeneseni sraZeni na dfeveény dilec.

Nyni se stanovi horni dfevény prvek na kolmici, vychazi se pfitom ze srazeni.

Nasledné¢ se protahne vodorovna rovina vzniklym prisecikem a narysuje se pod uhlem na spodni strané narozni krokve.

© N o O AW

Nyni se pod uhlem nanesou na spodni stranu narozni krokve piislu§né drazky. Vychazi se ptitom z kolmic.
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14.1.2 Narys useku okapu

Zde se vychazi z jiz stanoveného okapu a narysuje se na horni stran€ narozni krokve tihel vyseku okapu smérem ven.
Na hran¢ jsou tseky pod pfislusnym uhlem vytazeny smérem dolt.

Nyni 1ze na spodni strané rovnéz narysovat uhly useku okapu.

A w e

Pokud se pracuje se stiechou s nestejnym sklonem, musi se pamatovat na spravné ahly
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Pomiicka pro narys

Sklonéni W'I[hlﬁ'l'l)l?v\

EBEod okapu /

14.1.3 Narys useku hiebene

Usek hiebene je proveden podobné jako tisek okapu. V bodé hiebenu je pod p¥islusnym tthlem zakreslen usek.

Pod thlem sklonu je provedeno vytazeni obou bodl ke hran¢ smérem dolt.
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14.2 NARYS UZLABI

T
. 8 11 g
1. , \\ .
—4 »?Q"ig .
0 7
Wl v
¥ 3
< 30 30
30
1. nulovy bod 4. thel tseku okapu o strojni uhel
2. délky sklont 5.sklon pro spodni zafiznuti 7. uhel zafiznuti 6|~ neiungswinker 24 01°
3. svisly dfevény dil 6. strojni thel 8. vysSka zafiznuti
Inks 9.0hel pro zafezy a usek hiebene
L
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= 1) [
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o
o
/ “g g g
17— PN x
£ EE 3 oEE
[ .
N 2
rechts

1. Prvnim krokem je stanoveni nulového bodu na stran¢ okapu. Fosna je vzdy rysovana z horni hrany (tam, kde bude fo$na pozdé&ji
zafiznuta).

2. Nyni se vloZi viechny vzdélenosti na horni strané Gzlabni fosny. Body pro zafezy a isek hiebene se vyvedou pod tthlem na horni

stranu. Bod useku okapu se narysuje pod ptislusnym uhlem (a) smérem nahoru.

Z t&chto hornich bodu se vede uhel sklonu (b) zafezd na horni strané smérem dolt.

TotéZ se provede i na spodni strané a propoji se zafezy na predni hrang. Pro isek okapu se pouZije samostatny thel (c).

Je mozné narysovat pfedni hranu fosny pod thlem (d), ¢imz vznikne horni dievény dil na spodni strané.

Nyni se pfenese srazeni na Gzlabni fosnu.

V nasledujicim kroku se stanovi kolmy horni dfevény dil pro zarezy (horni a spodni strana) vzdy z plochy srazeni.

Na vzniklych prisecicich je nezbytna ¢ara pod thlem ve sméru hiebene (opé€t horni a spodni strana).

© o N o kW

Tyto ¢ary je nutné propojit na tizké strané.

10. Usek hiebene je stanoven thlem sklonu a je zafiznut pod thlem vzhledem k devénému dilci.
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délky sklont

sklon pro spodni zafiznuti  nulovy bod
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Pomiicka pro narys

14.3 VYKRES PROFILU

VYKRES PROFILU

Vyska okapu

1.¥zdalenost lati

Ly
: Usek okapu

Vdalenost lati

posledni vzdalenost lati

]
skladha krovu

-

t hi'ehenovych lati

) _TUsek hiebene

Vy$ka podkladu

! (pidni nadezdivka)

Sitka profilu

-178 -




